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H You need to provide this serial number if you require
technical support for this product.

Vous devez fournir ce numéro de série si vous avez
besoin d’assistance technique pour ce produit.

E Diese Seriennummer wird im Bedarfsfall vom
technischen Kundendienst fir das Produkt abgefragt.

E Si necesita asistencia técnica para este producto,
tendra que proporcionar este nimero de serie.

ﬂ W razie korzystania z pomocy technicznej odnosnie
tego produktu, musza Panstwo podac ten numer.

H Toto vyrobni ¢islo musite uvést, budete-li pozadovat
k vyrobku technickou podporu.
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Prehled

@) Tlacitko pro prepinani rezimi Scout/Direct
Tlacitko SBX

Prepina¢ zesileni sluchatek (nizké/vysoké)
Indikator vstupu/vystupu

Konektor pro pfipojeni mikrofonu
Indikator hlasitosti

Mistni vazba (mikrofon)/knoflik ovladani hlasitosti
prehravani/spinac

Konektor pro pfipojeni sluchatek
Indikator napajeni

Port USB-PC

Konektor linkového/optického vystupu
Konektor linkového/optického vstupu
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Zapnuti zafizeni

@) Port USB

b) Kabel micro USB

c) PC/Mac

d) PS5/PS4

e) Spojovaci modul Nintendo Switch

f) Elektricka zasuvka s napajecim adaptérem USB* 5V
stejnosm., 1A
*neni soucasti baleni

Optimalizace vaseho zvuku

Svoji zvukovou kartu Sound BlasterX G6é odblokujete

pomoci softwaru Sound Blaster Connect.

Stahnéte z umisténi creative.com/support/SBXG6

Prednosti Sound Blaster Connect:

- obohatit pfehravani audia o ovladani ponofeni,

obnoveni dynamického rozsahu, zvyraznéni nizkych

frekvenci, zvyraznéni dialogu a automatické

vyrovnavani hlasitosti

nastavit Uroveri celkové hlasitosti

upravit nastaveni smésovace hlasitosti

- Konfigurovat nastaveni prehravani pro reproduktory
nebo sluchatka

- pfizplsobovat vase vlastni zvukové profily

Indikator LED
(a) Tlagitko pro prepinani rezimd Scout / Direct

Scout Mode - Jednim stisknutim zafizeni zapnete

nebo vypnete.

Direct Mode - Zapnéte stisknutim a podrzenim 2s

(pfehravani az 32-bitl/384 kHz)A.
Stisknutim a podrzenim 2 s vypnéte®.
(b) Tlagitko SBX

Jednim stisknutim zafizeni zapnete nebo vypnete.
(c) Indikator vstupu/vystupu

i) Mistni vazba/mikrofon (vystup)

Mistni vazba/mikrofon vypnuty

i) Dolby Digital (vstup)

ii)y HP/Spk (vystup)

HP/Spk vypnuto
(d) Knoflik ovladani hlasitosti/spinaé

i) Sviti bile: Ovladani hlasitosti prehravani

i) Sviti Cervené: Ovladani mistni vazby (mik.)

iii) Sviti rGzové: Ovladani GameVoice Mix*

iv) Stisknutim a podrzenim knofliku ovladani
hlasitosti po dobu 2 sekund mUzete prepinat
mezi ovladanim Prehravani, Hlasitosti mistni
vazby (mik.) a funkce GameVoice Mix
Vypnuti/zapnuti hlasitosti mistni vazby (mik.)
Stisknutim vypnete. Dal$im stisknutim zapnete
(vychozi).

LED kontrolky funkce GameVoice Mix

Chovani LED kontrolky ,X“:

ZELENA - Hlasitosti vstupu SPDIF a USB audia
jsou vyvazené

MODRA - Hlasitost zvuku chatu je vy3i nez
hlasitost zvuku hry*

ORANZOVA - Hlasitost zvuku hry je vy$si nez

hlasitost zvuku chatu*
*LED zablika, jakmile hlasitost dosahne nejnizsi hodnoty

V)

Vi

*SBX Effect a rezim Scout nejsou k dispozici, kdyz je aktivovan
rezim Direct

* Pfi 32-bitli / 384 kHz pFehravani nejsou ostatni vstupy k dispozici

Dekdédovani Dolby Digital pfes opticky vstup

+K dispozici pouze na PS5 a PS4
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(b) SBX Button

(a) Scout / Direct{+© G OF

Mode button

(I) Line / Optical-in Jack

— (c) Headphone Gain Switch
(Low / High)
== =1 (d) Input / Output
| Indicator
(e) Mic Jack

™
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SOUND,

BLASTER

— (f) Volume
Indicator

o N
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()) USB-PC Port

L (k) Line / Optical-out Jack

(i) Power Indicator

(h) Headset
Jack

(9) Sidetone (Mic) /
Playback Volume
Control Knob / Switch

Enhancing Your Audio II

SwE software.

LASTERX EXPERIENCE

With Sound Blaster Connect, you can:

- Enhance audio playback such as immersion control, dynamic range restoration,
low-frequency boost, dialog boost, and automatic volume leveling

- Adjust master volume levels

- Adjust volume mixer settings
- Configure playback settings for your speakers or headset
- Customize your own audio profiles

Unlock your Sound BlasterX G6 with the Sound Blaster Connect

Download at creative.com/support/SBXG6.
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Prehl'ad

@) Prieskumnik/Priamy Rezim gombik

b) Tlacidlo SBX

c) Prepina¢ zosilnenia slichadiel (nizky/vysoky)
) Indikator vstupu/vystupu

e) Konektor mikrofénu

Indikator hlasitosti

g) Sidetone (Mic)/ovladacie tlacidlo hlasitosti

prehravania/prepinac

(h) Konektor slichadiel

(i) Indikator napajania

() Port USB-PC

(k) Konektor linkového/optického vystupu

() Konektor linkového/optického vstupu

Zapnutie zariadenia

(@ Port USB

(b) Kébel mikro-USB

(c) PC/Mac

(d) PS5/PS4

(e) Nintendo Switch dokovacia stanica

(f) Elektricka zasuvka pouzivajluca napajaci USB
adaptér* DC 5V, 1A
*nie je sucastou balenia

Vylep$enie vasho zvuku

Odomknite Sound BlasterX G6 pomocou softvéru

Sound Blaster Connect.

Stiahnite si zo stranky creative.com/support/SBXG6.

Pomocou Sound Blaster Connect mézete:

- Rozsirovat prehravanie zvuku pomocou Sound

Blaster Connect rozsireni, ako je regulécia vstupu,

obnova dynamického rozsahu, zvysenie nizkej

frekvencie, podpora dialégu a automatické

vyrovnavanie hlasitosti.

Prispdsobenie hlavnej Grovne hlasitosti

Prispésobovat nastavenia zmiesavaca hlasitosti

- Konfigurovat nastavenia prehravania pre
reproduktory alebo sluchadiel s mikrofénom

- Prispdsobovat vlastné zvukové profily

LED indicator

(a) Prieskumnik/Priamy Rezim gombik

Prieskumnik Rezim - Stlaéte raz na zapnutie,

opéatovnym stlagenim vypni
Priamy Rezim — Na zapnutie stlacte a podrzte na
2 sekundy (prehravanie az
32-bit/384 kHz)A.
Stla¢te a podrzte na 2 sekundy vypnut®.
(b) Tlacidlo SBX
Stlacte raz na zapnutie, opatovnym stlacenim vypni.
(c) Indikator vstupu/vystupu
i) Sidetone/Mic (Vystup)
Sidetone/Mic stimeny

i) Dolby Digital (Vstup)

iif) HP/Spk (Vystup)
HP/Spk stimeny

(d) Ovladanie hlasitosti gombik/prepinaé

i) Pevné Biele Svetlo: Hlasitost Ovladanie
Prehravania

i) Pevné Cervené Svetlo: Sidetone (Mic) ovladanie

iii) hPﬂeyné naruzovo svetlo: Ovladanie GameVoice

ix*

iv) Stlacte a podrZte na 2 sekundy gompik hlasitosti
na prepinanie ovladania medzi Prehravanim,
Hlasitostou miestnej vazby (mikrofon) a
GameVoice Mix
Stimenie/zrusenie stimenia hlasitosti miestnej
vézby (mikrofdn)

Stlagenim zrusite stimenie zvuku. Opatovnym
stlacenim stimite zvuk (predvolené).
Indikatory LED GameVoice Mix
Spravanie LED ,X“:
ZELENA - Vstup SPDIF a hlasitost zvuku USB su
vyvazené
TYRKYSOVA - Hlasitost zvuku konverzacie je
. vécsia ako zvuku hry*
ORANZOVA - Hiasitost zvuku hry je va&sia ako
zvuku konverzacie*
*LED bude blikaf, ked je hlasitost na svojej najnizsej hodnote

\)

vi

*SBX ucinok a Prieskumnik Rezim nie s k dispozicii, ked Priamy
Rezim je aktivovana

*Iné vstupy nie st dostupné v 32-bit/384 kHz prehravanie

ADekddovanie Dolby Digital cez opticky vstup

+Dostupné len na PS5 a PS4
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(a) USBZE

(b) Oto| 2.2 USB A0l

(c) PC/Mac

(d) PS5/ PS4

(e) Nintendo Switch =2 AH|0|M

(f) S M E0f| USB M3 O{RHE AHE* DC 5V, 1A
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ii) Dolby Digital(&)

iii) HP / Spk(£3)

HP /Spk 847

(d) EE = H [ AQA|

i) ducteMah e EE HES

i) 208 MAMZ AO|EE(OL0|3) HES

i) 208t 22 GameVoice Mix Control*

iv) XA, AO|=E(0to]3) 28 % GameVoice MixS
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L2Ae.
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(b)

(c

ot U

HoHgELct

CEOr

I'_H

n

S,

"X" LED %}

=4 - SPDIF 2{{1t USB 2C|2 282 #¥0|
ox|=

stsM - /e rC|29| E50| AlY 2r|ECt 2*

FEM -AY 2rjeo 280 ME r|ECHS*

Y28 U0l M +FY A LEDT Zutel

*CIOJEE D 2ot A| SBX 21t 3 ATIRE IE AL B7ts
* 32-bit /384 kHz T4 A| CH2 2f24 A
AZpStoladS Eot S| C]X|= C|RE

+PS5 12| 1 PSA0| M B AL Ths

Turning On the Device II

(a) USB Port

(b) micro USB——
Cable

LINE/ LINE/
OPTICALIN  OPTICAL OUT

(d) PS5™ / PS4™
TR

(e) Nintendo Switch™ Dock

(f) Wall Outlet using USB Power
Adapter* DC 5V, 1A

*Not included

(@) Scout / Direct Mode Button

Scout mode | Press once to turn on, press
O again to turn off.

Direct mode

Press and hold 2s to turn on
(Playback up to 32-bit / 384 kHz)"
press and hold 2s again to
turn off*.

(b) SBX Button

Press once to turn on,
O press again to turn off.

e |
2087
(o000 )

(c) Input / Output Indicator

(d) Volume Control Knob / Switch

@ O O |) Sidetone/Mic Outpuy i) Solid White Light:| i) Solid Red Light: | i) Solid Pink Light:

\ . . Playback Volume | Sidetone (Mic) GameVoice Mix
‘®-0 O Sidetone / Mic muted Control Control Control*

O @ O |i) Dolby Digital (Input) iv) Press and hold vi) GameVoice Mix LED Indicators —

;\?v'i‘:g:fc‘g:]‘:m°r 2810 | uy+ LED behavior:
O O @ |ii) HP/Spk Outpuy between Playback, GREEN - SPDIF-in and USB Audio
0 0 -@- HP / Spk muted Sidetone (Mic) Volume, volume are balanced
e and GameVoice Mix CYAN - Chat Audio's volume is

sidetone

* SBX Effect and Scout Mode are not available when Direct
Press to

Mode is activated
* Other inputs are not available in 32-bit / 384 kHz playback
ADolby Digital decoding via Optical-in
+Available on PS5 and PS4 only

v) Mute / unmute

again to mute (default).

greater than Game Audio*

ORANGE - Game Audio's volume is
greater than Chat Audio*

*LED will blink when volume is at its lowest value

(Mic) volume
unmute. Press

yeo/ /4
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(@) Krnonka Scout / Direct Mode

(b) Knonka SBX

(c) NMepekntoyartenb YyBCTBUTENBHOCTY HaYLUHNKOB
(HU3Kas / BbicoKasi)

(d) WHaumkaTop Bxopa / Bbixopa

(€) MuKpOdOHHBIN pasbem

(f) VHpukaTtop rpomkocTun

(@) MecTHbIn adhchekT (MrKpodoH) / Perynsitop
rPOMKOCTU BOCMpon3BeaeHs / MNepeksioyarens

h) THe3no rapHUTYpbI

i) WHpwkaTop nuTaHus

j) Mopt USB-MNK

k) Pa3bem /19 NMMHENHOro / ONTUHECKOrO BbIXOa

) Pa3bem ans nMHeHOro / onNTU4ecKkoro Bxopa

BknioyeHwme ycTpoiictBd —M M M

a) USB nopt

b) Mwukpo-USB kabenb

c) MK/Mac

d) PS5/PS4

e) [Hok-ctaHuust ans Nintendo Switch

f) TMopkntoueHne K CETEBOI 3NEKTPOPO3ETKE Hepes 610K
ruTaHust USB* 5B, 1A
*He BXOOUT B KOMM/IEKT

YnyuwaeT Baw 3Byk

[Javite cBobomy Sound BlasterX G6 ¢ nporpaMmMHbIM

obecneyeHnem Sound Blaster Connect.

Ckauarb ¢ creative.com/support/SBXG6.

C nomouysto Sound Blaster Connect Bbl moxeTe:

- YnyyluTe BOCNPOW3BEAeHNe 3ByKa C MOMOLLbIO
KOHTPOJS! MOTPY>KEHMS, BOCCTaHOB/IEHUS
[VHaMNYeCcKoro AnanasoHa, yBenmyeHnst HUSKnx
4acToT, MOAAEP>KKY AVAsioroB 1 aBTOMaTN4ecKoro
BbIPaBHUBaHUS FPOMKOCTY

- HacTpamBaTb O6LLy0 MPOMKOCTb;

- HacTpavBaTb napameTpbl MUKLIEPA;

- HacTpouTtb napameTpbl BOCpon3BeAeHus Ans

[VHAaMVKOB U FrapHUTYPbI

HacTpownTb cBov coGCTBEHHBIE ayayo-npohunn

CBeToANoaHbI MHAVKaTop
(a) Knonka Scout / Direct Mode
Scout Mode — HaxxmnTe oavH pas, YTo6bl BKIOUUTb,
HaxKMUTE eLlie pas, YTOGbI BbIK/IOUNTD.
Mpsimon pexxum — HaxxmnTe v yaepxwsanTe 2
CeKyH/bl, 4TOBbl BKJIIOUNTb
(BocnpowaseneHve [o 32-6ut /
384 kl'u)”. Haxxmute v ypepxvisaiite
2 ceKyHapl, YTOObI BbIKITIOUUTL®.
(b) KHonka SBX
HaxxmuTe ofuH pas, 4To6bl BKIIIOUUTb, HXKMUTE eLle
pas, YTo6bl BbIKIIIOUNTb.
(c) UpukaTop Bxopa / Bbixopa
i) MecTHbIn achheKT / MUKPODOH (BbIXOA)
MecTHbIn 3hdeKT / MUKPODOH BbIKII.
i) Dolby Digital (8Bxon)
iii) HaywH. / gyHam. (Bbixom)
HayLuH. / guHam. BbIKI.
(d) Perynm-op rpPomMKOCTU / nepeknoYaTenb
MocTosiHHbIN Genblii cBeT: Perynnposka
rPOMKOCTU BOCMPON3BEAEHUS
[MOCTOSIHHBIN KpacHbI cBeT: Perynmposka
MecTHoro addexTa (MUKPOhOoH)
i) HemuraroLumin po3osbim caeT: GameVoice Mix Control*
iv) HaxxmuTe 1 yaep>xmBanTe KHOMKY rpOMKOCTY B
TeUeHNN 2 ceK AJ1si NEPEKIIOUEHS yrpaBieHns
MeX[y BOCMPON3BEAEHNEM, YPOBHEM FPOMKOCTMN
Sidetone (MvkpocoHa) n GameVoice Mix
OTKtoYeHNe/BKTIOUEHE FPOMKOCTU sidetone
(MykpodoHa)
HaxxmuTe ans BkoyYeHus. Haxxmute BHOBb YTOOGbI
OTKJIOUNTB (MO YMOJTHAHMIO OTKJTOHYEHO).
vi) CBeToamoaHble MHAKaTopbl GameVoice Mix
Onucanve_ceetoguoga "X":
3ENEHbIUN - rpomkocTs SPDIF Bxoga n USB
aypavo cbanaHcupoBaHHa

BUPIO30BbIUN - POMKOCTb HaTa 6ornblue Yyem
3BYK Urpbl*

OPAHXXEBbIN - rpomMkocTb urpsl 6ornblue Yem
rPOMKOCTb yaTa®

*CseToauos GyAeT MUraTh KOrja rpOMKOCTb YCTaHOBNEHa Ha
camoe MUHUMANbHOE 3HavueHne

V)

*Ecnn akTBMpoBaH npsimMolt pexinm, acekT SBX 1 Scout Mode
He[oCTYMHbI

* [pyrvie BXoAbl HEAOCTYMHLI NpY BocnpousseaeHn 32-6uT / 384 kI,

/Dolby Digital fekogvpoBaHme Yepes onTUYECKNin BXO,

+[ocTynHO ToNbKo Ha PS5 n PS4
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Présentation

(a) Bouton Scout Mode / Mode Direct

(b) Bouton SBX

(c) Curseur de gain des écouteurs (Faible / Elevé)

(d) Voyant Entrée / Sortie

(e) Prise micro

(f) Indicateur Volume

(9) Bouton-commutateur de volume Effet local
(micro) / Lecture

(h) Prise casque

() Voyant de mise sous tension

() Port USB-PC

(k) Prise de sortie Ligne / Optique

() Prise d'entrée Ligne / Optique

Mise sous tension de I'appareil

(a) Port USB

(b) Cable micro-USB

(c) PC/Mac

(d) PS5/PS4

(e) Station d'accueil Nintendo Switch

() Branchement a une prise murale a 'aide d’un adaptateur
secteur USB* 5V CC, 1A
*non fourni

Améliore votre audio

Débloquez votre Sound BlasterX G6 avec le logiciel

Sound Blaster Connect.

Téléchargez-le sur creative.com/support/SBXG6

Avec Sound Blaster Connect, vous pouvez:

Améliorer la lecture audio avec des fonctionnalités telles

que : contrdle de 'immersion, restauration de la plage

dynamique, amplification des basses fréquences,

amplification des dialogues et égalisation automatique

du volume

Régler les volumes principaux

Régler les parametres du mixeur de volume

- Configurer les parametres de lecture des haut-parleurs
ou des casque

- Personnalisez vos propres profils audio

Voyant LED

(a) Bouton Scout Mode / Mode Direct

Scout Mode - Appuyer une fois pour activer, appuyer
a nouveau pour désactiver.

Direct Mode — Appuyer et maintenir enfoncé pendant 2
secondes pour activer (Lecture jusqu’a 32
bits / 384 kHz)".

Appuyer et maintenir enfoncé encore
pendant 2 secondes pour désactiver®.
(b) SBX button
Appuyer une fois pour activer, appuyer a nouveau
pour désactiver.
(c) Voyant Entrée / Sortie
i) Effet local / Micro (sortie)
Effet local / Micro muet
i) Dolby Digital (Entrée)
iii) HP / Enceinte (sortie)
HP / Enceinte muet
(d) Bouton-commutateur de contréle du volume

i) Voyant blanc fixe: Contréle du volume de lecture

ii) Voyant rouge fixe: Contréle Effet local (Micro)

iii) Lumiéere rose fixe: GameVoice Mix Control*

iv) Appuyez et maintenez le bouton de volume
pendant 2 sec pour basculer le contréle entre
Lecture, écoute locale (Micro) Volume et
GameVoice Mix

v) Couper / Réactiver le volume de I'écoute locale (micro).
Appuyez pour réactiver le son. Appuyez a nouveau
pour couper le son (par défaut).

vi) Indicateurs LED GameVoice Mix

Comportement des LED "X":

VERT - Entrée SPDIF et audio USB les volumes sont

équilibrés

CYAN - Le volume du Chat Audio est supérieur au

Game Audio*

ORANGE - Le volume du Game Audio est supérieur

au Chat Audio*

*La LED clignote lorsque le volume est a sa valeur la plus basse

*SBX Effect et Scout Mode ne sont pas disponibles lorsque le
Mode Direct est activé

* Les autres entrées ne sont pas disponibles en lecture 32 bits / 384 kHz

ADécodage Dolby Digital via Optical-in

+Disponible uniquement sur PS5 et PS4
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Informacion general

(@) Botdn de modo directo/Scout

(b) Botdn SBX

(c) Interruptor de ganancia de auriculares (baja/alta)

(d) Indicador de E/S

(e) Jack del micréfono

(f) Indicador de volume

(g) Tono lateral (Mic)/Botdn de control de volumen de
reproduccion/Interruptor

(h) Jack de auriculares

(i) Indicador de alimentacion

() Puerto USB-PC

(k) Clavija de salida de linea/dptica

(I) Clavija de entrada de linea/6ptica

Encendido del dispositivo

(@) Puerto USB

(b) Cable micro-USB

(c) PC/Mac

(d) PS5/PS4

(e) Estacion base de Nintendo Switch

(f) Enchufe de pared con el adaptador de corriente
USB* CC 5V; 1A
*no incluido

Realzar tu sonido

Desbloquee su Sound BlasterX Gé con el software

Sound Blaster Connect.

Descarga en creative.com/support/SBXG6.

Con Sound Blaster Connect, puede:

- Mejorar la reproduccién de sonido como control de

inmersion, restauracion del rango dinamico, impulso de

baja frecuencia, impulso de dialogo y nivelacion de

volumen automatica

Ajustar los niveles de volumen maestros

Ajustar las opciones del mezclador de volumen

- Configurar las opciones de reproduccion para los
altavoces o auriculares con micro

- Personaliza tus propios perfiles de audio

Indicador LED
(a) Botén de modo directo/Scout
Scout Mode - Presione una vez para activar y
presione de nuevo para desactivar.
Modo directo — Mantenga pulsado 2 segundos para
activar (reproduccion de hasta
32-bits/384 kHz)A.
Mantenga pulsado 2 segundos de
nuevo para desactivar®.

(b) Botén SBX
Presione una vez para activar y presione de nuevo
para desactivar.
(c) Indicador de E/S
i) Tono lateral/Mic (salida)
Tono lateral/Mic silenciado
i) Dolby Digital (entrada)
i) HP/Spk (salida)
HP/Spk silenciado
(d) Botdn de control de volumen/interruptor

i) Luz blanca fija: Control de volumen de reproduccion

i) Luz roja fija: Control de tono lateral (mic)

iii) Luz rosa fija: Game Voice Mix Control*

iv) Apriete y mantenga apretada la rueda de
volumen durante 2 segundos para cambiar el
control entre reproduccién, volumen del
Sidetone (mic) y GameVoice Mix
Silenciar/habilitar volumen de sidetone (mic)
Apriete para habilitar. Apriete otra vez para
silenciar (predeterminado).

Indicadores LED GameVoice Mix

Comportamiento del LED “X":

VERDE - El volumen de SPDIF-in y del AUDIO

USB estan en equilibrio

CIAN - El volumen de audio del chat es
superior al audio del juego®

NARANJA - El volumen del audio del juego es

superior al volumen del audio del chat*
*El LED parpadeara cuando el volumen esté a su nivel mas bajo

\)

Vi

*SBX Effect y Scout Mode no estan disponibles cuando el modo
directo esta activado

*Otras entradas no estan disponibles en la reproduccion de
32-bits/384 kHz

ADecodificacion Dolby Digital via Optical-in

+Disponible solo en PS5 y PS4

TexHuka 6esonacHOCTH

O3HakoMbTeCh C MHbopmaumen,
cofepkalleincs B JaHHOM pasgerne, YTobbl
obecneunTb ycnosusi 6e30nacHoro
MCMOMb30BaHUSA N3OENNSt 1 CHU3UTb PUCK
NopaXeHNst 3N1eKTPUYECKNM TOKOM,
BO3HVMKHOBEHWSI KOPOTKOrO 3aMblKaHus,
HaHeCeHVsl TpaBM, BO3ropaHuisl, yxXyaLeHns
cnyxa u npo4nx onacHocTen. HenpaBunbHas
IKCnyaTauus n3genns MoXxeT NpUBecTH K
aHHYNIMPOBaHWIO rapaHTun.
JAononHutenbHyto nHcbopmaLmio cMm. B
rapaHTUHOM AOKYMEHTE, BXOASLLEM B
KOMMJIEKT NOCTaBKM.

+ He pasbupaiite 1 He nbiTanTecb
CaMOCTOSITENTBHO PEMOHTUPOBATH U3LeNVe.
Bce paboTbl N0 TEXHNYECKOMY 0BCY>KUBaHWIIO
1 PEMOHTY [OKHbI MPOBOAUTL
KBaMULMPOBaHHbIE CreLnanmcTbl.

« 3anpeLleHo aKcnayaTMpoBaTb YCTPONCTBO
npw Temneparypax Huke 0°C (32°F) n Bbilwe 45°C
(113°F).

+ 3anpelLleHo Nnpobusatb Uv noBpexaaTb
KOpMyc ycTpoicTBa 1 6pocaTb ero B OroHb.

« [ep>xute yCTPONCTBO BAA/N OT NCTOYHNKOB
MOLLHbIX MarHUTHbIX MOMNE.

- 3anpelleHo noagepratb U3aenne CUNbHbIM
MEXaHNYEeCKUM BO3AECTBUAM 1 yaapam.

« 3anpelleHo noasepratb n3genve
BO34EeNCTBMIO BoAbl nnv Bnaru. Ecnn
NPOAYKT YCTONYMB K BbICOKOWN BNAXXHOCTU,
He norpyxaiiTe ero B Bogy v He BbIHOCUTE
nop, AoXAb.

FapHuTypa

+ He cnywaiite rpoMKyto My3bIKy B HayLLIHMKax
WNI rapHATYpeE JOJIrO, MOCKOJbKY 3TO MOXET
NPUBECTU K YXYALLIEHUIO CllyXa.

* He cnywaiTe ayanmoycTponcTso Ha 60/bLUON
rPOMKOCTM NPW YNpasBieHny TPaHCMOPTHbLIM
CPEACTBOM Un nepexope ynuLpl, 0CO6eHHO
NPY UHTEHCMBHOM [BV>KEHWN, @ TaKkXe B
Nto6bIX YCIIOBYSIX, MPEACTABNSIOLLMNX YrPO3Y
Ans 6e3onacHoro ABVXXeHUs No foporam.
PekomeHgyeTcs cobnogatb
npeaenbHY0 OCTOPOXHOCTb
npy NCNosb30BaHUM
YCTPOWCTBA Ha Aoporax.
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a) USBiwO

b) micro-USBiE#E4s

c) PC/Mac

d) PS5/PS4

e) Nintendo Switch FRRAEE

f) FARUSBEIREAI2:AIEEEHERE* DC 5V, 1A
*RHIRE

EERIERESE
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Uberblick
Taste Scout-/Direktmodus

SBX-Taste

Schalter fuir Kopfhérerverstarkung (Niedrig/Hoch)
Eingangs-/Ausgangsanzeige

Mikrofon-Buchse

Lautstarkeanzeige

Ruckhorsignal (Mic)/Lautstarkeregler fur die
Wiedergabe/Schalter

Kopfhorerbuchse

Netzanzeige

USB-PC-Anschluss

Line-/Optical-out-Anschluss
Line-/Optical-in-Anschluss

SOOI

=25 3o

Einschalten des Gerates

@) USB-Anschluss

b) micro-USB-Kabel

c) PC/Mac

d) PS5/PS4

e) Nintendo Switch Dockingstation

f) Steckdose mit USB-Netzteil* DC 5V, 1A
*nicht enthalten

Verbessern Sie lhren Klang

Mit der Sound Blaster Connect Software kénnen Sie das
volle Potential der Sound BlasterX G6 ausschopfen.
Download auf creative.com/support/SBXG6.

Mit Sound Blaster Connect:

- Verbessern Sie die Audiowiedergabe wie Tiefenkontrolle,
Wiederherstellung des Dynamikbereichs,
Niederfrequenz-Boost, Dialog-Boost und automatische
Lautstarkeanpassung.

- die Hauptlautstarke anpassen;

— die Einstellungen des Lautstarkemixers anpassen;

— Wiedergabeeinstellungen fiir Ihre Lautsprecher
bzw. Headset konfigurieren;

— Passen Sie Ihre eigenen Audioprofile an

LED-Anzeige
(a) Taste Scout-/Direktmodus

Scout Mode - Zum Einschalten einmal driicken, zum
Ausschalten erneut driicken.

Direct Mode — Zum Einschalten zwei Sekunden lang
gedriickt halten (Wiedergabe bis
32-bit/384 kHz)~. Zum Ausschalten
erneut zwei sekunden lang gedriickt
halten®.

(b) SBX-Taste
Zum Einschalten einmal drlicken, zum Ausschalten
erneut driicken.
(c) Eingangs-/Ausgangsanzeige
i) Ruckhorsignal/Mic (Ausgang)
Ruckhérsignal/Mic-Stummschaltung
i) Dolby Digital (Eingang)
i)y HP/Lautsprecher (Ausgang)
HP/Lautsprecher-Stummschaltung
(d) Lautstarkeregler/Schalter
i) Dauerhafte weiBe Beleuchtung:
Lautstérkeeinstellung fiir die Wiedergabe

i) Rotes Dauerlicht Steuerung Ruickhorsignal (Mic)

iii) Solides Pink Licht: GameVoice Mix Control*

iv) Halten Sie den Lautstérkeregler 2 Sekunden lang

gedrtickt, um umzuschalten

Steuerung zwischen Wiedergabe, Sidetone (Mic)
Volume und GameVoice Mix
Stummschalten/Aufheben der Stummschaltung
der Mithortonlautstérke (Mikrofon)

Zum Aufheben der Stummschaltung driicken.
Zum Stummschalten erneut driicken (Standard).
iv) GameVoice Mix LED-Anzeigen

"X" LED Verhalten:

GRUN - SPDIF-In und USB Audio Lautstérke

sind ausgeglichen

CYAN - Die Lautstéarke von Chat Audio ist groBer

als Game Audio*

ORANGE - Die Lautstarke von Game Audio ist

groBer als Chat Audio*

*Die LED blinkt, wenn die Lautstérke am niedrigsten ist

=

* SBX-Effekt und Scoutmodus sind im Direktmodus nicht verfligbar
* Andere Eingénge fiir 32-bit/384 kHz Wiedergabe nicht erhaltlich
ADolby Digital-Decodierung tber Optical-In

+Nur ftir PS5 und PS4 verfligbar
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Przeglad
Przycisk Scout Mode/Direct Mode

Przycisk SBX

Przetacznik wzmocnienia stuchawek (niskie/wysokie)
Wskaznik wejscia/wyjscia

Wejscie mikrofonowe

Wskaznik gfo$nosci

Efekt lokalny (mikrofon)/pokretio regulaciji gto$nosci
odtwarzanego dzwigku/przetacznik

Gniazdo stuchawek

Wskaznik zasilania

Port USB-PC

Gniazdo wyjscia liniowego/wyjscia optycznego
Gniazdo wejscia liniowego/wejscia optycznego

IO

D Q3o

Wiaczanie urzadzenia

(a) Port USB

(b) Kabel micro-USB

(¢) PC/Mac

(d) PS5/PS4

(e) Stacja dokujaca Nintendo Switch

(f) Zasilanie z sieci przy pomocy zasilacza sieciowego
USB*DC 5V, 1A
“brak w zestawie

Udoskonal Twoéj Dzwiek

Odblokuj Sound BlasterX G6 z oprogramowaniem
Sound Blaster Connect.

Pobierz na stronie creative.com/support/SBXG6

Z oprogramowaniem Sound Blaster Connect mozesz:

- Popraw odtwarzany dzwiek dzigki takim rozwigzaniom jak
kontrola giebi, dynamiczne przywroceme zakresu,
poprawienie niskiej czestotllwosm poprawienie dialogow i
automatyczna reguIaCJa gtosnosci

Regulowanie pozioméw glosnosci

- Regulowanie ustawiert miksera dzwieku

Konfigurowac¢ ustawienia odtwarzania dla gtosnikow lub
stuchawek

Dostosowac profile dzwieku do wiasnych potrzeb

HAL

MuTtanwue: 5V =700mA

CrtpaHa npoucxoxaeHus: Kutau

Wskaznik LED
(a) Przycisk Scout Mode/Direct Mode

Scout Mode - Nacisnij raz, aby wtaczy¢. Nacisnij

ponownie, aby wytaczyc.

Tryb bezposredni - Nacisnij i przytrzymaj przez 2s,
aby wiaczy¢ (odtwarzanie do
32-bitéw/384 kHz)". Nacisnij
ponownie i przytrzymaj przez 2s, aby

czyC*.

(b) Przycisk SBX

Nacisnij raz, aby wigczy¢. Nacisnij ponownie, aby wytaczy¢.
(c) Wskaznik wejscia/wyjscia

i) Efekt lokalny/mikrofon (wyjscie)

Efekt lokalny/mikrofon wyciszony
i) Dolby Digital (wejscie)
iii) Stuchawki/gtosniki (wyjscie)
Stuchawki/gtosniki wyciszone
(d) Pokretto/przetacznik regulacji gtosnosci

i) Ciagte biate pods$wietlenie: Regulacja gto$nosci

odtwarzanego dzwigku

i) Ciagte czerwone podswietlenie: Regulacja efektu

lokalnego (mikrofon)

iiiy State rézowo Swiatto: GameVoice Mix Control*

iv) Nacisnij i przytrzymaj pokretto gtosnosci przez 2 s,
aby przetaczy¢ miedzy odtwarzaniem, gtosnoscia
Sidetone (mikrofonu) i funkcja GameVoice Mix
Wycisz/Wytacz wyciszenie dzwieku bocznego
(mikrofonu)

Nacisnij, aby wytaczy¢ wyciszenie. Nacisnij
ponownie, aby wyciszy¢ (ustawienie domysine).
vi) Wskazniki LED GameVoice Mix

Zachowanie diody ,X":

ZIELONY - wejscie SPDIF i USB Audio, gto$nos$¢

jest zbalansowana

CYAN - Gto$nos¢ czatu audio jest wyzsza niz

Game Audio*

POMARANCZOWY - gtosnos¢ Game Audio jest

wyzsza niz Chat Audio®

*Dioda LED bedzie miga¢, gdy poziom gtos$nosci osiagnie

najnizsza warto$¢

=

*Efekty SBX i Scout Mode nie sg dostgpne przy wtaczonym trybie
bezposrednim (Direct)

* Inne wejscia nie sg dostepne do odtwarzania w 32-bitach/384 kHz

~Dekodowanie Dolby Digital poprzez wejscie optyczne

+ Dostepne tylko na PS5 i PS4

TN OBOPYAOBAHUSA: 3BykoBas kapta USB
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Connecting Peripherals

(c) Mobile Device

N

]

(d) Portable Media Player

(e) Nintendo Switch™

NOTES: - Hold your audio device firmly when plugging / unplugging

o AN
="

®
" o =

(n) Speakers

LINE/ LINE/
OPTICALIN  OPTICAL OUT

ENNERY

<)

peripherals such as speakers or headset.
» The cables shown here are available separately.
» Dolby Digital decoding supported via optical-in.
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Podtaczanie urzadzen peryferyjnych

a) Xbox
b) Blu-ray
c) Urzadzenie mobilne
d) Przenosny odtwarzacz multimediow
e) Nintendo Switch
f) Zestaw stuchawkowy
g) Stuchawki nauszne
h) Mikrofon
i) Zasilacz USB
5V DC; 1A
() System dokujaca Nintendo Switch
(k) PS5/PS4
() PC/Mac
(n) Gtosniki
(m) Wzmacniacz

UWAGI:

+ Dekodowanie Dolby Digital jest obstugiwane za
posrednictwem wejscia optycznego.

+ Pokazane tutaj przewody sa dostepne osobno.

» Dekodowanie Dolby Digital jest obstugiwane za
posrednictwem wejscia optycznego.

Rejestracja produktu

Zarejestrowanie produktu zapewnia dostep do
obstugi i pomocy technicznej na najwyzszym

poziomie. Produkt mozna zarejestrowac w trakcie

instalacji lub na stronie register.creative.com.

Nalezy pamietac, ze uprawnienia z tytutu
gwarancji nie sa uzaleznione od rejestraciji.

Pomoc techniczna i obstuga klienta

W witrynie www.creative.com/support/
BlasterXGé znajduja sig informacje, dzigki
ktorym uzytkownik moze samodzielnie
rozwigzywac i diagnozowac problemy
techniczne. Na tej stronie mozna takze
skorzystac¢ z ustug pomocy technicznej i
znalez¢ inne przydatne informacje.

Inne informacje

Dokumentacja uzupetniajgca dla tego
produktu zawiera szczegétowa instrukcje dla
uzytkownika, certyfikat zgodnosci (DoC) oraz
informacje na temat bezpieczenstwa i
przepiséw prawnych. Dokumentacje mozna
pobra¢ z witryny pod adresem
www.creative.com/support/BlasterXG6.

Gwarancja Informacja dotyczaca gwarancji jest
wrazz p w y
dokumencie.
Prosimy zachowa¢ dowdd zakupu na czas
trwania okresu gwarancyjnego.
| Niniejszy nalezy ¢ na

Copyright © 2018 Creative Technology Ltd. Wszelkie prawa
zastrzezone. Creative, logo firmy Creative, nazwa Sound
Blaster i logo BlasterX sa zastrzezonymi znakami towarowymi
lub znakami towarowymi firmy Creative Technology Ltd.
zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych
krajach. Wyprodukowano na licencii firmy Dolby Laboratories.
Dolby, Dolby Audio i symbol podwdjnego D sa znakami
towarowymi nalezacymi do firmy Dolby Laboratories. Inne
znaki i nazwy towarowe nalezg do ich odpowiednich
wiascicieli. Podane dane techniczne moga zosta¢ zmienione
bez wczesniejszego powiadomienia.
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() PC / Mac

©

() USB Power Adapter
DC 5V 1A

(k) PS5 / PS4

() Nintendo Switch™ Dock

(9) Headphones
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Pripojeni perifernich zarizeni

(@) Xbox

(b) Blu-ray

(c) Mobilni zafizeni

(d) Pfenosny piehrava¢ médii

(e) Nintendo Switch

() Nahlavni souprava

g) Nahlavni sluchatka

h) Mikrofon

i) Napajeci adaptér USB
Stejnosmeérné napajeni 5V, 1A

() Spojovaci modul Nintendo Switch™

k) PS5/PS4

) PC/Mac

n) Reproduktory

m) Zesilovaé

POZNAMKY:

- P¥i pfipojovani a odpojovani periferii, jako jsou
reproduktory nebo sluchatka s mikrofonem, drzte
zvukové zafizeni pevné.

« Zde uvedené kabely jsou k dispozici samostatné.

« Dekddovani Dolby Digital je podporovano
prostrednictvim optického

Registrace produktu

Registrace vyrobku zarucuje, Ze se vam
dostane téch nejvhodnéjsich servisnich sluzeb a
podpory, které jsou pro néj k dispozici. Produkt
mUzete zaregistrovat béhem instalace nebo na
webové strance register.creative.com.
Upozorfiujeme vas, Ze vase zarucni prava nejsou
na registraci zavisla.

Sluzby technické a zakaznické podpory

P¥i feSeni technickych dotaz( tykajicich se
odstrafiovani problémd pouZijte svépomocnou
védomostni zakladnu (Knowledge Base)
spole¢nosti Creative, kterd je k dispozici 24
hodin denné, na webové adrese
creative.com/support/BlasterXG6. Tam také
mUzete najit sluzby podpory zakaznikim a
dalsi uzite¢né informace.

Dalsi informace

Dodate¢na dokumentace k tomuto vyrobku
zahrnuje podrobnou uZivatelskou pfiru¢ku,
dokumenty (DoC) a informace o bezpecnosti a
souladu s predpisy. Tyto dokumenty Ize
stahnout na adrese www.creative.com/
support/BlasterXG6.

Zaruka nformace o zaruce jsou dodavany s
. v <
y
Doklad o koupi si prosim uschovejte po celou

dobu trvani zaruky.

| Tento dokument si ponechejte pro pozdéjsi pouZiti,

Copyright © 2018 Creative Technology Ltd. Vdechna prava
vyhrazena. Creative, logo Creative, Sound Blaster a logo
BlasterX jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné
znamky spolecnosti Creative Technology Ltd. v USA a/nebo
daldich zemich. Vyrobeno v licenci spole¢nosti Dolby
Laboratories. Dolby, Dolby Audio a symbol dvojitého D jsou
ochranné znamky spole¢nosti Dolby Laboratories. Ostatni
ochranné znamky a obchodni nazvy jsou majetkem
pislugnych vlastnikl. VSechny specifikace se mohou
zménit bez predchoziho upozornéni.
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a) Xbox
b) Blu-ray
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e) Nintendo Switch
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g) SIEE
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i) USB ™ OofHE]
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() PC/Mac
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a) Xbox

b) Blu-ray

c) Mobilné zariadenie

d) Prenosny prehravaé médii

e) Nintendo Switch

f) Headsetu

g) Sluchadla

h) Mikrofén

i) Napdjaci adaptér USB

DC 5V, 1A
() Nintendo Switch dokovacia stanica
) PS5/PS4
PC / Mac

) Reproduktory

m) Zosilflovaé

POZNAMKY:

- Pri pripojeni a odpojeni periférii, ako su reproduktory
alebo slichadla s mikrofénom, drzte zvukové
zariadenie pevne.

- Uvedené kable su k dispozicii samostatne.

- Dolby Digital dekddovanie podporované

prostrednictvom optickej v.

3IS=Z=

Registracia produktu

Registracia produktu zaruéuje, Zze sa vam
dostane ¢o najvhodnejsich sluzieb a podpory
produktu. Svoj vyrobok si mozete
zaregistrovat uz pocas instalacie alebo na
lokalite register.creative.com.

Podotykame vsak, Ze vaSe zaru¢né prava
nezdvisia od registracie.

EZIMG
Xbox
BngE
BBV RER
Nintendo Switch
EES
B
B
USB ERIEHED28
DC5Y, 1A
j) Nintendo Switch EFER%:
k) PS5/PS4
) PC/Mac
n) S
m) TKER
EE:
: ?ﬁé\iﬁ?ﬁ?%ﬁﬁﬁi%%ﬁﬂﬂ, IR EEM
&
- R REE AR S 1THE,
B AN ITH LR RS

EET
AMER R, RIERWONRSHS Mm%,
BRI AR RER M &, WA LAIE
register.creative.com #{TiE . EEE, £
BEEMRERESS, HREERERS.
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Technicka podpora a zakaznicky servis

Pri rieSeni technickych otazok a problémov
pouzite Vedomostnu zakladriu (Knowledge
Base) spoloc¢nosti Creative, ktora je k
dispozicii 24 hodin denne a ktor( najdete na
stranke www.creative.com/support/
BlasterXG6. MozZete tu najst tieZ sluzby
zékaznickej podpory a ostatné uzitoéné
informécie.

Dalsie informacie

Dal$ia dokumentacia pre tento vyrobok
obsahuje podrobny navod na obsluhu, DOC a
informéacie o bezpecnosti a pravnych
predpisov. Tieto dokumenty si mozete
prevziat z lokality
www.creative.com/support/BlasterXG6.

Zéruka Informécie o zaruke najdete v samostatnom

ktory je dodavany s vy .
Pocas zaruénej doby si uschovaijte doklad o
zakUpeni.

Tento dokument uschovajte na budtice pouZitie.

Copyright © 2018 Creative Technology Ltd. VSetky prava
vyhradené. Creative, logo Creative, Sound Blaster a BlasterX
logo st ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti Creative Technology Ltd. v USA a/alebo inych
krajinédch. Viyrobené v ramci licencie od spolo¢nosti Dolby
Laboratories. Dolby, Dolby Audio a symbol dvojitého D st
ochranné znamky spolognosti Dolby Laboratories. Dalsie
ochranné znédmky a obchodné nazvy si majetkom ich
prislusnych vilastnikov. V3etky technické Udaje podliehajd
zmenam bez predchadzajliceho upozornenia.
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Product Registration

Registering your product ensures you receive the most appropriate service
and product support available. You can register your product during

installation or at register.creative.com.

Please note that your warranty rights are not dependent on registration.

Technical & Customer Support Services

Go to creative.com/support/BlasterXG6 to resolve and troubleshoot
technical queries at Creative’s 24-hour self-help Knowledge Base. You can
also find Customer Support Services and other helpful information here.

Other Information

Supplementary documentation for this product includes a detailed user
guide, DoC and safety and regulatory information. These documents can be
downloaded from the creative.com/support/BlasterXG6 site.

Warranty
separate document.

Warranty period.

Warranty information is supplied with your product in a

Please keep your Proof of Purchase for the duration of the

Keep this document for future reference.
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AnschlieBen von Peripheriegeriten

Xbox

Blu-ray

Mobilgerat

Portabler Mediaplayer
Nintendo Switch
Headset

Kopfhorer

Mikrofon
USB-Stromversorgung
DC 5V/1A

Nintendo Switch Dockingstation
PS5/PS4

PC/Mac

Lautsprecher

m) Verstarker

EAEIONOCAC)

=
zS

=)
=

HINWEISE:

« Halten Sie Ihr Gerét fest, wenn Sie anderes Zubehor
wie Lautsprecher oder Headsets ein-/ausstecken.

« Die hier abgebildeten Kabel sind separat erhaltlich.

« Dolby Digital Dekodierung tber optischen Eingang
untersttzt.

Produktregistrierung

Registrieren Sie das erworbene Produkt
umsicherzustellen, dass Sie optimalen Service
und Produktunterstiitzung erhalten. Sie kénnen
das Produkt entweder bei der Installation oder
unter register.creative.com registrieren.

Wir weisen Sie darauf hin, dass Ihre
Garantieanspriiche nicht von einer Registrierung
abhangen.

Technischer Support und Kundendienst

Besuchen Sie www.creative.com/support/
BlasterXG6, um mit Hilfe der rund um die Uhr
verfugbaren Knowledge Base von Creative
technische Fragen und Probleme in Selbsthilfe
klaren zu kdnnen. Dort finden Sie auch den
Kundendienst und weitere hilfreiche Themen.

Weitere Informationen

Die Zusatzinformationen zu diesem Produkt
bestehen aus einem detaillierten
Benutzerhandbuch, DoC sowie Sicherheits-
und Bestimmungsangaben. Diese Dokumente
sind auf der Website creative.com/support/
BlasterXG6 als Download verfiigbar.

Garantie Die mit Inrem Produkt gelieferten
Garantieil i i sich in
einem separaten Dokument.

Bitte bewahren Sie Ihren Kaufbeleg wahrend

der gesamten Garantiezeit auf.

Sie dieses D zur spé auf.

Copyright © 2018, Creative Technology Ltd. Alle Rechte
vorbehalten. Creative, das Creative-Logo, Sound Blaster
und das BlasterX-Logo sind Marken oder eingetragene
Marken der Creative Technology Ltd. in den USA und/oder
anderen Landern. Unter Lizenz der Dolby Laboratories
hergestellt. Dolby, Dolby Audio und das Doppel-D-Symbol
sind Marken von Dolby Laboratories. Alle weiteren Marken
und Handelsnamen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.
Séamtliche Spezifikationen koénnen sich ohne
Vorankiindigung andern.
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MopcoeanHeHune nepudepuitHbIX yCTPOWCTB

(@) Xbox

(b) Blu-ray

(c) MobnnbHoe ycTponcTBo

(d) MopTatuBHbLIN NpourpbiBaTenb

(e) Nintendo Switch

() HaywwHukn ¢ MMKPOthOoHOM

) HaywHmku

) MukpodoH

i) USB-apantepom NCTOYHMUKA NUTaHns*

*MocTosIHHbIN TOK 5B, 1A

() Ook-ctaHumu ans Nintendo Switch

(k) PS5/PS4

() NK/Mac

(n) AuHamukn

(m) Yeunutens

NMPUMEYAHUA:

. I'IpM noaKMtYeHn / OTKJTIIOYEHNN TaKNX
nepudepunHbIX YCTPONCTB, Kak AUHAMUKN N
rapHuUTypa, NpuaepXxvBeariTe CBOe 3ByKOBOE
YCTPOWCTBO.

« thi306pakeHHble 34eck kabenn MoXXHO npuobpecTu
OTAENbHO.

« NekopuposaHue Dolby Digital nonnepxvsaetcs
yepes ONTUYECKUin BXOA,

Peructpaums ycTpoiicTea

Pervictpaums npoaykra obecneuunt AOCTyn K
ny4dwnm ycnyram v TEXHUYECKON NOAAEPXKKE.

[poayKT MOXHO 3aperncTpnpoBaTb NPy yCTaHOBKE,

a TaKke Ha Beb-caiTe register.creative.com.
O6patnTe BHMMaHue Ha To, 4To Bawum
rapaHTUHbIE Npasa He 3aBUCST OT hakTa
perucTpaumm.

TexHuuyeckana noaaep)KKa nosb3osBaresnen

Ha caiite www.creative.com/support/
BlasterXG6 kpyrnocyToyHo fgoctynHa 6asa
3HaHui Creative, npegHasHayeHHas ons
CaMOCTOSATENBHOIO PELLEHNS TEXHUYECKIMX
BOMPOCOB 1 yCTpaHeHusi Henonapok. Ha atom
caiTe Bbl Tak)xe CMOXeTe BOCNONb30BaTbCs
ycnyramm cny>6bl TEXHUHECKOW Noaaep>kKu
N HaTU Opyryto NonesHyo NHhopMaumio.

[ononuutensHaa UHhopmauma

[ononHutenbHas 4OKYMeHTaUMs Afist
[aHHOro ycTpolcTaa BKtoyaeT B cebst
noppo6Hoe PYKOBOACTBO Mosb30BaTeNs,
neknapauuto cootseTcTBus (DoC), a Takxe
cBefieHVst 0 6e30MacHOCTU 1 cTaHaapTax.
3TN AOKYMEHTBI MOXHO 3arpy3uThb C
Beb-y3na www.creative.com/support/
BlasterXG6.

FapanTus WHdhopmauma o rapaHTum npunaraeTca K
BOT, y Te.
CoxpaHsiiiTe JOKYMEHT, MOATBEPXKAAOLLNA
aKT NOKyMKK, B Te4EHUE BCEro rapaHTUNHOro
nepvofa.
| C AaHHBIA ana
ero B Gygywjem.

© Creative Technology Ltd, 2018 r. Bce npasa 3aumienbl. Creative,
norotvn Creative, Sound Blaster u norotun BlasterX sensiotca
TOBaPHbLIMM 3HaKaMV W 3aPErCTPUPOBaHHBLIMI TOBAPHBLIMM 3HaKaMM
komnarum Creative Technology Ltd. B CLLUA wunn apyrvix ctpaHax.
MpovisseneHo no nmueHam Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Audio n
cumson double-D siBnsioTcst TosapHbIMK 3Hakamu Dolby Laboratories.
Mpoune Toproeble Mapkul 1 TOProBble HaUMEHOBaHUSI SIBNSOTCS
COGCTBEHHOCTBIO  COOTBETCTBYIOLWMX — BMafenbLes.  TexHudeckvie
XapaKTepUCTVKN MOryT GbiTb W3MeHeHbl 6e3 MpenBapuTernbHOro
YyBEAOMIEHS.
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Connexion des périphériques

a) Xbox

b) Blu-ray

) Appareil mobile

) Lecteur média portable
)

Qo

Nintendo Switch
Casque micro
) Casque
) Microphone
Adaptateur secteur USB
DC 5V, 1A
Systeéme d'accueil Nintendo Switch
) PS5/ PS4
PC / Mac
) Haut-parleurs
m) Amplificateur
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REMARQUES:

« Tenez votre appareil audio fermement lorsque vous y
connectez / déconnectez des périphériques tels que des
haut-parleurs ou un casque.

« Les cables illustrés ci-apres sont disponibles séparément.

- Décodage Dolby Digital pris en charge via Entrée optique.

Enregistrement du produit

L’enregistrement de votre produit vous garantit
de profiter d’un service et d’une assistance
produit appropriés. Vous pouvez enregistrer
votre produit lors de I'installation ou sur la page
register.creative.com.

Veuillez noter que vos droits de recours a la
garantie ne dépendent en aucun cas de
I’enregistrement.

Services d’assistance technique et clientele

Allez sur www.creative.com/support/
BlasterXG6 pour résoudre un probleme
technique et utilisez la base de connaissances
Creative (Knowledge Base), disponible 24
heures sur 24. Vous pouvez également trouver
des services d’assistance clientéle et d’autres
informations utiles a cet endroit.

Informations complémentaires

Les documents supplémentaires concernant
ce produit incluent un guide de ['utilisateur
détaillé, la DoC, ainsi que des informations
réglementaires et liées a la sécurité. lls
peuvent étre téléchargés sur le site
www.creative.com/support/BlasterXG6.

Garantie Les informations sur la garantie sont fournies
avec votre produit dans un document séparé.
Conservez votre preuve d'achat pendant toute

la durée de la période de garantie.

Conservez ce document pour pouvoir vous y référer
ultérieurement.

Copyright © 2018 Creative Technology Ltd. Tous droits
réservés. Creative, le logo Creative, Sound Blaster et le
logo BlasterX sont des marques commerciales ou
déposées de Creative Technology Ltd. aux Etats-Unis
et/ou dans d'autres pays. Produit fabriqué sous licence de
Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Audio et le symbole du
double-D sont des marques commerciales de Dolby
Laboratories. Les autres marques commerciales
appartiennent a leuars propriétaires respectifs. Toutes les
spécifications peuvent faire I'objet de modifications sans
préavis.
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Conexion de periféricos

a) Xbox

b) Blu-ray

c) Dispositivo movil

d) Reproducciéon multimedia portatil

e) Nintendo Switch

f) Auriculares con micréfono

g) Cascos

h) Micréfono

i) Adaptador de alimentacién USB
CC5V; 1A

() Sistema base de Nintendo Switch

k) PS5/PS4

) PC/Mac

n) Altavoces

m) Amplificador

NOTAS:

+ Sujete el dispositivo con firmeza cuando conecte o
desconecte periféricos como altavoces o auriculares
con micréfono.

« Los cables que se muestran aqui no estan incluidos.

+ Decodificacién de Dolby Digital admitida mediante
entrada Optica.

Registro del producto

Al registrar su producto, usted se asegura de
que recibira el servicio y la asistencia
disponible méas adecuada. Puede registrar el
producto durante la instalacion o en
register.creative.com.

Tenga en cuenta que sus derechos de garantia
no dependen de que registre el producto.

Servicios de atencion al cliente y
asistencia técnica

Obtenga informacion técnica y soluciones de
problemas en las Soluciones de la base de
conocimientos de Creative, disponible las 24
horas en www.creative.com/support/
BlasterXG6. En esta pagina web también se
encuentran el Servicio de atencion al cliente y
otra informacion de utilidad.

Otra informacion

La documentacion complementaria para este
producto incluye una guia del usuario detallada,
asi como una “declaracion de conformidad”
(DoC) e informacién sobre normativa y
seguridad. Estos documentos se pueden
descargar en el sitio
www.creative.com/support/BlasterXG6.

Garantia La informacion de la garantia se proporciona
con su producto en un documento por
separado.

Por favor conserve la factura de compra

durante todo el periodo de garantia.

| Guarde este

para futuras

Copyright © 2018, Creative Technology Ltd. Reservados
todos los derechos. Creative, el logotipo de Creative,
Sound Blaster y el logotipo de BlasterX son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de Creative
Technology Ltd. en los Estados Unidos y/o en otros paises.
Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories. Dolby,
Dolby Audio y el simbolo de la doble D son marcas de
Dolby Laboratories. Otras marcas comerciales y nombres
comerciales son propiedad de sus respectivos propietarios.
Todas las especificaciones podran ser objeto de
modificaciones sin previo aviso.

le magasin ol1 vous avez acheté le produit.

erworben haben.

kde jste vyrobek zakoupili.
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adquiriu o produto.

kjopte produktet.

héztartasi hulladék
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The use of the WEEE Symbol indicates that this product may not be treated as household waste. By ensuring this product is
disposed of correctly, you will help protect the environment. For more detailed information about the recycling of this product,
please contact your local authority, your household waste disposal service provider or the shop where you purchase the product.

L'utilisation du symbole DEEE indique que ce produit ne peut étre traité comme déchet ménager. En garantissant la mise au
rebut appropriée de ce produit, vous contribuez a préserver |'environnement. Pour de plus amples informations sur le recyclage
de ce produit, veuillez contacter vos autorités locales, votre fournisseur de services de mise au rebut des déchets ménagers ou

Die Verwendung des WEEE-Symbols gibt an, dass dieses Produkt nicht als Haushaltsmdill betrachtet werden kann. Durch die
korrekte Entsorgung dieses Produktes tragen Sie zum Schutz der Umwelt bei. Ausfiihrliche Informationen zum Recycling des
Produkts erhalten Sie tiber die 6rtlichen Behérden, die fiir Sie zustandige Millabfuhr oder das Geschéft, in dem Sie das Produkt

El simbolo RAEE indica que el producto no se puede eliminar como cualquier otro residuo doméstico. Si garantiza la eliminacion correcta del
producto, ayudara a proteger el medio ambiente. Para obtener mas informacion acerca del reciclaje de este producto, péngase en contacto
con la autoridad local, el proveedor de servicios de eliminacion de residuos domésticos o con la tienda en la que adquirié el producto.

Symbol WEEE wskazuije, ze ten produkt nie moze by¢ traktowany jako odpad gospodarczy. Zapewniajac prawidiowa utylizacje
produktu pomagasz w ochronie $rodowiska. Bardziej szczegdétowe informacje na temat utylizacji produktu mozna uzyskac u
lokalnych wtadz, w punkcie zbiérki surowcow wtdrnych lub w miejscu zakupu produktu.

Pouziti symbolu WEEE oznaduje, Ze tento vyrobek nesmi byt povazovan za domovni odpad. Zajisténim spravné likvidace tohoto

Urad zabyvajici se likvidaci domovniho odpadu, poskytovatele sluzby zabyvajici se likvidaci domovniho odpadu nebo obchodu,

Pouzitie symbolu WEEE oznacuije, Ze tento vyrobok sa nesmie likvidovat s komunalnym odpadom. Ak vyrobok spravne
zlikvidujete, prispejete k ochrane Zivotného prostredia. Podrobnejsie informéacie o recyklacii vyrobku ziskate na miestnom
zastupitel'stve, u poskytovatelov sluzieb likvidacie domového odpadu alebo v predajni, v ktorej ste vyrobok zakupili.

L'uso del simbolo RAEE indica che questo prodotto non deve trattato come un rifiuto domestico. Assicurandosi che questo
prodotto sia smaltito correttamente, si contribuisce a proteggere I'ambiente. Per informazioni pil dettagliate sul riciclaggio di
questo prodotto, contattare I'autorita locale, I'assistenza per lo smaltimento dei rifiuti domestici oppure il negozio presso cui &

Gebruik van het WEEE-symbool betekent dat het product niet als normaal huishoudelijk afval mag worden verwerkt. U helpt
met de bescherming van het milieu door dit product op correctly wijze te verwijderen. Neem contact op met uw gemeente, uw
huishoudelijk afvalverwerker of de winkel waar u het product

heeft gekocht voor informatie over het recyclen van dit product.

O uso do simbolo REEE indica que este produto ndo pode ser tratado como residuo doméstico. Ao garantir que este produto é
eliminado correctamente, estara a proteger o ambiente. Para obter informagées mais detalhadas acerca da reciclagem deste
produto, contacte a autoridade local, o seu fornecedor do servigo de eliminagdo de residuos domésticos ou a loja na qual

Bruken av WEEE-symbolet indikerer at dette produktet ikke kan behandles som husholdningsavfall. Ved & serge for dette
produktet kastet pa skikkelig méte, hjelper du & beskytte miljoet. For mer detaljert informasjon om gjenvinning av dette
produktet, kontakt dine lokale myndigheter, din tjenesteleverander for fierning av husholdningsavfall, eller butikken der du

Brugen af WEEE symbolet angiver, at dette produkt ikke ma behandles som husholdningsaffald. Ved at sikre at produktet
bortskaffes korrekt, vil du hjeelpe med til at beskytte miljoet. For mere detaljerede oplysninger om genbrug af dette produkt,
bedes du kontakte din kommune, dit renovationsselskabs tjenesteudbyder eller den butik, hvor du kebte produktet.

A WEEE szimbdlum hasznélata jelzi, hogy termék nem kezelhet6 haztartasi hulladékként. A termék megfelel6 artalmatlanitasaval
segit védeni a kdrmyezetet. A termék Ujrahasznositasaval kapcsolatos tovabbi informaciokért keresse meg a helyi hatésagot, a
allitasaért felelés szolgaltatot vagy a boltot, ahol a terméket vasarolta.

H xprion tou oupBorov WEEE SnAwvel 0Tt SeV UTMOPEITE Va QVTIMETWTICETE AUTO TO TPOIOV WG olKiakd anoPAnTo. BeBawvovtag
NG KatdAANAN anoppupn Tou MPOIGVTOG autol, BonBdte otnv mpootacia Tou MEPIBANOVTOG. Ma MePIoOTEPES TANPOPOPIES
OXETIKA PE TNV AVAKUKAWGN auTol TOU TIPOIOVTOG, ETIKOWVWVACTE UE TIG TOTIKEG APXEG, TNV LTINPECIA ATTOBEDNG OIKIAKWV
QAMOPPIMATWY 1} TO KATATTNHA Ao GToL AyOPATATE TO TIPOIOV.

EE|A simbolis rodo, kad produkto negalima iSmesti kartu su buitinémis atliekomis. Tinkamai iSmesdami §j produkta padésite
saugoti aplinkg. Dél i§samesnés informacijos, kaip perdirbti §j produkta, kreipkités j vietines atsakingasias institucijas, buitiniy
atlieky perdirbimo paslaugy teikéja arba j parduotuve, kurioje jsigijote §j produkta.

WEEE-symbolin kéyttd ilmaisee, etté taté tuotetta ei saa havittaa kotitalousjétteen seassa. Huolehtimalla siité, etta tamé tuote
hévitetaan asianmukaisesti, autat suojelemaan ympéristéa. Tarkemmat tiedot tdman tuotteen kierrattdmisesté saat ottamalla
yhteytté paikallisviranomaisiin, jatehuoltoyhtiéon tai likkeeseen, josta ostit tamén tuotteen.

Anvandningen av WEEE-symbolen anger att produkten inte far hanteras som hushéllsavfall. Genom att sékerstélla att produkten
hanteras pé rétt sétt bidrar du till att skydda miljon. Fér mer detaljerad information om &tervinning av denna produkt, kontakta
din kommun, din sophamtningstjanstsleverantér eller affaren dar du képte produkten.

WcnonbsosaHue cumsona WEEE o3HauaeT, 4To AaHHbIN NPOAYKT He MOXEeT paccMaTpuBaThCs B Ka4ecTBe GbITOBbIX OTXOA0B.
Cobniofas NpasBuibHYIO YTUAN3ALMIO 3TOMO N3AENNS, Bbl MOMOXETE 3alNTUTL OKPY>KatoLLyto cpedy. [ns nonyyeHus 6onee

noppo6Hoi nHopmMaumn o nepepaboTke 13NV, noxanyicra, 06paTTECh B MECTHbIE OpraHbl BNacTu, B cnyx6y c6opa
6bITOBLIX OTXOA0B /N B MaraswH, rae 6bin NprobpeTeH NpoayKT.



