
Предназначены для чтения взрослыми детям

ПРАВИЛА ИГРЫ

2–5
игроков

15–30
 мин.

3+
возраст



ОБ ИГРЕ

КОМПОНЕНТЫ
•	 40 плиток монстриков (5 наборов  

по 8 частей, в каждом наборе  
1 голова, 1 хвост и 6 частей туловища)

•	 4 особых плитки

Привет, я Лупик!  
Мы с друзьями затеяли соревнование:  

кто из нас быстрее вырастет. Но что-то 
у нас ничего не получается.  

Может, поможете нам?

Жах

Люм

Шух
Лупик

туловище
Люма

Квоша

хвост
Квоши

«Мемонстрики» — яркая и весёлая игра, в которой нужно 
вырастить своего монстрика. По очереди открывайте 
плитки и пробуйте составить из них своего подопечного. 
Кто справится первым, тот и победил!
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Каждый игрок выбирает себе монстрика, находит плитку  
с его головой (её легко найти по обороту другого цвета)  
и выкладывает её перед собой. 
Затем нужно выложить все оставшиеся семь частей 
выбранных монстриков рубашкой вверх в центр стола. 
Добавьте к ним 4 особые плитки (тоже взакрытую)  
и тщательно перемешайте все плитки между собой.

Вас четверо или меньше? 
Плитки оставшихся 
монстриков уберите  
в коробку.

ОБ ИГРЕ

Первый игрок 
помогает  

Жаху

Второй игрок 
поможет  
Квоше

Третий игрок 
выбрал Люма

ЦЕЛЬ ИГРЫ
Кто первым соберёт целого монстрика, тот и победит! 
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•	особая — разыграй её свойство (подробнее  
читай в разделе «Особые плитки»). 

ХОД ИГРЫ
Первым ходит самый старший игрок, и дальше ход 
передаётся по часовой стрелке.
В свой ход открой одну любую плитку так, чтобы  
её увидели все игроки. 

Если эта плитка:
•	не твоего монстрика, закрой её и положи обратно.

•	твоего монстрика, попробуй её присоединить:

Получилось? Здорово, твой монстрик подрос!

Не получается? Попробуй другой стороной!

Всё равно не стыкуется? Что ж, придётся  
вернуть плитку взакрытую на стол.

Важно! Свойство каждой особой плитки срабатывает лишь 
один раз за игру, после розыгрыша сбрасывай их в коробку.

Важно: если ты ещё не собрал 7 частей своего 
монстрика, а тебе попалась плитка с его хвостом,  
её пока что нельзя присоединить — тебе придётся 
вернуть хвост обратно! Но советую запомнить,  
где он теперь лежит!

4

4

1

2

3



2 3

3

4

На этом твой ход заканчивается. Но не отвлекайся,  
а внимательно следи за тем, как ходят другие игроки:  
они ведь могут открыть часть твоего монстрика!

ПОМОГАЕМ ЛЮМУ!
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КОНЕЦ ИГРЫ
Игра заканчивается, как только один из игроков собрал 
своего монстрика из всех восьми частей. Игрок, который 
первым присоединил плитку хвоста к своему монстрику, 
объявляется победителем!

Квоша выросла быстрее  
остальных — игрок,  
помогавший ей, победил!
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ОСОБЫЕ ПЛИТКИ

1  ГЛЯДЕЛКА
Игрок, открывший гляделку, может втайне  
от остальных игроков посмотреть одну закрытую 
плитку и вернуть её обратно на стол. Игрок не может 
присоединить эту плитку к своему монстрику в этот 
ход, даже если она ему подходит.

2  ПИЦЦА
Игрок, открывший пиццу, хорошенько подкрепился,  
а поэтому может открыть сразу две любые плитки 
так, чтобы их видели все игроки. Если ему подходит 
одна или даже обе эти плитки, он может тут же 
присоединить их к своему монстрику. Все 
неподходящие плитки нужно закрыть и вернуть  
на стол.

3  УРАГАН
Игрок, открывший ураган, может перемешать, 
передвинуть, поменять местами любое количество 
плиток в закрытом виде. Ураган на то и есть, чтобы 
быть непредсказуемым! 

4  СОННОЕ ЗЕЛЬЕ 
Игрок, открывший сонное зелье, засыпает  
и пропускает ход!

Помни: особые плитки одноразовые!
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Иллюстрации: Натэла Манушакян 
Собираю моменты. Рисую. 
@natelaart

Издатель: Свежий ветер
Несём свежие перемены в серые будни.
ndplay.ru

Разработка: студия ТЁМАBREW
Фантомная студия настольных игр.  
Варим игры из лучших ингредиентов. 
temabrew.ru

Дизайн: Леся Яцко 
Делаю красиво. 
behance.net/okdesign

Автор игры: Юрий Гурин — педагог с 30-летним 
стажем, разрабатывает оригинальные педагогические 
методики, преподаёт ТРИЗ, ведёт авторские программы 
по развитию речи, пишет книги и придумывает 
настольные игры для детей.


