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Main Page

1. Menu tabs

o HRTF Personalization: customize 3D sound to personal preferences and configure

gesture controls

¢ Sound Profiles: change EQ settings

o Device Info: general headset information

o Firmware: update headset firmware
2. Headset controls

¢ 3D mode: change between 3D Manual*, 3D Auto*, 3D On, and 3D Off

¢ Center button: center the headset when using 3D Manual* or 3D Auto* modes

¢ Audio mode: change between 7.1 channel, 2 channel, and Hi-Res 2 channel modes
3. Headset states

e Headset on/off, battery level, microphone level, USB connection

*Available only on Orbit S
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HRTF Personalization

This page allows you to adjust the HRTF settings to fine tune the 3D sound to your personal
preferences.
1. Head Circumference
e Adjust slider to match the circumference of your head in inches.
2. Inter-aural Arc
e Adjust slider to match the circumference of one ear canal to the other, measured around
the back of your head, in inches.
3. Room Ambience

e Adjust slider to control the amount of reverb in the 3D audio.
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Head Gestures

FWITGH MOODE

This page allows you to configure head gesture controls and profiles for the headset*. Headset must be
set to 3D Manual mode for correct behavior.
1. Profile Selection
2. Head gestures on/off toggle
3. Pitch, yaw, and roll sensor values
4. Pitch gesture controls
a. Look down, look up, nod up/down
5. Yaw gesture controls
a. Turn left, turn right, shake left/right
6. Roll gesture controls
a. Tilt left, tilt right, nod left/right

*Available only on Orbit S
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Adding a Gesture Profile

1. Click on the “Add” button to add a new gesture profile.

3. Select the new profile by clicking on the down arrow next to the profile name.

Deleting a Gesture Profile
1. Select the gesture profile to be deleted from the profile dropdown menu.
2. Click on the “Delete” button to delete the selected profile.

DELETE
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Binding a Press and Hold Key Function to a Head Gesture
1. Click on the right box next to the desired head gesture to set a key function to.

TWITCH MODE

2. Press up to two key buttons to bind them as a press and holdfunction.
a. Alphanumeric characters, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, and top row numbers are supported
key functions. Numpad keys are not supported.
3. Activate the function by moving the headset to the matching motion. The function will be held
while the head gesture motion is held.
a. Example: Move headset pitch up -8 degrees to press and hold “R” key.
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Binding a Press and Release Key Function to a Head Gesture
1. Click on the right box next to the desired head gesture to set a key function to.

TWITCH MODE

2. Press and hold up to two key buttons to bind them as a press and release function. A white
border will appear around the key function box.
a. Alphanumeric characters, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, and top row numbers are supported
key functions. Numpad is not supported.
3. Activate the function by moving the headset to the matching motion. The function will be
pressed and released when performing the head gesture.
a. Example: Move headset pitch up -8 degrees to press and release “R” key.
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Changing the Head Gesture Sensitivity
1. Click on the left box next to the desired head gesture.

2. Increase/decrease the value to make the head gesture control more/less sensitive.
a. Example: Increase the “look up” gesture sensitivity by changing from -8 degrees to-10

degrees.
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Binding a Key Function to a Twitch Mode Head Gesture
1. Click on the box next to “Twitch Mode” to enable the twitch gesture for the desired head

gesture.
a. Enabling “Twitch Mode” will disable the independent gesture actions from the gesture

category (i.e. Enabling nod left/right twitch gesture will disable tilt left and tilt right).

ATIO

ON KEY

RTWITDH MODE

Click on the right box next to the twitch gesture
Press up to two key buttons to bind them to the gesture.
Activate the function by moving the headset to the matching motion. The function action will
follow the binding type (press and hold, press and release).
a. Example: Tilt headset to the left above +30 degrees, then tilt headset to the right below

+30 degrees to press and hold “M” key.
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Sound Profiles

A AUDEZE

SOUND PROFILES

This page allows you to select your desired EQ preset to change the sound profile of the headset.

EQ Preset Description

Flat No EQ applied.

Default Tuned to the Audeze House curve.

Foot Steps Enhances sounds of foot steps.

Ballistics Enhances gunshots and other ballistic sounds in FPS games.
Music Optimized for listening to music.

Racing Optimized for racing games.

RPG Optimized for RPGs and immersive games.

Warm Treble is cut and bass is boosted slightly.
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Device Info

This page provides general information on the Orbit / Orbit S headset.
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Firmware

A AUDEZE

FIRMWARE

Undate FW

This page provides the firmware versions on Orbit / Orbit S and the ability to update the headset

firmware.
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Software HyperX Cloud Orbit

Numeros de referencia

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Pagina principal

1. Pestanas de menu
e Personalizacion HRTF: personaliza el sonido 3D segun tus preferencias personalesy
configura los controles de gestos
o Perfiles de sonido: cambia los ajustes de EQ
¢ Informacion del dispositivo: informacién general de los auriculares
o Firmware: actualiza el firmware de los auriculares
2. Controles de los auriculares
e Modo 3D: cambia entre 3D manual*, 3D automatico*, 3D activado y 3Ddesactivado
e Botdn centrar: centra los auriculares al usar los modos 3D manual* o 3Dautomatico*
¢ Modo audio: cambia entre los modos de 7.1 canales, 2 canales y 2 canales de alta
resolucion
3. Estados de los auriculares

e Auriculares encendidos/apagados, nivel de bateria, nivel de micr6fono, conexién USB

*Disponible solo en Orbit S
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Personalizacion HRTF

Esta pagina te permite configurar los ajustes HRTF para ajustar el sonido 3D segun tus preferencias
personales.
1. Circunferencia de la cabeza
e Ajusta el control deslizante para que se adapte a la circunferencia de tu cabeza segun
su medida en pulgadas.
2. Arco interaural
o Ajusta el control deslizante para que se adapte a la circunferencia de un canal auditivo
al otro, medida a lo largo de la parte posterior de tu cabeza, en pulgadas.
3. Sonido ambiental

o Ajusta el control deslizante para configurar la cantidad de reverberacion del audio 3D.
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Gestos de la cabeza

B +EAD cEsTURES (Bota)

TWITCHM MODE

Esta pagina te permite configurar los perfiles y los controles de los gestos de la cabeza para los

auriculares*. Para un correcto funcionamiento, los auriculares deben configurarse en el modo 3D

manual.

1.

2.
3.
4

Seleccion de perfiles
Activa/desactiva los gestos de la cabeza
Valores del sensor de inclinacién, desvio y balanceo
Controles de gestos de inclinacion
a. Mira hacia abajo, mira hacia arriba, asiente con la cabeza hacia arriba/abajo
Controles de gestos de desvio
a. Gira la cabeza hacia la izquierda, girala hacia la derecha, sacudela haciala
izquierda/derecha
Controles de gestos de balanceo
a. Inclina la cabeza hacia la izquierda, inclinala hacia la derecha, inclina la cabeza

rapidamente hacia la derecha/izquierda

*Disponible solo en Orbit S

Documento n.? 480HX-HSCOS.A01 Software HyperX Cloud Orbit Pagina 5 de 13



<Y FPE™

Adicion de un perfil de gestos

1. Haz clic en el botén “AnRadir” para afadir un nuevo perfil de gestos.

CREATE

Eliminacion de un perfil de gestos
1. Selecciona el perfil de gestos que deseas eliminar en el menu desplegable de perfiles.

2. Haz clic en el boton “Eliminar” para eliminar el perfil seleccionado.
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Vinculacion de una funcion de Mantener pulsada una tecla a un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro derecho situado junto al gesto de cabeza deseado para configurar una
funcién de tecla para este.

TWITCH MODE

2. Pulsa hasta dos teclas para vincularlas como una funciéon de mantener pulsado.
a. Los caracteres alfanuméricos, Mayus, Alt, Ctrl, F1-F12 y los nimeros de la fila superior
se pueden usar para este proposito. No se admiten las teclas del teclado numérico.
3. Para activar la funcién, realiza el movimiento deseado con los auriculares. La funcién se
mantendra mientras se mantiene el movimiento del gesto de la cabeza.
a. Ejemplo: Inclina los auriculares hacia arriba -8 grados para mantener pulsada la tecla
“R”.
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Vinculacién de una funcion de Pulsar y soltar una tecla a un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro derecho situado junto al gesto de cabeza deseado para configurar una

funcién de tecla para este.

TWITCH MODE

2. Mantén pulsado hasta dos teclas para vincularlas a una funcién de pulsar y soltar. Aparecera
un borde blanco alrededor del cuadro de funcién de tecla.
a. Los caracteres alfanuméricos, Mayus, Alt, Ctrl, F1-F12 y los numeros de la fila superior
se pueden usar para este proposito. No se admite el teclado numérico.
3. Para activar la funcién, realiza el movimiento deseado con los auriculares. La funcién se
pulsara y soltara al realizar el gesto de la cabeza.
a. Ejemplo: Inclina los auriculares hacia arriba -8 grados para pulsar y soltar la tecla “R”.
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Cambio de la sensibilidad de los gestos de la cabeza

1. Haz clic en el cuadro izquierdo situado al lado del gesto de cabeza deseado.

2. Aumenta/disminuye el valor de la sensibilidad del control del gesto de la cabeza.
a. Ejemplo: Aumenta la sensibilidad del gesto de “mirada hacia arriba” cambiando de -8

grados a -10 grados.
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Vinculacion de una funcion de tecla a un gesto de cabeza del modo Twitch
1. Haz clic en el cuadro situado al lado de “Modo Twitch” para habilitar el gesto de twitch para el
gesto de cabeza deseado.
a. Si habilitas el “Modo Twitch”, se desactivaran las acciones de gestos independientes
de la categoria de gestos (p.gj., si habilitas el gesto de twitch de asentimiento hacia la
izquierda/derecha, se desactivaran la inclinacién hacia la izquierda y hacia laderecha).

TWITCH MODE

2. Haz clic en el cuadro derecho situado al lado del gesto de twitch
Pulsa hasta dos teclas para vincularlas al gesto.
Para activar la funcién, realiza el movimiento deseado con los auriculares. La accién de la
funcién seguira al tipo de vinculacion (mantener pulsado, pulsar y soltar).
a. Ejemplo: Inclina los auriculares hacia la izquierda mas de +30 grados y, a continuacion,
inclina los auriculares hacia la derecha menos de +30 grados para mantener pulsada la
tecla “M”.
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Perfiles de sonido

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Esta pagina te permite seleccionar el preajuste de EQ deseado para cambiar el perfil de sonido de los

auriculares.

Preajuste de EQ Descripcion

Plano No se utiliza ningun EQ.
Valor

. Sintonizado con la curva Audeze House.
predeterminado

Pasos Mejora el sonido de los pasos.

. Mejora el sonido de los disparos y otros sonidos balisticos en
Balistica .

los juegos FPS.

Musica Optimizado para escuchar musica.
Carreras Optimizado para los juegos de carreras.
RPG Optimizado para los juegos RPG y de inmersion.
calido Se reducen los agudos y se potencian los graves

ligeramente.
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Informacion del dispositivo

Esta pagina proporciona informacion general sobre los auriculares Orbit/Orbit S.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Esta pagina proporciona las versiones de firmware de Orbit/Orbit S y la posibilidad de actualizar el

firmware de los auriculares.
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Software HyperX Cloud Orbit

NuUmeros de parte

HX-HSCO-GM/WW
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Pagina principal

1. Lenglietas de menu
¢ Personalizacion HRTF: personaliza el sonido 3D de acuerdo a tus preferencias

personales y configura los controles por gestos
o Perfiles de sonido: cambiar los ajustes de ecualizacion
¢ Informacion del dispositivo: informacién general sobre los audifonos
e Firmware: actualizar el firmware de los audifonos
2. Controles de los audifonos
e Modo 3D: cambiar entre 3D manual*, 3D Auto*, 3D encendido, y 3D apagado
e Boton central: centra los audifonos cuando utilices modos 3D Manual* o 3D Auto*
¢ Modo de audio: cambia entre los siguientes modos: 7.1 canales, 2 canales y 2 canales
de alta resolucion
3. Estados de los audifonos
e Audifonos encendidos/apagados, nivel de la bateria, nivel del micr6fono, conexién USB

*Disponible solo en Orbit S
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Personalizacion HRTF

Esta pagina te permite realizar los ajustes HRTF para sintonizar el sonido 3D de acuerdo a tus
preferencias personales.
1. Circunferencia de la cabeza
o Ajusta el deslizador para que coincida con la circunferencia de tu cabeza en pulgadas.
2. Arco interaural
o Ajusta el deslizador paraque coincida con la circunferencia de un canal auditivo al otro,
midiendo alrededor de la parte trasera de tu cabeza, en pulgadas.
3. Ambiente de la habitacion

e Ajusta el deslizador para controlar la cantidad de reverberacion en el audio 3D.
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Gestos de la cabeza

B +EAD cEsTURES (Bota)

TWITCHM MODE

Esta pagina te permite configurar los controles manejados a través de los gestos de la cabeza y los
perfiles de los audifonos*. Los audifonos deben estar configurados en modo manual 3D para obtener
una conducta adecuada.

Seleccion del perfil

Activacion/desactivacion de gestos de la cabeza

Valores de sensor de cabeceo, rotacion e inclinacion

A e

Controles de gestos de cabeceo

a. Mirar hacia arriba, mirar hacia abajo, inclinar la cabeza hacia arriba/abajo
5. Control de gesto de rotacion

a. Girar a laizquierda, girar a la derecha, sacudir a la izquierda/derecha
6. Controles de gesto de inclinacion

a. Inclinar a la izquierda, inclinar a la derecha, asentir a la izquierda/derecha

*Disponible solo en Orbit S
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Agregar un perfil de gesto

1. Haz clic en el botén “Agregar” para agregar un nuevo perfil de gesto.

CREATE

Borrar un perfil de gesto
1. Selecciona el perfil de gesto que se borrara del menu desplegable del perfil.
2. Haz clic en el boton “Borrar” para borrar el perfil seleccionado.
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Vincular una funcion de presionar y mantener con un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro de la derecha cerca del gesto deseado de la cabeza para configurar la

funcién de una tecla.

TWITCH MODE

2. Presiona hasta dos teclas para vincularlas con la funcién presionar y mantener.

a. Los caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, y los nUmeros de las filas
superiores son funciones soportadas por teclas. Las teclas del teclado numérico no son
compatibles

3. Activa la funcién moviendo los audifonos a la posicion de emparejamiento. La funcién se
mantendra activa mientras se mantenga el movimiento del gesto de la cabeza.

a. Ejemplo: Mueve el control de inclinacion hacia arriba -8 grados para presionar y

mantener la tecla “R”.
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Vincular una funcion de presionar y soltar con un gesto de la cabeza
1. Haz clic en el cuadro de la derecha cerca del gesto deseado de la cabeza para configurar la

funcién de una tecla.

TWITCH MODE

2. Presiona y sostiene hasta dos teclas para vincularlas con la funcién presionar y soltar.
Aparecera un borde blanco alrededor del cuadro de teclas de funcién.

a. Los caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, y los nUmeros de las filas
superiores son funciones soportadas por teclas. Las teclas del teclado numérico no son
compatibles.

3. Activa la funcién moviendo los audifonos a la posicion de emparejamiento. Esta funcién sera
presionada y soltada cuando se realice el gesto con la cabeza.

a. Ejemplo: Mueve el control de inclinacién de los audifonos hacia arriba -8 grados para

presionar y soltar la tecla “R”.
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Como cambiar la sensibilidad de los gestos de la cabeza

1. Haz clic en el cuadro de la izquierda cerca del gesto deseado de la cabeza.

2. Aumentar/disminuir el valor para hacer que el control del gesto de la cabeza sea mas o menos
sensible.
a. Ejemplo: Aumenta el gesto de “mirar hacia arriba” cambiando de -8 grados a-10

grados.
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Vincular la funcion de una tecla al gesto de la cabeza de completo
1. Haz clic en “Modo Completo (twitch)” para habilitar el gesto de cabeza completo.
a. Habilitar el “Modo Completo (twitch)” deshabilitara las acciones de gestos
independientes de la categoria de gestos (por ejemplo, habilitar el gesto de cabeceo
hacia arriba/abajo deshabilitara la inclinacién hacia la izquierda y hacia laderecha).

TWITCH MODE

Haz clic en el cuadro de la derecha de modo completo (twitch).
Presiona hasta dos botones de tecla para vincularlos con el gesto.
Activa la funcién moviendo los audifonos a la posicién de emparejamiento. La accién de la
funcion seguira el tipo de vinculacion (presionar y mantener, presionar y soltar).
a. Ejemplo: Inclina los audifonos a la izquierda por encima de +30 grados, luego inclina los
audifonos a la derecha por debajo de +30 grados para presionar y mantener la tecla

“M”
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Perfiles de sonido

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Esta pagina te permitira seleccionar la ecualizacion deseada para cambiar el perfil de sonido de los

audifonos.

Ajuste de s

ecualizacion Descripcion

Flat Sin ecualizacién aplicada.

Predeterminado Sintonizado segun la curva Audeze House.

Pasos Amplia los sonidos de los pasos

Balistica Amplia los tiros y otros sonidos de balistica en los juegos
FPS.

Musica Optimizado para escuchar musica.

Racing Optimizado para juegos de carrera.

RPG Optimizado para RPG y juegos inmersivos.

Célida Se limitan los agudos y los graves se impulsan levemente.
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Informacion del dispositivo

Esta pagina brinda informacion general sobre los audifonos Orbit/ Orbit S.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Esta pagina brinda versiones de firmware de Orbit/ Orbit S y la posibilidad de actualizar el firmware de
los audifonos.
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HyperX Cloud Orbit Software

Artikelnummern

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Hauptseite

1. Menu-Tabs
o HRTF-Personalisierung:Individuelle Anpassung des 3D-Klangs und Konfiguration der
Gestensteuerung
e Sound-Profile:Anderung der EQ-Einstellungen
¢ Gerateinfo:allgemeine Informationen zum Headset
o Firmware:Update der Headset-Firmware
2. Headset-Steuerung
e 3D-Modus:Wechsel zwischen 3D manuell*, 3D auto*, 3D Ein und 3D Aus
e Zentriertaste:Zentrieren des Headsets im 3D manuell-* oder 3D auto*-Modus
¢ Audiomodus:Wechsel zwischen 7.1-Kanal-, 2-Kanal- und hochauflésendem 2-Kanal-
Modus
3. Headset-Status
¢ Headset ein/aus, Ladestand, Mikrofonlautstarke, USB-Verbindung

*Nur fir Orbit S verflgbar
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HRTF-Personalisierung

Auf dieser Seite werden die HRTF-Einstellungen vorgenommen, mit denen der 3D-Sound individuell
geregelt werden kann.
1. Kopfumfang
e Mit dem Schieberegler wird der Kopfumfang in Zoll eingestellt.
2. Umfang zwischen Ohrkanalen
e Mit dem Schieberegler wird der Umfang von einem Ohrkanal zum anderen inZoll
eingestellt, gemessen an der Kopfriickseite.
3. Raumumgebung

e Mit dem Schieberegler wird der Hall bei 3D-Audio eingestellt.
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Kopfgesten

TWITCH MODe

Auf dieser Seite werden die Steuerung mit Kopfbewegungen und die Profile des Headsets* eingestellt.

Fdr das richtige Verhalten muss am Headset der Modus 3D manuell eingestellt sein.

1.

2.
3.
4

Profilauswabhl
Kopfbewegungen ein/aus
Neigungs-, Gier- und Roll-Sensorwerte
Neigungsgestensteuerung

a. Nach unten und nach oben blicken, nach oben/unten nicken
Gier-Gestensteuerung

a. Nach links und nach rechts drehen, links/rechts schitteln
Roll-Gestensteuerung

a. Nach links und nach rechts neigen, links/rechts nicken

*Nur fiir Orbit S verfligbar
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Gestenprofil hinzufigen

1. Klicke auf ,,Hinzufiigen®“, um ein neues Gestenprofil hinzuzuftigen.

CREATE

Gestenprofil I6schen
1. Wabhle das Gestenprofil aus, das aus dem Profil-Dropdown-Meni geldéscht werden soll.
2. Kilicke auf ,,Léschen®, um das gewahlte Profil zu entfernen.
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Driicken- und Halten-Funktion mit Kopfbewegung verbinden
1. Klicke rechts neben der gewlinschten Kopfbewegung auf das Késtchen, um eine Tastenfunktion

einzustellen.

TWITCH MODE

2. Drucke die beiden Tasten, um sie als Dricken- und Halten-Funktion zu verbinden.

a. Alphanumerische Zeichen, Umschalt, Alt, Strg, F1-F12 und die Ziffern in der oberen
Ziffernreihe sind unterstitzte Tastenfunktionen. Die Tasten auf dem Nummernfeld
werden nicht unterstitzt.

3. Aktiviere die Funktion, indem du das Headset zur zugehdérigen Bewegung bewegst. Die
Funktion wird gehalten, wahrend die Kopfbewegung gehalten wird.

a. Beispiel: Bewege die Headset-Neigung -8 Grad nach oben. Halte dabei die Taste ,,R“

gedrickt.
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Driicken- und Freigeben-Funktion mit Kopfbewegung verbinden
1. Klicke rechts neben der gewlinschten Kopfbewegung auf das Késtchen, um eine Tastenfunktion

einzustellen.

TWITCH MODE

2. Halte bis zu zwei Tasten gedrlckt, um sie als Driicken- und Freigeben-Funktion zu verbinden.
Ein weiBer Rand erscheint rund um das Tastenfunktionsfeld.
a. Alphanumerische Zeichen, Umschalt, Alt, Strg, F1-F12 und die Ziffern in der oberen
Ziffernreihe sind unterstitzte Tastenfunktionen. Das Nummernfeld wird nicht unterstitzt.
3. Aktiviere die Funktion, indem du das Headset zur zugehérigen Bewegung bewegst. Wahrend
die Kopfbewegung ausgefiihrt wird, wird die Funktion gedrlckt und freigegeben.
a. Beispiel: Bewege die Headset-Neigung -8 Grad nach oben, um die Taste ,,R“ zu

dricken und freizugeben.
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Andern der Kopfbewegungsempfindlichkeit

1. Klicke auf das Késtchen links neben der gewlinschten Kopfbewegung.

2. Erhdhe/reduziere den Wert, um die Kopfbewegungssteuerung empfindlicher/weniger
empfindlich einzustellen.
a. Beispiel: Erhéhe die Bewegungsempfindlichkeit fur ,Nach oben sehen®, in dem dusie
von -8 Grad auf -10 Grad anderst.
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Verbinden einer Tastenfunktion mit einer zuckenden Kopfbewegung
1. Klicke auf das Késtchen neben ,,Zuck-Modus®, um die Zuck-Geste fir die gewlinschte
Kopfbewegung zu aktivieren.
a. Wenn du den ,,Zuck-Modus* aktivierst, werden die unabhangigen Gestenaktionen aus
der Gestenkategorie deaktiviert (wenn du z. B. die Zuck-Geste nach links/rechts

aktivierst, wird ,Nach links neigen“ und ,Nach rechts neigen“ deaktiviert.)

+30

.

2. Klicke auf das Kastchen rechts neben der Zuck-Geste.

TWITCH MODE

Dricke bis zu zwei Tasten, um sie mit der Geste zu verbinden.
Aktiviere die Funktion, indem du das Headset zur zugehdrigen Bewegung bewegst. Die Aktion
der Funktion folgt der Verbindungsart (Gedrickt halten bzw. driicken und freigeben).
a. Beispiel: Neige das Headset nach links um +30 Grad nach oben. Neige dann das
Headset nach rechts um +30 Grad nach unten, wahrend du die Taste ,,M“ gedrlckt

héltst.
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Sound-Profile

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Auf dieser Seite kannst du deine gewinschte EQ-Voreinstellung wahlen, um das Sound-Profil des
Headsets zu &ndern.

EQ-Voreinstellung Beschreibung

Normal Kein EQ.

Standard Auf die Audeze House Kurve abgestimmit.

FuBschritte Verbessert den Klang von Schritten.

Ballistik Verbessert den Sound von Schiissen und anderen
ballistischen Gerduschen in FPS Games.

Musik Optimiert far Musik.

Rennen Optimiert fir Rennspiele.

RPG Optimiert fir RPGs und immersive Games.

Warm Die Héhen sind begrenzt und der Bass wird leicht verstarkt.
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Gerateinfo

Auf dieser Seite findest du allgemeine Informationen zum Orbit/Orbit S Headset.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Auf dieser Seite findest du die Firmwareversionen von Orbit/Orbit S und die Update-Mdglichkeiten der
Headset-Firmware.
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Logiciel HyperX Cloud Orbit

Références produits

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Page principale

1. Onglets du menu
¢ Personnalisation HRTF : configuration de I'audio 3D selon les préférences
personnelles et définition des commandes par mouvement
¢ Profils audio : modification des parametres EQ
¢ Informations sur I'appareil : informations générales sur le casque
e Firmware : mise a jour du firmware du casque
2. Commandes du casque
e Mode 3D : permutation entre les modes 3D Manuel*, 3D Auto*, 3D allumé et 3D éteint
o Bouton de centrage : centralise le casque lors de I'utilisation des modes 3D Manuel*
ou 3D Auto*
¢ Mode audio : permutation entre les modes a canal 7.1, a 2 canaux et a 2 canaux Hi-
Res
3. Etats du casque
e Casque allumé ou éteint, niveau de charge, niveau du micro, connexion USB

*Disponible uniquement sur Orbit S
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Personnalisation HRTF

Cette page permet d'ajuster les parameétres HRTF pour obtenir une mise au point plus fine de I'audio
3D selon vos préférences.
1. Circonférence du crane
o Réglez le curseur selon la circonférence de votre crane en pouces (1 pouce = 2,54 mm).
2. Arc interauriculaire
o Réglez le curseur sur la distance qui sépare les deux canaux auditifs, via l'arriére dela
téte, en pouces.
3. Ambiance

e Réglez le curseur pour définir le niveau de réverbération de I'audio 3D.
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Mouvements de la téte

B +EAD cEsTURES (Bota)

TWITCHM MODE

Cette page permet de configurer les commandes via mouvement de la téte et les profils pour le

casque*. Pour obtenir le comportement correct, le casque doit étre en mode 3D.

1.
2.
3.

Sélection du profil
Désactivation/activation des mouvements de la téte
Valeurs des capteurs d'inclinaison haut/bas, d'inclinaison gauche/droite, de rotation
gauche/droite
Commandes par inclinaison haut/bas
a. Regarder vers le haut ou vers le bas, hocher de la téte
Commandes par rotation gauche/droite
a. Tourner vers la gauche/droite, secouer gauche/droite
Commandes par inclinaison gauche/droite

a. Incliner vers la gauche/droite, hocher gauche/droite

*Disponible uniquement sur Orbit S

Document No. 480HX-HSCOS.A01 Logiciel HyperX Cloud Orbit Page 5 sur 13



<Y FPE™

Ajout d'un profil de mouvement

1. Cliquez sur le bouton « Ajouter » pour ajouter un profil de mouvement.

CREATE

Suppression d'un profil de mouvement
1. Sélectionnez le profil de mouvement a supprimer dans le menu déroulant des profils.
2. Cliquez sur le bouton « Supprimer » pour supprimer le profil de mouvement sélectionné.
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Association d'une fonction commandée par une pression maintenue a un mouvement de la téte

1. Cochez la case de droite a c6té du mouvement de la téte auquel vous souhaitez associer une
fonction de touche.

TWITCH MODE

2. Appuyez sur un maximum de deux touches pour les associer en tant que fonction commandée
par une pression maintenue
a. Les caracteres alphanumériques, les touches Maj, Alt, Ctrl et F1 & F12 et les chiffres de
la rangée supérieur sont pris en charge. Les touches du pavé numérique ne sont pas
prises en charge.
3. Activez la fonction en déplagant le casque selon le mouvement correspondant. La fonction sera

maintenue tant que le mouvement de la téte sera maintenu.

a. Exemple : Incliner le casque de moins de 8 degrés vers le haut pour maintenir la touche
« R » enfoncée.
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Association d'une fonction commandée par une touche non maintenue a un mouvement de la
téte
1. Cochez la case de droite a c6té du mouvement de la téte auquel vous souhaitez associer une
fonction de touche.

TWITCH MODE

2. Appuyez sur un maximum de deux touches pour les associer en tant que fonction commandée
par une touche non maintenue Un cadre blanc entoure la zone de fonction de touche.
a. Les caracteres alphanumériques, les touches Maj, Alt, Ctrl et F1 & F12 et les chiffres de
la rangée supérieure sont pris en charge. Le pavé numérique n'est pas pris en charge.
3. Activez la fonction en déplagant le casque selon le mouvement correspondant. La fonction sera
activée ponctuellement avec le mouvement de la téte.
a. Exemple : Incliner le casque de moins de 8 degrés vers le haut pour exercer une

pression ponctuelle sur la touche « R ».
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Modification de la sensibilité aux mouvements de la téte

1. Cochez la case gauche a cété du mouvement de la téte qui vous intéresse.

2. Augmentez ou diminuez la valeur pour augmenter ou réduire la sensibilité de la commande par
mouvement de la téte.
a. Exemple : augmenter la sensibilité du geste « regarder vers le haut » en passant de -8 a
-10 degrés.
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Association d'une fonction de touche a un mouvement de la téte en mode Twitch
1. Cochez la case a c6té de « Mode Twitch » pour autoriser le tressaillement [Twich] pour le

mouvement de la téte souhaité.
a. L'activation du « Mode Twitch » désactive les actions par mouvement indépendant
dans la catégorie des mouvements (a savoir, l'activation du tressaillement par
hochement de téte gauche/droit désactivera l'inclinaison vers la gauche et I'inclinaison

vers la droite).

0.080

ACTIVATION KEY

TWITCH MODE

Cochez la case de droite a c6té du mouvement de tressaillement
Appuyez sur un maximum de deux touches pour les associer au mouvement.
Activez la fonction en déplagant le casque selon le mouvement correspondant. L'action de la
fonction dépendra du type d'association (pression maintenue, pression ponctuelle).
a. Exemple : inclinez le casque au-dela de +30 vers la gauche, puis inclinez-le en dessous

de +30 vers la droite pour maintenir la touche « M » enfoncée.
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Profils audio

A AUDEZE

SOUND PROFILES

Figt

Cette page permet de sélectionner le préréglage EQ souhaité pour modifier le profil audio du casque.

Préréglage EQ

Description

Plat Aucun préréglage EQ n'est utilisé

Par défaut Réglez sur la courbe Audeze House.

Pas Améliore le son des pas.

Tirs Améliore'le son des coups de fusil et autres sons balistiques
dans les jeux FPS.

Musique Optimisé pour écouter de la musique

Course Optimisé pour les jeux de course

RPG Optimisé pour RPG et jeux immersifs.

Chaud Les aigus sont réduits et les graves sont Iégerement

augmentés.
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Informations sur le dispositif

Cette page fournit des informations générales sur le casque Orbit/ Orbit S.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Cette page fournit des informations sur la version du firmware du casque Orbit/ Orbit S et sur la
capacité de mise a jour.
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Software HyperX Cloud Orbit

Numeri di parte

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Pagina principale

1. Schede del menu
e Personalizzazione HRTF: personalizza I'audio 3D in base alle preferenze personali e
configura i gesti di comando
¢ Profili audio: modifica le impostazioni di equalizzazione (EQ)
¢ Info dispositivo: informazioni generali sulle cuffie
o Firmware (Firmware): aggiorna il firmware delle cuffie
2. Controlli sulle cuffie
¢ Modalita 3D: alterna tra 3D Manuale*, 3D Auto*, 3D On e 3D Off
¢ Pulsante centrale: centra le cuffie quando si utilizzano le modalita 3D Manuale* o 3D
Auto*
¢ Modalita audio: alterna tra le modalita a 7.1 canali, 2 canali e 2 canali adalta
risoluzione
3. Stati delle cuffie
e Cuffie accese/spente, livello della batteria, livello del microfono, connessione USB

*Disponibile solo per Orbit S
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Personalizzazione HRTF

Questa scheda consente di regolare le impostazioni HRTF per adattare I'audio 3D alle proprie
preferenze personali.
1. Circonferenza del capo
e Spostare il cursore in modo che indichi la misura della circonferenza del capo misurata
in pollici.
2. Arco interaurale
e Spostare il cursore in modo che indichi la distanza tra un orecchio e I'altro, misurandola
in pollici nella parte posteriore del capo.
3. Ambiente audio

e Spostare il cursore per regolare la quantita di riverbero dell'audio 3D.
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Comandi con i gesti del capo

B +EAD cEsTURES (Bota)

TWITCHM MODE

Questa scheda consente di configurare i comandi con i gesti del capo e i profili delle cuffie*. Per un

funzionamento corretto, € necessario impostare le cuffie sulla modalita 3D Manuale.

1.

2.
3.
4

Scelta profilo
Attivazione/disattivazione dei comandi con gesti del capo
Valori del sensore di rilevazione orizzontali, verticali e rotatori
Gesti di comando verticali

a. Guardare verso il basso, guardare verso l'alto, annuire verso l'alto/basso
Gesti di comando orizzontali

a. Girare il capo verso sinistra/destra, scuotere il capo verso sinistra/destra
Gesti di comando a rotazione

a. Inclinare verso sinistra/destra, ruotare verso sinistra/destra

*Disponibile solo per Orbit S
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Aggiunta di un profilo di comandi a gesti

1. Fare clic sul pulsante "Aggiungi" per aggiungere un nuovo profilo di comandi a gesti.

CREATE

nome del profilo.

Eliminazione di un profilo di comandi a gesti
1. Selezionare il profilo di comando a gesti da eliminare dal menu a discesa dei profili.

2. Fare clic sul pulsante "Elimina" per eliminare il profilo selezionato.
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Associazione di una funzione di "pressione prolungata del tasto"” a un gesto del capo
1. Fare clic sulla casella posta alla destra del gesto di comando desiderato per associarvi una

funzione.

TWITCH MODE

2. Premere al massimo due tasti per associarvi la funzione pressione prolungata.
a. E possibile premere tutti i caratteri alfanumerici, i tasti Maiusc, Alt, Ctrl, i tasti da F1 a
F12 e i numeri della fila superiore. Non & invece possibile utilizzare i numeri del
tastierino numerico.
3. Attivare la funzione muovendo le cuffie con il gesto corrispondente. La funzione restera attiva
finché viene mantenuta la posizione del comando gestuale.
a. Esempio: inclinare le cuffie di -8 gradi verso l'alto, per premere e mantenere premuto il
tasto "R".
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Associazione di una funzione di "pressione e rilascio del tasto" a un gesto del capo
1. Fare clic sulla casella posta alla destra del gesto di comando desiderato per associarvi una

funzione.

TWITCH MODE

2. Mantenere premuti al massimo due tasti per associarvi la funzione mediante pressione e
rilascio degli stessi. Intorno alla casella della funzione verra visualizzato un riquadro bianco.
a. E possibile premere tutti i caratteri alfanumerici, i tasti Maiusc, Alt, Ctrl, i tasti da F1 a
F12 e i numeri della fila superiore. Non & invece possibile utilizzare i numeri del
tastierino numerico.
3. Attivare la funzione muovendo le cuffie con il gesto corrispondente. Eseguendo il gesto,la
combinazione di tasti verra premuta e rilasciata.
a. Esempio: inclinare le cuffie di -8 gradi verso l'alto, per premere e rilasciare il tasto “R”.
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Regolazione della sensibilita dei comandi con i gesti del capo

1. Fare clic sulla casella posta alla sinistra del comando gestuale del capo desiderato.

2. Aumentare/ridurre il valore per aumentare/ridurre la sensibilita di rilevamento del gesto del
capo.
a. Esempio: aumentare la sensibilita di rilevamento del gesto "guarda in su" passando da -
8 gradi a -10 gradi.
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Associazione di una funzione tasto a un gesto del capo in modalita Twitch
1. Fare clic sulla casella accanto alla "modalita Twitch", per definire il movimento con cui attivare
questa modalita.
a. Quando si attiva la "modalita Twitch" verranno disabilitate le azioni indipendenti
associate ai gesti delle altre categorie (ad esempio, se sonoattive le rilevazioni di
movimento verso sinistra/destra in modalita Twitch verranno disattivate le altre

inclinazioni verso sinistra o destra).

0.080

ACTIVATION KEY

TWITCH MODE

Fare clic sulla casella destra accanto al gesto di comando Twitch
Premere al massimo due tasti per associarli al gesto.
Attivare la funzione muovendo le cuffie con il gesto corrispondente. Verra eseguita I'azione
prevista dal tipo di associazione impostata (pressione prolungata o pressione e rilascio).
a. Esempio: inclinare le cuffie verso sinistra oltre i +30 gradi, quindi inclinare le cuffie verso

destra sotto i +30 gradi per premere e tenere premuto il tasto "M".
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Profili audio

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Questa scheda consente di selezionare il profilo di equalizzazione preferito, in modo da variare il profilo

audio delle cuffie.

Profili EQ Descrizione

Piatto Nessuna equalizzazione.

Predefinito Ottimizzato in base alla curva audio House di Audeze.
Passi Ampilifica il suono dei passi.

Balistica Amplifica gli spari o altri suoni balistici nei giochi FPS.
Musica Ottimizzato per I'ascolto della musica.

Gare e competizioni

Ottimizzato per competizioni di guida.

RPG

Ottimizzato per i giochi immersivi e RPG.

Caldo

Attenuazione degli alti e leggero potenziamento dei bassi.
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Info dispositivo

Questa scheda riporta le informazioni generali relative alle cuffie Orbit / Orbit S.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Questa scheda riporta le versioni del firmware presenti nelle cuffie Orbit / Orbit S e consente di

aggiornare il firmware delle cuffie.
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Software HyperX Cloud Orbit

Cadigo do Produto

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Pagina Principal

1. Guias do Menu
e Personalizacao HRTF: personalize sons 3D para preferéncias pessoais e configure
controles por gestos
o Perfis de Som: mude os ajustes de equalizacao (EQ)
¢ Informagdes do Dispositivo: informagdes gerais do headset
o Firmware: atualize o firmware do headset
2. Controles do Headset
e Modo 3D: alterne entre 3D Manual*, 3D Autom*, 3D Lig e 3D Desl
e Botao Centralizar: centralize o headset quando usar os modos 3D Manual* ou 3D
Autom*
e Modo Audio: alterne entre os modos canal 7.1, 2 canais e 2 canais de alta resolucéao
3. Estados do Headset

e Headset lig/desl, nivel da bateria, nivel do microfone, conexao USB

*Disponivel apenas no Orbit S
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Personalizacao HRTF

Esta pagina permite que vocé ajuste as configuragdes HRTF para sintonizar o som 3D para suas
preferéncias pessoais.
1. Circunferéncia da Cabeca
e Ajuste o controle deslizante para a circunferéncia da sua cabeca em polegadas.
2. Arco Interaural
e Ajuste o0 arco da cabeca para ajustar a medida da curva de um canal auditivo até outro,
medida em torno da parte posterior de sua cabecga, em polegadas.
3. Som Ambiente

e Ajuste o controle deslizante para o montante de reverberacao do audio 3D.
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Gestos da Cabeca

Esta pagina permite que vocé configure os controles dos gestos da cabeca e perfis para o headset*. O

headset deve estar no modo 3D Manual para o comportamento correto.

1.

2.
3.
4

Selecao do Perfil
Alternar lig/desl gestos da cabeca
Valores do sensor de passo, desvio e rolagem
Controles de gestos de passo

a. Olhar para baixo, olhar para cima, acenar para cima/para baixo
Controles de gestos de desvio

a. Virar a esquerda, virar a direita, balangar esquerda/direita
Controles de gestos de rolagem

a. Inclinar para a esquerda, inclinar para a direita, acenar para a esquerda/direita

*Disponivel apenas no Orbit S
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Adicionar um Perfil de Gesto

1. Clique no botao “Adicionar” para adicionar um novo perfil de gesto.

CREATE

Excluir um Perfil de Gesto
1. Selecione o perfil de gesto a ser excluido do menu suspenso de perfis.
2. Clique no botao “Excluir” para excluir o perfil selecionado.
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Associar uma Funcao de Tecla Pressionar e Manter a um Gesto da Cabeca

1. Clique a direita ao lado do gesto de cabeca desejado para definir uma funcao de tecla.

TWITCH MODE

2. Pressione até duas teclas para associa-las a fungéo pressionar e manter.
a. Caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F2 e nimeros da fila de cima sao fung¢des
de tecla suportadas. Teclas do teclado numérico ndo sédo suportadas.
3. Ative a fungdo movendo o headset no movimento associado. A funcao sera mantida enquanto
o gesto de cabega for mantido.
a. Exemplo: Mova para cima o passo do headset em -8 graus para pressionar e manter a
tecla “R”.
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Associar uma Funcao de Tecla Pressionar e Soltar a um Gesto da Cabeca

1. Clique a direita ao lado do gesto de cabeca desejado para definir uma funcao de tecla.

TWITCH MODE

2. Pressione até duas teclas para associa-las a fungéo pressionar e soltar. Uma margem branca
ird aparecer em torno da caixa de funcao de tecla.
a. Caracteres alfanuméricos, Shift, Alt, Ctrl, F1-F2 e nimeros da fila de cima sao fung¢des
de tecla suportados. O teclado numérico nao é suportado.
3. Ative a fungdo movendo o headset no movimento correspondente. A funcdo sera pressionada e
liberada ao realizar o gesto de cabega.
a. Exemplo: Mova para cima o passo do headset em -8 graus para pressionar e soltar a

tecla “R”.
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Alternando a Sensibilidade do Gesto de Cabeca

1. Clique a esquerda ao lado do gesto de cabega desejado.

2. Aumente/diminua o valor para tornar o controle do gesto de cabega mais/menos sensivel.
a. Exemplo: Aumente a sensibilidade do gesto “olhar para cima” alterando de -8 graus

para -10 graus.
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Associar uma Funcao de Tecla a um Gesto de Cabeca no Modo Oscilar
1. Clique ao lado do “Modo Oscilar” para habilitar o gesto de oscilagdo para o gesto de cabeca
desejado.
a. Habilitar o “Modo Oscilar” ira desabilitar as agcoes dos gestos independentes da
categoria de gestos (ex: Habilitar o gesto de oscilar esquerda/direita ira desabilitar
inclinar para a esquerda e inclinar para a direita).

TWITCH MODE

2. Clique a direita ao lado do gesto oscilar
Pressione até duas teclas para associa-las ao gesto.
Ative a fungdo movendo o headset no movimento correspondente. A a¢do da fungao ird seguir
o tipo de associagao (pressionar e manter, pressionar e soltar).
a. Exemplo: Inclinar o headset para a esquerda mais de +30 graus, em seguida inclinar o
headset para a direita menos de +30 graus para pressionar e manter a tecla “M”.
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Perfis de Som

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Esta pagina permite que vocé selecione a definicdo de equalizagdo desejada para modificar o perfil do
som do headset.

Definicao de I
o Descricao
Equalizacao
Flat (original) Sem equalizagao aplicada.
Padrao Sintonizado na curva de Audeze House.
Passos Aumenta os sons de passos.
. Aumenta os sons de tiros e outros sons de balistica em jogos
Balistica
FPS.
Musicas Otimizado para ouvir musica.
Corrida Otimizado para jogos de corrida.
RPG Otimizado para RPG e jogos imersivos.
Quente O agudo é cortado e o baixo é ligeiramente intensificado.
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Informacoes do Dispositivo

Esta pagina oferece informagdes gerais sobre o headset Orbit / Orbit S.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Esta pagina oferece as versdes de firmware do Orbit / Orbit S e a possibilidade de atualizar o firmware
do headset.
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Oprogramowanie HyperX Cloud Orbit

Numery katalogowe

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Strona giéwna

1. Karty menu

HRTF Personalization (Personalizacja HRTF): dostosowanie dzwieku 3D dowfasnych
preferencji i konfiguracja sterowania gestami

Sound Profiles (Profile dzwieku): zmiana ustawien korektora

Device Info (Informacje o urzadzeniu): ogdlne informacje o zestawie stuchawkowym

Firmware (Oprogramowanie sprzetowe): aktualizacja oprogramowania sprzetowego

2. Obstuga zestawu stuchawkowego

3D mode (Tryb 3D): wybodr trybu 3D: 3D Manual (reczny)*, 3D Auto (automatyczny)*,
3D On (wtgczony) lub 3D Off (wytgczony)

Przycisk Center (Wysrodkowanie): wysrodkowanie zestawu stuchawkowego w trybie
3D Manual* (Reczny 3D) lub 3D Auto (Automatyczny 3D)*

Audio mode (Tryb dzwieku): wybor trybu dzwieku: 7.1 channel (7.1-kanatowy), 2

channel (2-kanatowy) lub Hi-Res 2 channel (2-kanatowy o wysokiejrozdzielczosci)

3. Stan zestawu stuchawkowego

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 Oprogramowanie HyperX Cloud Orbit Strona3z13




HYFPES

e Zestaw wigczony/wytgczony, poziom natadowania akumulatora, poziom gtosnosci
mikrofonu, potgczenie USB

* Funkcja dostepna tylko w modelu Orbit S

HRTF Personalization (Personalizacja HRTF)

Na tej stronie mozesz skonfigurowaé¢ ustawienia HRTF, aby dostosowa¢ dzwiek 3D do swoich
preferencji.
1. Head Circumference (Obwod gtowy)
e Za pomocg suwaka ustaw obwdd swojej glowy w calach.
2. Inter-aural Arc (Odlegtos¢ uszu)
e Za pomocg suwaka ustaw odlegtos¢ miedzy zewnetrznymi przewodamistuchowymi
mierzong z tytu gtowy w calach.
3. Room Ambience (Pogtos pomieszczenia)

e Za pomoca suwaka ustaw poziom pogtosu dla dzwieku 3D.
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Head Gestures (Gesty gtowy)

TWITCH MODoOe

Na tej stronie mozesz skonfigurowac sterowanie gestami gtowy oraz profile zestawu stuchawkowego™.
Aby ta funkcja dziatata prawidtowo, zestaw stuchawkowy musi pracowa¢ w trybie 3D Manual (Reczny
3D).

Profile Selection (Wybor profilu)

Head gestures on/off toggle (Wtaczenie/wytaczenie obstugi gestéow gtowy)

Pitch, yaw, and roll sensor values (Wartosci czujnikéw osi X, Y i Z)

N

Pitch gesture controls (Sterowanie w osi X: gora-dét)

a. Spojrzenie w gore, spojrzenie w dot, kiwniecie gtowg (géra-dot)
5. Yaw gesture controls (Sterowanie w osi Y: lewo-prawo)

a. Spojrzenie w lewo, spojrzenie w prawo, potrzasniecie gtowa
Roll gesture controls (Sterowanie w osi Z: pochylanie na boki)

a. Przechylenie gtowy w lewo, przechylenie gtowy w prawo, przekrecenie gtowg w lewo i w
prawo

* Funkcja dostepna tylko w modelu Orbit S
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Dodawanie profilu gestéw glowy

1. Kliknij przycisk ,,Add” (Dodaj), aby doda¢ nowy profil gestéw.

CREATE

Usuwanie profilu gestow gtowy
1. Z menu rozwijanego wybierz profil gestdw, ktdry chcesz usungc.
2. Kiliknij przycisk ,,Delete” (Usun), aby usung¢ wybrany profil.
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Przypisywanie funkcji nacisniecia i przytrzymania klawisza do gestu gtowy

1. KIiknij pole obok gestu gtowy, do ktérego chcesz przypisaé funkcje klawisza.

TWITCH MODE

2. Nacisnij jeden lub dwa klawisze, aby przypisa¢ funkcje ich naci$niecia i przytrzymania.
a. Obstugiwane sg klawisze alfanumeryczne, Shift, Alt, Ctrl, F1—F12 oraz gérny wiersz cyfr.
Nie sg obstugiwane klawisze na klawiaturze alfanumeryczne;.
3. Aby uruchomi¢ funkcje, wykonaj odpowiedni ruch gtowa. Funkcja pozostanie aktywna tak dtugo,
jak diugo bedziesz wykonywac¢ dany gest.
a. Przyktad: Przechylenie zestawu stuchawkowego o -8 stopni do géry moze wywotywaé

funkcje nacisniecia i przytrzymania klawisza ,,R”.
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Przypisywanie funkcji nacisniecia i zwolnienia klawisza do gestu glowy
1. KIiknij pole obok gestu gtowy, do ktérego chcesz przypisaé funkcje klawisza.

TWITCH MODE

2. Nacisnij jeden lub dwa klawisze, aby przypisa¢ funkcje ich nacisniecia i zwolnienia. \Wokét pola
funkcji klawiszy pojawi sie biate ramka.
a. Obstugiwane sg klawisze alfanumeryczne, Shift, Alt, Ctrl, F1—F12 oraz gérny wiersz cyfr.
Nie sg obstugiwane klawisze na klawiaturze alfanumeryczne;.
3. Aby uruchomi¢ funkcje, wykonaj odpowiedni ruch gtowg. Wykonanie gestuspowoduje

nacisniecie i zwolnienie klawisza.
a. Przyktad: Przechylenie zestawu stuchawkowego o -8 stopni do géry moze wywotywaé

funkcje nacisniecia i zwolnienia klawisza ,,R”.
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Zmienianie czutosci czujnika gestéw glowy

1. KiIiknij pole po lewej stronie obok odpowiedniego gestu gtowy.

2. Zwieksz lub zmniejsz wartosc¢, by zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czuto$¢ wykrywania danego gestu.
a. Przyktad: Mozesz zmieni¢ czutos¢ wykrywania gestu ,spojrzenie w gére”, zmieniajgc
ustawienie z -8 stopni na -10 stopni.
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Przypisywanie funkciji klawiszy do gestu gtowy w trybie potrzasania
1. Kiliknij pole obok pozycji ,,Twitch Mode” (Tryb potrzasania), aby wigczy¢ obstuge tego trybu dla
danego gestu gtowy.
a. Wigczenie opcji ,,Twitch Mode” (Tryb potrzgsania) spowoduje wytgczenie niezaleznych
gestow z tej samej kategorii (np. wtgczenie gestu potrzasniecia gtowg w lewo i w prawo

spowoduje wytgczenie gestu przechylenia gtowy w lewo i w prawo).

+30

.

2. KIliknij pole po prawej stronie obok gestu potrzasniecia.
Nacisnij jeden lub dwa klawisze, aby przypisac¢ je do gestu.
Aby uruchomic¢ funkcje, wykonaj odpowiedni ruch glowa. Funkcja uruchamiana gestem bedzie

TWITCH MODE

zaleze¢ od typu powigzania (nacisniecie i przytrzymanie lub nacisniecie i zwolnienie).
a. Przyktad: Przechylenie zestawu stuchawkowego o wiecej niz +30 stopni w lewo, a
nastepnie przechylenie zestawu stuchawkowego o mniej niz +30 stopni w prawo moze

wywotywac funkcje nacisniecia i przytrzymania klawisza ,,M”.

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 Oprogramowanie HyperX Cloud Orbit Strona 10 z 13



HYFPE™

Sound Profiles (Profile dzwieku)

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Na tej stronie mozesz skonfigurowac ustawienia korektora, aby zmieni¢ profil dzwieku zestawu

stuchawkowego.

Ustawienie Obis

korektora P

Flat (Ptaskie) Bez zastosowania korektora.

Default (Domysine)  Korektor ustawiony wg krzywej Audeze House.

Foot Steps (Kroki) Uwydatnia odgtosy krokow.

Uwydatnia odgtosy wystrzatéw i inne efekty dzwiekowe

Ballistics (Balistyka) zwigzane ze strzelaniem w grach FPS.

Music (Muzyka) Optymalne ustawienie do stuchania muzyki.

Racing (Wyscigi) Optymalne ustawienie do gier wyscigowych.

Optymalne ustawienie do gier RPG i rzeczywistosci

RPG . ,
wirtualnej.

Warm (Ciepte) Ograniczone tony wysokie, lekko wzmocnione tony niskie.
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Device Info (Informacje o urzgdzeniu)

Na tej stronie sg wyswietlane ogdine informacje o zestawie stuchawkowym Orbit / Orbit S.
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Firmware (Oprogramowanie sprzetowe)

FIRMWARE

Lpcane FW

Na tej stronie jest wyswietlana wersja oprogramowania sprzetowego zestawu stuchawkowego Orbit /

Orbit S. Tu mozna takze zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe.
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maBHaa cTpaHuua

1. Bknaakuv meHmo

HRTF Personalization (Mepconanu3auna HRTF): HacTpowika 3D 3Byka B
COOTBETCTBMU C JIMYHBIMU NPEANOYTEHNSIMU U HACTPOWKA yNpaBreHnsi C NOMOLLbIO
XecToB

Sound Profiles (Mpodwunu 3ByKa): nsmeHeHne HaCTpoOeK aKkBanansepa

Device Info (MHdopmauma 06 ycTponctae): obLias nHpopmMmaums o rapHUType
Firmware (MukponporpammMmHoe o6ecne4vyeHue): 0GHOBEHNE MUKPOMPOrPaMMHOrO

obecneyeHust rapHUTYpbl

2. dnemMeHTbl ynpaBfieHUs TApHUTYPOM

3D mode (Pexum 3D): nepekntoyeHne mexay pexumamu 3D Manual (Py4Hon pexum
3D)*, 3D Auto (ABTomatuydeckum pexum 3D)*, 3D On (3D skntoveHo) n 3D Off (3D
BbIKMOYEHO)

KHnonka Center: ueHTpupoBaHue rapHuTypbl B pexxumax 3D Manual (Py4Hon pexum

3D)* n 3D Auto (ABTOMatundeckum pexum 3D)*
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¢ Pexum ayamo: nepeknodeHne Mexay pexmmamm 7.1-kaHanbHoro ayamo, 2-kaHanbHoro
ayavo 1 2-KaHanbHOro ayamo BbICOKOrO paspeLueHus
3. CocTtosiHusa rapHUTYpbI
e [apHuUTypa BKNHOYEHA/BbLIKNIOYEHA, YPOBEHb 3apsifa akKyMyrnaTopa, ypOBEeHb rPOMKOCTH

MUKpodboHa, noakrtoyeHne Yepes USB

*[locTynHo Tonbko B Mogenu Orbit S

HRTF Personalization (MepcoHanusauus HRTF):

Ha aTon cTpaHuue MOXHO nameHnTb napameTtpbl HRTF gna TouHon HacTponkn 3D 3Byka B
COOTBETCTBUU C JIMYHBIMU NPEANOYTEHNSIMN.
1. Head Circumference (O6xBat ronosbl)
o [lepemeltanTte NON3YHOK B COOTBETCTBUM C OOXBATOM BalLEl rONoBLI B AOMMaX.
2. Inter-aural Arc (UHTepaypanbHasa ayra)
¢ [lepemellarite NON3yHOK B COOTBETCTBUMN C PACCTOAHMEM MO Ayre OT O4HOro yxa Ao

LPYroro, U3MepeHHbIM BOKPYT 3aHEeN YacTu ronosbl (B AtoiMax).
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3. Room Ambience

o [lepemelwante NonN3yHoOK Ans ynpasneHnsa yposHem pesepbepauun B 3D ayawno.
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Head Gestures (XKecTtbl ronoson)

TWITCH MODoOe

Ha aton CTpaHuue MOXHO HAaCTpOouUTb CBA3aHHbIE€ C OBMXEHUAMW rofoBbl 3J1EMEHTDI YNpaBleHnAa n

npodounu onsa rapHuTypbl™. [ns npasunbHom paboTbl rapHUTYpa OOIMKHA HaxoauTbes B pexume 3D

Manual (Py4How pexum 3D).

1.
2.
3.

Bbi6op npodunsa
BknioyeHue/BbiKNOYEeHNE yNpaBrieHUsi C MOMOLLbIO XXeCTOB royioBoMn
3HauyeHUs JaTUYMKOB HaKIOHA ronoBbl Bnepea/Hasan, NOBOpoOTa BNpaBo/BreBo U
HaK/TOHA B CTOPOHbDI
YnpaBneHue ¢ NOMOLLLIO HAKITOHOB royloBbI Bnepea/Hasan
a. Barnag BHU3, B3rnsig BBEPX, KMBKN BBEPX/BHU3
YnpaBneHue ¢ NOMOLLLIO NOBOPOTOB rofioBbl BnpaBo/BreBo
a. [loBopoT BRNEeBo, NOBOPOT BNpaBo, kKayaHue BNeBo/BNpaBo
YnpaBneHue ¢ NOMOLLbIO HAKITOHOB FOJI0OBbl B CTOPOHbI

a. HaknoH BneBo, HaKMoH BNpaBoO, KNBKN N3 CTOPOHbI B CTOPOHY

*NocTynHo Tonbko B moaenu Orbit S
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HNo6aBneHune npocunsa xxecTtoB

1. Haxwmute kHonky "Add" (Jo6asuTb), 4Tobbl 4O6aBUTHL HOBbIN NPOMUIIL XKXECTOB.

CREATE

YnaneHue npocduns xecrtoB
1. BbibepuTe npodusnb XKeCcToB, KOTOPLIN crnegyeT yaanuTb, N3 packpbiBalOLLLErOCs MEHHO
npodounen.
2. [na ynaneHus BblbpaHHoro npodunsa Haxmute kHorky "Delete” (Yoanutb).
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MpuBAska pyHKUMM HAXATUA U yAEPXKUBAHUA KNaBULL K XKeCTy rofioBoM
1. LlenkHuTe npaBoe none psiAoM C HY)XKHbIM XECTOM rOfIoBON, YTOObI HACTPOUTL (PYHKLIMIO

KrnaBuLLW.

TWITCH MODE

2. HaxmuTe oo oByx knasuw, YToObl NpMBS3aThb UX B Ka4ecTBe MYHUMM Haxamb U yoepxueame.
a. [MogpepxmBatoTcs knaeBuwm ¢ OykBeHHO-UudpoBbiMKM cumBonamu, Shift, Alt, Ctrl, F1—
F12 v umcbpamm B BEpXHEM pAaY Ha KnasmaTtype. Knasuwuy 4oNoSHUTENBHON
LMpOBOM KNnaBmaTypbl He NOAAEPKNBAIOTCS.
3. [ns aktuBauumn yHKUUKU NepeMecTUTe rapHUTYPY C MOMOLLBIO COOTBETCTBYIOLLLENO ABUKEHUS
ronosbl. PyHKUMS OyaeT akTMBHA, NOKa BbINONHAETCS AaHHbIN XXECT royfloBOW.
a. [Npumep: NnoBepHUTE rapHUTYpPy BBEPX Ha -8 rpagycoB, YTOObI HaXaTb 1 yaepXuBaTb

knasuwwy "R".
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an/IBiI?»Ka d)yHKLIVIVI HaXaTuAa N oTNnyCKaHUsA KnaBULL K XXeCTy ronoBom

1. LlenkHuTe npaBoe none psiAoM C HY)XXHbIM XECTOM FOfoBON, YTOObI HACTPOUTL (PYHKLIMIO

KrnaBuLLW.

TWITCH MODE

2. HaxmuTe n ygepxusanTte 00 ABYX KnaBuLl, YTOObI NpMBA3aTh UX B KavyecTBe pyHUUN Haxameb
u omnycmums. Bokpyr okHa ¢ doyHKUMEN KnaBuwn nossutca 6enas pamka.
a. [MogpepxmBatoTcs knaeBuwm ¢ OykBeHHO-UudpoBbiMM cumBonamu, Shift, Alt, Ctrl, F1—
F12 n uncbpamm B BepxHEM pagy Ha KraesuaTtype. [JononHutenbHas ungposas
KnaBmaTypa He NoAAepKMBAETCS.
3. [ns aktuBauumn yHKUUKN NepeMecTUTe rapHUTYPY C MOMOLLBIO COOTBETCTBYIOLLIENO ABUKEHUS
ronoebl. Knaeuwa 6yaet Haxata v oTnyLlieHa npu BbINOSIHEHUN JAHHOIO KecTa rosioBOn.
a. [Npumep: noBepHUTE rapHUTYpy BBEPX Ha -8 rpagycoB, YTOObI HaXaTb N OTNYCTUTb

knasuwwy "R".
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N3meHeHMne HYyBCTBUTEJNIbHOCTU OAaTHYUKOB XXeCTOoB ronoBow

1. LLenkHMTe OKHO crneBa PSAOM C HYXXHbIM XECTOM roSIOBOW.

2. YBenu4ybTe Unv yMeHbLUUTE 3Ha4YeHne, YTobbl caenaTb ynpaBneHne ¢ MOMOLLbIO XXeCTOB
ronosou 6onee unn MeHee YyBCTBUTENbHbBIM.
a. [Mpumep: yBennubTe YyBCTBUTENBLHOCTL XecTa "look up" (B3rnag BBepx), USMEHNB

3HayeHue ¢ -8 oo -10 rpagycos.
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MpuBsaska dyHKuMK knaBuw K xecty Twitch Mode (PeXXM MHTEHCUBHbIX ABUXEHUN)
1. LWenkHuTe okHo psgom ¢ onumen "Twitch Mode" (PexxMm MHTEHCUBHBIX OBUKEHWI), YTOObI
BKIMHOYUTb UHTEHCUBHbIE ABWXEHUSA ANSA HY)XXHOrO »XecTa rosioBOM.
a. BknoyeHue pexxuma "Twitch Mode™ oTkntoyaeT He3aBUCUMbIE AENCTBUS U3 KaTeropum
XeCToB (Hanpumep, BKIIOYEHNE PeXnMa MHTEHCUBHbIX KUBKOB U3 CTOPOHbI B CTOPOHY

OTKITHOYUT HaKIMOH BNEBO U HAKIOH Bl'lpaBO).

TWITCH MODE

2. LUenkHuTe okHO cnpaBa OT XecTa NUHTEHCUBHbIX ABUKEHWN.
Haxxmute go oByx knasuw, 4Tobbl NpMBS3aTh UX K XKECTY.
[ns aktmBaumun OyHKUMM NepeMecTUTe rapHMTypy C MOMOLLbIO COOTBETCTBYIOLLErO ABUKEHMS
ronosbl. [lenctene pyHKUMn OyaeT cCOOTBETCTBOBATL TUMY NPUBA3KN (HaXaTb M yaepXuBaTb,
HaXkaTb U OTMYCTUTD).
a. [lMpumep: HaknoHuTe rapHUTypy BneBo 6onee yem Ha +30 rpagycoB, 3aTeM HaKNoHUTE

BrnpaBo 6onee yem Ha +30 rpagycos, 4TOObI HaXaTb U yaepxmBaTtb knasuwy "M".
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Sound Profiles (Mpocunnun 3Byka)

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Ha aTon cTpaHuue MOXHO BblIGpaTb HYXXHYHO NpeanyCTaHOBKY 3KkBanamnaepa, Ytobbl U3MeHUTb Npoduib

3BYyKa rapHUTYpbI.

MpegyctaHoBKa
3KBanamsepa

OnucaHue

Flat (Fnyxon 3BykK)

OkBanansep He NPUMEHSIETCS.

Mo ymonyaHuio

HacTtpoeHo ona kpuson Audeze House.

Warn YcuneHue 3Byka LLaros.
YcuneHuve 3Byka BbICTPENOB U ApYrnx 6annmcTnyecknx
bannuncTtuka
3BYKOB B urpax B xaHpe FPS.
Mya3blka OnTMMn3anpoBaHo 451 NPOCAYLWMBAHUS MY3bIKU.
"OHKK OnNTUMM3NPOBAHO AN FTOHOYHbIX Urp.
RPG OnTtMmunanposaHo ansa urp B xxaHpe RPG u urp ¢ adhdpektom

NPUCYTCTBUA.

Warm (Tennbin
3BYK)

Bbicokune YacToThl cpe3atoTcs, a 6ackl HEMHOMO
yCcuUnuBaroTcs.
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Device Info (MHbopmauua o6 yctpouctse)

OTa cTpaHuua cogepxuT obLuyto nHgopmauuio o rapHutype Orbit / Orbit S.
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Firmware (MukponporpammHoe obecneyeHue)

FIRMWARE

Lpcane FW

OTa CTpaHuua coaepXxuT ceeaeHna o BepCcumn 1 no3sondeT OOHOBUTL MUKponporpamMmmHoe

o6ecneyeHune rapHutypsbl Orbit / Orbit S.

OokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 MporpammHoe obecnevenne HyperX Cloud Crtpanuua 14 u3 14
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HyperX Cloud Orbit Yazilimi

Parca Numaralari

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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ICINDEKILER

TOC
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Ana Sayfa

1. Meni sekmeleri
o HRTF Kisisellestirme: 3D sesi kigisel tercihlere gore kisisellestirme ve hareket

kontrollerini yapilandirma
o Ses Profilleri: EQ ayarlarini degistirme
o Aygit Bilgileri: kulaklikla ilgili genel bilgiler
o Aygit yazilimi: kulakligin aygit yazilimini gincellestirme
2. Kulakhk kontrolleri
¢ 3D modu: 3D Manuel*, 3D Auto*, 3D Acik ve 3D Kapali modlari arasinda gegis yapma
e Merkez diigme: 3D Manuel* veya 3D Auto* modlari kullanilirken kulakligi ortalama
e Ses modu: 7.1 kanal, 2 kanal ve Hi-Res 2 kanal modlari arasinda gegcis yapma
3. Kulaklik durumlarn
o Kulaklik agik/kapali, pil seviyesi, mikrofon seviyesi, USB baglanti durumlari

*Yalnizca Orbit S modelinde bulunur
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HRTF Kigisellestirme

Bu sayfadan, 3D sesi kendi kisisel tercihlerinize goére kisisellestirerek HRTF ayarlarinizi yapabilirsiniz.
1. Kafa Cevresi
o Kaydirmali digmeyi kullanarak kafanizin gevre 6l¢iisiini ing olarak ayarlayin.
2. interaural Mesafe
o Kaydirmali digmeyi ayarlayarak ve kafanizin arkasindan in¢ olarak o6lcerek herkulak
kanalinin ¢evresini digeriyle eslestirin.
3. Oda Ambiyansi

o 3D sesteki yanki miktarini kontrol etmek icin kaydirmali dUgmeyi ayarlayin.
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Kafa Hareketleri

TWITCH MmODe

Bu sayfadan, kafa hareketleri kontrollerini ve kulaklik profillerini yapilandirabilirsiniz*. Dogru davranis
igin, kulaklik 3D Manuel modunda olmalidir.

Profil Sec¢imi

Kafa hareketlerini acma/kapama

Sensor degerlerini kistirin, kendi ekseninde dondiiriin ve ¢evirin

N

Kistirma hareketi kontrolleri
a. Asagi bakma, yukari bakma, bagi 6ne/yukari sallama
5. Kendi ekseninde déndiirme hareketi kontrolleri

a. Sola dénme, saga dénme, sol/sag titretme

o

. Cevirme hareketi kontrolleri

a. Sola egme, saga egme, basini sola/saga sallama

*Yalnizca Orbit S modelinde bulunur
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Hareket Profili Ekleme

1. Yeni bir hareket profili eklemek igin “Add” digmesine tiklayin.

CREATE

Hareket Profili Silme
1. Asagi acihr menlden, silinecek olan hareket profilini segin.

2. Secilen profili silmek igin “Delete” dugmesine tiklayin.
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Bir Kafa Hareketine Basip Tutma Tus Fonksiyonu Baglama

1. Tus fonksiyonu ayarlamak istediginiz kafa hareketinin sag yanindaki kutuya tiklayin.

TWITCH MODE

2. ki adede kadar tus diigmesine basarak onlara basip tutma fonksiyonu baglayin.
a. Alfanimerik karakterler, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12 ve Ust siradaki rakamlar; desteklenen tus
fonksiyonlaridir. Sayisal tus takimindakiler desteklenmez.
3. Kulakhgl, eslesme hareketine gecirerek fonksiyonu etkinlestirin. Kafahareketi tutulurken
fonksiyon da tutulur.
a. Ornek: “R” tusuna basip tutmak icin, kulakligi -8 derece kistirin.
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Bir Kafa Hareketine Basip Birakma Tus Fonksiyonu Baglama

1. Tus fonksiyonu ayarlamak istediginiz kafa hareketinin sag yanindaki kutuya tiklayin.

TWITCH MODE

2. iki adede kadar tus diigmesine basarak onlara basip birakma fonksiyonu baglayin. Tus islevi
kutusunun etrafinda beyaz bir sinir gértndr.
a. Alfanimerik karakterler, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12 ve Ust siradaki rakamlar; desteklenen tus
fonksiyonlaridir. Sayisal tus takimindakiler desteklenmez.
3. Kulakhgi, eslesme hareketine gegirerek fonksiyonu etkinlestirin. Kafa hareketi yapilirken bu
fonksiyona basilip birakilir.
a. Ornek: “R” tusuna basip birakmak icin, kulakligi -8 derece kistirin.
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Kafa Hareketi Hassasiyetini Degistirme

1. Istenilen kafa hareketinin sol yanindaki kutuya tiklayin.

2. Kafa hareketi kontroliini daha fazla/daha az hassas hale getirmek icin degeri artirin/azaltin.
a. Ornek: “Yukari bakma” hareketinin hassasiyetini, degeri -8 dereceden -10 dereceye

getirerek artirin.
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Bir Tusa Twitch Modu Kafa Hareketi Baglama
1. Istenilen kafa hareketiyle twitch hareketini etkinlestirmek icin “Twitch Mode” 6gesinin yanindaki
kutuya tiklayin.
a. “Twitch Mode” modunu etkinlestirmek, bagimsiz hareket eylemlerini hareket
kategorisinden devre digi birakir. Ornegin, basini sola/saga sallama hareketi, solave
saga egme hareketini devre digi birakir.

TWITCH MODE

2. Twitch hareketinin sag yanindaki kutuya tiklayin.
Bunlari harekete baglamak igin iki adede kadar tus digmesine basin.
Kulakligi, eslesme hareketine gecirerek fonksiyonu etkinlestirin. Fonksiyon eylemi, asagidaki
baglama turdnu izler (basip tutma, basip birakma).

a. Ornek: “M” tusuna basip tutmak icin, kulakli§i sola +30 derecenin iizerinde egin, sonra

kulakhgi +30 derecenin altinda saga egin.
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Ses Profilleri

SOUND PROFILES A AUDEZE

Figt

Bu sayfadan, kulakligin ses profilini degistirmek icin istediginiz EQ 6nayarini secgebilirsiniz.

EQ Onayarlar Agiklama
Diz Herhangi bir EQ uygulanmaz.
Varsayilan Audeze House egrisine ayarlanir.
Ayak Sesleri Ayak seslerini iyilestirir.
Balistik il;l;;gz:nlarmdaki silah seslerini ve diger balistik sesleri
Muzik Muzik dinleme igin optimize edilmigtir.
Yaris Yaris oyunlari igin optimize edilmistir.
RPG RPG’ler ve ¢ boyutlu oyunlar i¢in optimize edilmigtir.
Yumusak Tizler kesilir ve baslar hafifce 6ne ¢ikarilir.
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Aygit Bilgileri

Bu sayfada Orbit / Orbit S kulaklik hakkinda genel bilgiler verilir.
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Aygit yazilimi

FIRMWARE

Lpcane FW

Bu sayfada Orbit / Orbit S kulakliklarin aygit yazilimi strimleri ve bu yazilimlari glncellestirme olanagi

sunulmustur.
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Trang chinh

1. Céac thé trinh don
e Canhan héa HRTF: tly bién &m thanh 3D theo s& thich c& nhan va ciu hinh diéu
khién bang ct chi
e Ho so am thanh: thay dbi cai dat EQ
e Théng tin thiét bi: thong tin chung vé tai nghe
e Firmware: cap nhat firmware cla tai nghe
2. Nut diéu khién tai nghe
e Ché d6 3D: thay dbi gitra 3D Tha cong*, 3D Ty déng*, 3D Bat va 3D Tét
e Nut tam diém: can tai nghe & gitra khi st¢ dung cac ché do 3D Tha cong* hoac 3D Tw
dong*
e Ché dé am thanh: thay dbi gitra cac ché dé 7.1 kénh, 2 kénh va 2 ké&nh D6 phan giai
cao
3. Trang thai tai nghe
e Tai nghe bat/tat, mirc pin, mic micrd, két néi USB
*Chi kha dung trén Orbit S

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 Phan mém HyperX Cloud Orbit Trang 3/13



HYPE=S

Ca nhan hoa HRTF

Trang nay cho phép ban diéu chinh cai dat HRTF dé tinh chinh &m thanh 3D theo sé thich clia minh.
1. Chu vi dau
e Diéu chinh thanh trwot dé khép véi chu vi dau cla ban tinh theo inch.
2. Vong cung gitra hai tai
e Diéu chinh thanh trwot dé khép véi khodng cach gitra hai dng tai, do vong quanh phia
sau dau, tinh theo inch.
3. Moi trwong xung quanh phong

e Diéu chinh thanh trwot dé diéu khién mirc do ddi lai ciia am thanh 3D.
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Ctr chi dau

TWITCH MODDOE

Trang nay cho phép ban thiét lap cac diéu khién theo ctr chi dau va cac ciu hinh cho tai nghe*. Tai
nghe phai dat & ché d6 3D Tha cong dé dat dworc dung hanh vi.
1. Chon cau hinh
2. Céng tac bat/tat clr chi dau
3. Giatri cam bién dd déc, do lac va dé xoay
4. Diéu khién ctr chi do déc
a. Nhin xudng, nhin l&n, gat 1&n/xuéng
5. Diéu khién ctr chi lac
a. Quay trai, quay phai, I&c trai/phai
6. Diéu khién ctr chi xoay

a. Nghiéng trai, nghiéng phai, gat trai/phai

*Chi kha dung trén Orbit S
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Thém cau hinh ctr chi

1. Nhép vao nit “Add” dé thém mét cau hinh ¢t chi mai.

CREATE

Xo6a cau hinh ctr chi
1. Chon c4u hinh ctr chi dé& xo6a tr trinh don céu hinh tha xubng.

2. Nhép vao nat “Xéa” dé xéa cau hinh da chon.
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Gan chirc nang nhan va giitr phim cho mét ctr chi dau

1. Nhap vao & bén phai canh cr chi ddu mong mudn dé d&t mét chirc nang cho no.

TWITCH MODE

2. Nhén téi da hai nat dé gan ching cho mét chirc n&ng nhén va gid.
a. Cac ky tw chir va sd, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, va dong sb trén cung 1a cac phim chirc
nang duoc hd tro. Khéng hé tro cac phim trén ban phim sé.
3. Kich hoat chirc nang bang cach di chuyén tai nghe dén chuyén déng twong rng. Chirc nang sé
tam dirng khi chuyén déng ctr chi dau tam dirng.

a. Vidu: Di chuyén d6 dbc cla tai nghe 1én -8 d6 dé nhéan va gitr phim “R”.
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Gan chirc nang nhan va tha phim cho mét ctr chi dau

1. Nhap vao & bén phai canh cr chi ddu mong mudn dé d&t mét chirc nang cho no.

TWITCH MODE

2. Nhén va gii» t6i da hai nat dé gan chiing cho mét chirc ndng nhan va tha. Vién trang sé xuat
hién quanh 6 chic nang phim.
a. Cac ky tw chir va sd, Shift, Alt, Ctrl, F1-F12, va dong s trén cung 1a cac phim chirc
nang duoc hd tre. Khdng hé tro ban phim sé.
3. Kich hoat chirc ndng bang cach di chuyén tai nghe dén chuyén déng twong (rng. Chirc nang
nay s& dwoc nhan va tha khi thue hién cl chi dau.
a. Vidu: Di chuyén d6 déc cua tai nghe 1&n -8 d6 dé nhan va tha phim “R”.
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Thay déi dd nhay cua ctr chi dau

1. Nhap vao & bén trai canh ct chi d&u mong muédn.

2. Tang/giam gia tri d& khién cho diéu khién cr chi ddu nhay hon/it nhay hon.
a. Vidu: Tang dd nhay cir chi “nhin lén” bang cach thay dbi tir -8 d6 thanh -10 do.
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Gan mét chirc nang phim véi mét ctv chi dau trong ché dé giat
1. Nhén vao 6 bén canh “Twitch Mode” dé bat ct chi giat cho cr chi ddu mong muén.
a. Bat “Twitch Mode” sé v hiéu cac hanh dong ctr chi doc lap ttr danh muc c chi (tie la

bat ctr chi giat gat trai/phai sé vo hiéu nghiéng trai va nghiéng phai.

-5

+30

'kTWITCH MODE

2. Nhap vao 6 bén phai canh clv chi giat mong mudn.
Nhan t6i da hai nat d& gan ching cho ctr chi.
Kich hoat chirc nang bang céach di chuyén tai nghe dén chuyén déng twong (ng. Hanh déng
chirc ndng sé theo sau loai gan (nhén va gil, nhan va tha).
a. Vidu: Nghiéng tai nghe sang trai trén +30 d9, sau d6 nghiéng tai nghe sang phai du¢i
+30 do dé nhéan va gi® phim “M”.
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C4au hinh am thanh

A AUDEZE

SOUND PROFILES

Figt

Trang nay cho phép ban chon ciu hinh EQ dinh sin dé thay dbi cAu hinh am thanh cda tai nghe.
C4u hinh EQ dinh

S Mo ta
san:
Trung binh Khéng &p dung EQ.
Mac dinh Buoc tinh chinh theo dwdng cong Audeze House.
Bwéc chan Tang cwong am thanh cda bwéc chan.
Tang cwdng tiéng ban suing va cac am thanh dan dao khac
Pan dao A -
trong cac tro choi FPS.
Nhac Puorc téi wu héa dé nghe nhac.
Pua xe Puoc ti wu hda cho cac trd choi dua xe.
RPG Puorc téi wu héa cho RPG va céc trd choi nhap vai.
Am Céat gidam am bbng va ting am trdm mét cht.
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Thong tin thiét bj

Trang nay cung cap thong tin chung vé tai nghe Orbit / Orbit S.
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Firmware

FIRMWARE

Lpcane FW

Trang nay cung cap cac phién ban firmware cho Orbit / Orbit S va kha nang cap nhat firmware tai nghe.
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HyperX Cloud Orbit 44+
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ERHE

1. REETF
e HRTF ME(L : M ASFES 3D BERUFEEBLR ALY
o FEEEXH: FXREQXE
o RZER: BRENEER
o [Eff: BHFENEH
2. EHE4
o 3D : 7£3D F3h*. 3D B3h*. 3D FIJFH1 3D & Z g #H
o PUMEM : R 3D F3h* 5 3D B3 WA K ENEEE D OB
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3. BHLRSE
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HRTF &4k
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Sk ERRATT/R Y
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CAGES:E

a. MTF&, MLE, [EL/METR%
5. {RAMZEHEMG

a. ML, MAY, EE/RARE

6. RIRHEH
a. MEBF, \AEHR, [E/mask
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RINEHEE
1. BRI LUB I B 2 A ECE XX

2. M ABCE X R RIF il R IR L

CREATE

3. RiFECEXHEMRFUNMTREL, SHEFREXH,

MIBRESEE X
1. MECEXH THIZE R ik R M BRAO R B EE X,
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BB TIHRE EERERERL RS
1. REFHRLEEASUNEHFELREEEINEE,

TWITCH MODE

2. REARENNMRMIRM, WENHERART R,
a. FEHFFA. Shift, Alt, Ctrl, F1-F12 MITTHITHFEMEIFNERINEE, T F A
i,
3. KENBINBICERSERIEUEZINEE, R LEBEANIEN, KRB ZIEE,
a. = HENEENS -8 ELUZ T IHRIFR #,

X R’ 480HX-HSCOS.A01 HvperX Cloud Orbit # 4 BT, FHA3 T



<Y PFPES

W ET R ERThREFH EBIL TR
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TWITCH MODE

2. RLERNBRENMREIZ, HENREFEMR TR 7. TENEAEAHLZR—E B
2,
a. FEEFFA. Shift, Alt, Ctrl, F1-F12 MITH{THFE R IFNERINEE, TR F R AL,
3. KENBB RN FRIEUEZIEE, FITKEBRBN, KR T IFITZI8E,
a. = HENEEMNS -8 ELUZ T IHFRITR
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+30
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A AUDEZE

SOQUND PROFILES

Figt

fERn@ it WA HEATER EQ Mk WE, UERENNSEEFREX M,

EQ L RE i

RS TMERA EQ.

2R HEEZE Audeze House Bz,

] 1B P IEE R,
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=R BREEE Ko
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A0 =ERE EEBREES,
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BEER

e TIERHEHE ¢ Orbit / Orbit S BEALMERE R,

X #44iE 480HX-HSCOS.A01 HvperX Cloud Orbit # 4 B2 7, #13W
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& #F

FIRMWARE

Lpcsne FW

It B E SR Orbit / Orbit S FYEFFARA LUK BHTEALE H+EIZhEE,
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HyperX Cloud Orbit i8S
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TWITCH MODE
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SOQUND PROFILES

Figt

A AUDEZE

EQ FH5% REA
Fi8 TEH EQ,
TEER FAZ Audeze House Bh#R,
& Grivld =
B siift FPS 2Bk PRV B EMbEE &,
=F BERRE L,
FR WA R/ BB,
RPG B4 RPG ATTE R,
AR HIREE, BBARAES,
AR © 480HX-HSCOS.AOT HvperX Cloud Orbit #X8

E11H #13



<HYPES -

SCH55EHS ¢ 480HX-HSCOS.A01 HvperX Cloud Orbit #x#s E12H, #£13



<Y PE™=

itk B E#R At Orbit / Orbit S EHEAIEARME,

FEEMR A

FIRMWARE

Lpcane FW

B mE#RAL Orbit / Orbit S BAERI#FIRERRA, it HRAITE I ERTEHLIIRE,

SCH55EHS ¢ 480HX-HSCOS.A01 HvperX Cloud Orbit #x#s ¥ 13H, #13



