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Monitor

Ardor gaming portal 23,8”

Foydalanish boʻyicha qoʻllanma

Hurmatli xaridor!

Ishonchingiz uchun rahmat!
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Jamoamiz kompyuter oʻyinlariga boʻlgan ishtiyoqingizni toʻliq baham koʻradi, aynan shu­

ning uchun geymerlar uchun aksessuarlarimiz bilan oʻyin tajribangiz unutilmas boʻlishi 

uchun bor kuchimizni sarf­laymiz. Yangi gʻalabalar va eng yorqin taassurotlar tilaymiz!

Qurilmaning vazifasi

Monitor shaxsiy kompyuterdan olingan maʼlumotlarni vizuallashtirish uchun moʻljallan­

gan.

Ehtiyot choralari

• Faqat mos turdagi rozetkalardan foydalaning. Monitorni ulashdan oldin elektr tarmo­

gʻi kuchlanishi monitorning quvvat parametrlariga mos kelishiga ishonch hosil qiling.

• Qurilmani faqat tekis va barqaror yuzaga joylashtiring.

• Monitordan magnit maydon hosil qiluvchi qurilmalar (masalan, elektr motorlar, te­

levizorlar va boshq.) yaqinida foydalanishdan saqlaning.

• Videokabel va quvvat shnuri ustiga ogʻir narsalar qoʻymang, kabellarni ularga tegib 

ketishi mumkin boʻlgan joylardan oʻtkazmang.

• Quvvat shnuri va qurilma kabellarini salbiy jismoniy taʼsirlardan (qisilish, kesilish, bu­

ralish va h.k.) asrang.

• Quvvat shnuri va qurilma kabellariga hoʻl qoʻllar bilan tegmang.

• Monitorni oʻrnatish joyi uning ekranida aks va yaltirashlar paydo boʻlmaydigan tarzda 

tanlanishi kerak.

• Qurilmani mustaqil ravishda qismlarga ajratishga urinmang. Har qanday xizmat koʻr­

satish faqat vakolatli servis markazining malakali xodimlari tomonidan amalga oshi­

rilishi kerak.

• Qurilmaning ventilyatsiya teshiklari toʻsilib qolishidan, shuningdek, qurilma korpu­

siga begona narsalar tushishidan asrang.

• Qurilma buzilmasligi uchun uni namlik, chang va ekstremal haroratlar taʼsiriga du­

chor qilmang.

• Tozalashdan yoki uzoq vaqt foydalanmaslikdan oldin qurilmani har doim quvvat man­

baidan uzing.

• Ekranni tozalash uchun faqat quruq yumshoq matodan foydalaning. Suyuqliklar yoki 

kimyoviy moddalardan foydalanmang.
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• Ushbu qurilmani yiqilgandan keyin, shuningdek quvvat shnuri yoki qurilmaning oʻzida 

koʻrinadigan shikastlanishlar boʻlsa, ishlatmang. Vakolatli servis markaziga murojaat 

qiling.

• Qurilma ishida nosozliklar aniqlansa, undan foydalanishni darhol toʻxtating va vako­

latli servis markaziga murojaat qiling.

Yigʻish va joylashtirish

Monitor tagligini yigʻish va oʻrnatish

• Taglikni ustunning pastki qismiga kiriting. Vint bilan mahkamlang.

• Monitorni qadoqdan chiqaring va tekis, yumshoq va barqaror yuzaga ekranini pastga 

qaratib qoʻying. Qadoqlash materialidan foydalanish mumkin.

• Ustunni monitorning orqa panelidagi maxsus teshikka ulang. Ustun mahkam qotiril­

ganiga ishonch hosil qiling.

• Yigʻish yakunlandi.
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Monitorni qismlarga ajratish

• Monitorni tekis, yumshoq va barqaror yuzaga ekrani pastga qaratib qoʻying.

• Qotirgichni suring, ustunni rasmda koʻrsatilganidek, strelka yoʻnalishi boʻyicha moni­

torning orqa panelidan ajrating.

• Taglik vintini burab chiqaring va taglikni yeching.

Monitorni joylashtirish

Monitorni yomon shamollatiladigan joylarga joylashtirmang. Havoning xavfsiz aylani­

shini taʼminlang (quyidagi rasmda koʻrsatilganidek).

! DIQQAT!

Rasmlar faqat tanishish maqsadida berilgan va haqiqiy qurilmadan biroz farq qilishi 

mumkin.

Monitorni devorga joylashtirish Monitorni taglikka joylashtirish
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Devor Devor

Havo aylanishiga toʻsiq Havo aylanishiga toʻsiq

Monitorni ulash

• Ikkala qurilma (monitor va ShK) tarmoqdan uzilganligiga ishonch hosil qiling.

• HDMI/DP kabelini monitorning tegishli portiga, uning ikkinchi uchini esa kompyuter 

videokartasidagi portga ulang.

• Monitorni yerga ulangan tarmoqqa ulash uchun quvvat kabelining elektr vilkasini ro­

zetkaga, ikkinchi uchini esa monitorning tegishli portiga (DC) ulang.

• «Ekran ajrata olish qobiliyati» yorligʻida (Windows OT uchun) ajrata olish qobiliyati va 

yangilash chastotasini oʻrnating. Tavsiya etilgan ajrata olish qobiliyati: 1920 × 1080.
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Qurilma sxemasi

1. Ekran

2. Ishlash indikatori:

– Oq rangda yonadi — qurilma quvvat manbaiga ulangan

– Toʻq sariq rangda miltillaydi — qurilma energiya tejash rejimida

3. Kronshteyn

4. Joystik / boshqaruv tugmasi

5. Portlar (orqadan koʻrinishi):

– Quvvat shnuri uchun port

– HDMI1 porti

– HDMI2 porti

– DP porti

– Quloqchinlar porti

6. Kensington qulfi

7. Monitor tagligi
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Boshqaruv paneli

Joystik

Joystik yuqoriga

• Monitorni oʻchirish.

• Ekran menyusi rejimida: menyu boʻyicha yuqoriga oʻtish.

Joystik pastga

• Tasvirni sozlash menyusini chaqirish.

• Ekran menyusi rejimida: menyu boʻyicha pastga oʻtish.

Joystik chapga

• Bekor qilish.

• Ekran menyusi rejimida: oldingi darajadagi menyuga oʻtish.

Joystik oʻngga

• Signal manbaini tanlash.

• Ekran menyusi rejimida: oldingi darajadagi menyuga oʻtish.
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Markaziy tugma

• Qisqa bosish — monitorni yoqish / ekran menyusini chaqirish.

• Ekran menyusi rejimida — kiritish/OK.

• Uzoq bosish (3 soniya) — monitorni oʻchirish.

! DIQQAT!

Agar kompyuter videosignallari ekranning chastota diapazonidan oshib ketsa, disp­

leyni himoya qilish uchun sinxronlash signallari avtomatik ravishda oʻchiriladi. Disp­

ley normal ishlashi uchun kompyuter videosignalining chiqish chastotasini ruxsat 

etilgan diapazon doirasida sozlang.

Xizmat koʻrsatish va parvarish

• Qurilmani toʻgʻridan-toʻgʻri quyosh nurlari tushishidan saqlang.

• Monitorni yaxshi shamollatiladigan xonalarda oʻrnating.

• Monitorning yuqori qismiga ogʻir narsalarni qoʻymang.

• Monitorni quruq va changsiz joyda oʻrnating.

• Qurilmani magnit maydoni manbalari (audiotizimlar, televizorlar va boshq.) yaqinida 

oʻrnatmang.

! DIQQAT!

• Begona tovushlar yoki hidlar paydo boʻlganda monitorni zudlik bilan tarmoqdan 

uzing va vakolatli servis markaziga murojaat qiling.

• Monitorning qopqogʻini yoki orqa panelini olmang. Bu elektr toki urishiga yoki 

yongʻinga olib kelishi mumkin. Ichidagi qismlarga foydalanuvchi tomonidan xiz­

mat koʻrsatilmaydi. Xizmat koʻrsatish faqat vakolatli servis markazining malakali 

texnik xodimlari tomonidan amalga oshirilishi kerak.
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Ehtimoliy muammolar va ularning yechimi

Tarmoqqa toʻgʻri ulanganligini tekshiring

Quvvat kabeli zich ulanganiga ishonch hosil qiling

Monitor yoqilmaydi, quvvat beril­

maydi

Quvvat shnuri shikastlanmaganligini tekshiring

Zarurat boʻlsa, quvvat kabelini almashtiring

Tegishli kabellar zich ulanganiga ishonch hosil qiling

Videokarta zich ulanganini tekshiring

Monitor portlari va kabel konnektorlari shikastlan­

maganiga ishonch hosil qiling

Quvvat berilmoqda, lekin tasvir yoʻq

Yorqinlik va kontrastlikni sozlang

Monitor porti va video kabel konnektori shikastlan­

maganiga ishonch hosil qiling Zarur boʻlsa, kabelni 

almashtiring

Videokarta ona plata portiga zich oʻrnashganiga 

ishonch hosil qiling

Ranglarning buzilishi, oq-qora tasvir

Yorqinlik va kontrastlikni sozlang

Texnik xususiyatlar

• Model: AF24H1

• Savdo markasi: ARDOR GAMING

• Ekran diagonali: 23,8”

• Yorqinlik: 350 kd/m2

• Ranglarning maksimal soni: 16,7 mln

• Matritsa turi: IPS

• Matritsaning orqa yoritgichi turi: ELED

• Tomonlar nisbati: 16:9

• Yoritgich: RGB

• Kontrastlik: 1000:1

• Piksel qadami: 0,2745 (G) × 0,2745 (V)

• Maksimal ajrata olish qobiliyati: 1920 × 1080

• Maksimal ajrata olish qobiliyatidagi chastota: 180 Gts

• Portlar: AUDIO OUT; HDMI 2.0 × 2; DisplayPort 1.4

• Pikselning javob berish vaqti (MPRT): 1 ms
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• Koʻrish burchagi: gorizontal — 178°, vertikal — 178°

• Kutish rejimida isteʼmol qilinadigan quvvat: 0,5 Vt

• Ish rejimida isteʼmol qilinadigan quvvat: 36 Vt

• Oʻrnatilgan dinamik: bor

• Dinamik quvvati: 2 × 2 Vt

• Quvvat shnurini mahkamlash turi: X

• Elektr toki urishidan himoya sinfi (adapter): II

• Elektr toki urishidan himoya sinfi (qurilma): III

• Chang va namlikdan himoya darajasi: IP20

• Netto ogʻirligi: 4,15 kg

• Oʻlchamlari (E × Ch × B): 539,9 × 272,2 × 497 mm

Quvvat adapteri parametrlari

• Kirish: 100–240 V ~ 50–60 Gts, 1,5 A

• Chiqish: 12 V ⎓ 3 A

Toʻplam tarkibi

• Monitor

• Taglik

• Otvyortka

• Yigʻish vintlari

• HDMI kabeli

• DP kabeli

• Quvvat adapteri

• Ekranni tozalash salfetkasi

• Foydalanish boʻyicha qoʻllanma
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Oʻrnatish, saqlash, tashish (transportirovka), sotish va 

utilizatsiya qilish qoidalari va shartlari

• Qurilmani montaj qilish qoidalari va shartlari ushbu foydalanish boʻyicha qoʻllanma­

ning «Yigʻish va joylashtirish» boʻlimida tavsif­langan.

• Qurilma ishlab chiqaruvchida va isteʼmolchida qadoqda, isitiladigan xonalarda, havo 

harorati 5 °C dan 40 °C gacha va havoning nisbiy namligi 80% dan oshmagan sha­

roitda saqlanishi kerak. Xonalarda korroziyaga olib keladigan agressiv aralashmalar 

(kislota va ishqor bugʻlari) boʻlmasligi kerak.

• Qurilmani tashish quruq muhitda amalga oshirilishi kerak.

• Qurilma ehtiyotkorlik bilan muomala qilishni talab qiladi, uni chang, if­losliklar, zarba­

lar, namlik, olov va h.k. taʼsiridan asrang.

• Qurilmani realizatsiya qilish mahalliy qonunchilikka muvofiq amalga oshirilishi kerak.

• Mahsulotning xizmat muddati tugaganidan soʻng uni oddiy maishiy chiqindilar bilan 

birga tashlab yuborish mumkin emas. Buning oʻrniga u amaldagi qonunchilikka mu­

vofiq keyinchalik qayta ishlash va utilizatsiya qilish uchun elektr va elektron uskuna­

larni qabul qilish boʻyicha tegishli punktga topshirilishi lozim. Ushbu mahsulotning 

toʻgʻri utilizatsiya qilinishini taʼminlab, Siz tabiiy resurslarni tejashga yordam berasiz 

va notoʻgʻri muomala qilingan taqdirda atrof-muhit va odamlar salomatligiga yetishi 

mumkin boʻlgan zararning oldini olasiz. Ushbu mahsulotni qabul qilish va utilizatsiya 

qilish punktlari haqida batafsil maʼlumotni mahalliy munitsipal organlardan yoki ma­

ishiy chiqindilarni olib ketish korxonasidan olish mumkin.

• Qurilmada nosozlik aniqlanganda darhol vakolatli servis markaziga murojaat qilish 

yoki qurilmani utilizatsiya qilish kerak.
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Qoʻshimcha maʼlumot

Manufacturer: HONG KONG OVERVIEW INDUSTRY CO., LIMITED. ROOM 20 UNIT B3, 07/

FL TUEN MUN INDUSTRIAL CENTRE, NO. 2 SAN PING CIRCUIT, TUEN MUN, HONG KONG.

Ishlab chiqaruvchi: XONG KONG OUVEVYU INDASTRI KO., LIMITED. 20-xona, B3  blok, 

Thyunmun sanoat markazi, 07-qavat, San Pin trassasi, №2, Thyunmun, Gonkong.

Xitoyda ishlab chiqarilgan.

Oʻzbekistonda importyor: XK MChJ «DNS GLOBAL» (STIR 312372987), Toshkent sh., Mi­

robod tumani, Said Baraka koʻchasi, 34a. Sayt: dns-shop.uz

Mahsulot Oʻzbekiston Respublikasi qonunchiligi talablariga javob beradi.

Sifatni yaxshilash maqsadida mahsulotning tashqi koʻrinishi va xususiyatlari oldindan 

xabar qilinmasdan oʻzgartirilishi mumkin.

Qurilmaning haqiqiy interfeysi ushbu qoʻllanmada keltirilganidan farq qilishi mumkin.

Mahsulot ishlab chiqarilgan (oo.yyyy): v.5

KOʻPROQ BILIB OLING:
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Kafolat taloni
✂

Model: ARDOR GAMING Portal AF24H1

SN/IMEI: Kafolat berilgan sana:

Ishlab chiqaruvchi kafolat muddati davomida qurilmaning uzluksiz ishlashini, shuningdek ma­

teriallar va yigʻishda nuqsonlar yoʻqligini kafolatlaydi. Kafolat muddati mahsulot sotib olingan 

paytdan boshlab hisoblanadi va faqat yangi mahsulotlarga taalluqlidir. Kafolatli xizmat koʻr­

satishga, mahsulotdan foydalanuvchi qoʻllanmasiga muvofiq foydalanilgan taqdirda, kafolat 

muddati davomida isteʼmolchining aybisiz ishdan chiqqan elementlarni bepul taʼmirlash yoki 

almashtirish kiradi. Elementlarni taʼmirlash yoki almashtirish vakolatli servis markazlari hudu­

dida amalga oshiriladi.

Kafolat muddati: 36 oy. Xizmat muddati: 48 oy.

Kafolat majburiyatlari va bepul servis xizmati, agar ularni almashtirish mahsulotni qismlarga 

ajratish bilan bogʻliq boʻlmasa, tovarning toʻplam tarkibiga kiruvchi quyida sanab oʻtilgan ak­

sessuarlarga tatbiq etilmaydi: Servis markazlari roʻyxati — dns-shop.uz internet-doʻkonining 

«Servis markazi» boʻlimida (dns-shop.uz/uz/service-center/). Shuningdek, mahsulot sotib 

olingan doʻkonga murojaat qilishingiz mumkin.

• MBP (Masofadan boshqarish pulti) uchun elektr taʼminoti elementlari (batareyalar).

• Ulash kabellari, antennalar va ular uchun adapterlar, quloqchinlar, mikrofonlar, «HANDS-

FREE» qurilmalari; turli xil axborot tashuvchilar, toʻplamda yetkazib beriladigan dasturiy 

taʼminot (DT) va drayverlar (mahsulotning qat­tiq magnit diskli jamlagichiga oldindan oʻrna­

tilgan DT ham shular jumlasiga kiradi, lekin u bilan cheklanmaydi), tashqi kiritish-chiqarish 

qurilmalari va manipulyatorlar.

• Gʻilof­lar, sumkalar, tasmalar, olib yurish uchun bogʻichlar, montaj moslamalari, asboblar, 

mahsulotga ilova qilingan hujjatlar.

• Sarf­lanadigan materiallar va tabiiy eskirishga uchraydigan detallar.

Ishlab chiqaruvchi quyidagi hollarda kafolat majburiyatlarini zimmasiga olmaydi:

• Kafolat muddati tugagan.

• Agar shaxsiy (maishiy, oilaviy) ehtiyojlar uchun moʻljallangan mahsulotdan tadbirkorlik fa­

oliyatini amalga oshirish uchun, shuningdek, uning bevosita vazifasiga mos kelmaydigan 

boshqa maqsadlarda foydalanilgan boʻlsa.

• Ishlab chiqaruvchi mahsulotdan foydalanishda foydalanuvchi qoʻllanmasi talablari buzili­

shi, mahsulotni oʻrnatish va unga xizmat koʻrsatish boʻyicha tavsiyalarga, ulash qoidalariga 

(nomuvofiq tarmoq kuchlanishining mahsulotning oʻziga ham, unga ulangan mahsulot­

larga ham taʼsiri natijasida yuzaga kelgan qisqa tutashuvlar ham shunga kiradi), mahsulotni 
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saqlash va tashish qoidalariga rioya qilinmasligi oqibatida mahsulot egasi va/yoki uchinchi 

shaxslar koʻrishi mumkin boʻlgan moddiy, maʼnaviy va boshqa zarar uchun javobgar emas.

• Mahsulotdan foydalanish jarayonida olingan barcha mexanik shikastlanish holatlari: oʻyi­

lishlar, yoriqlar, deformatsiyalar, zarba izlari, botiqlar, ezilishlar va boshqalar.

• Uchinchi shaxslar tomonidan oʻzgartirish kiritilganligi, bunday ishlarni bajarish vakolatiga 

ega boʻlmagan shaxslar tomonidan ruxsatsiz taʼmirlanganligi izlari mavjud. Agar nuqson 

mahsulot konstruksiyasi yoki sxemasining oʻzgartirilishi, Ishlab chiqaruvchi tomonidan na­

zarda tutilmagan tashqi qurilmalarning ulanishi, Oʻzbekiston Respublikasi qonunchiligiga 

muvofiq muvofiqlik sertifikatiga ega boʻlmagan qurilmadan foydalanish natijasida yuzaga 

kelgan boʻlsa.

• Agar mahsulot nuqsoni yengib boʻlmaydigan kuch (tabiiy ofatlar, yongʻinlar, toshqinlar, 

zilzilalar, maishiy omillar va Ishlab chiqaruvchiga bogʻliq boʻlmagan boshqa vaziyatlar) taʼ­

sirida yoki Ishlab chiqaruvchi oldindan koʻra olmagan uchinchi shaxslarning harakatlari 

natijasida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Nuqson mahsulot ichiga begona buyumlar, yot jismlar, moddalar, suyuqliklar, hasharotlar 

yoki hayvonlar tushishi, agressiv muhitlar, yuqori namlik, yuqori haroratlar taʼsiri natijasida 

yuzaga kelgan boʻlib, ular mahsulotning toʻliq yoki qisman ishdan chiqishiga olib kelgan.

• Mahsulot identifikatsiyasi (seriya raqami) mavjud emas yoki mos kelmaydi. Agar shi­

kastlanishlar (kamchiliklar) zararli dasturiy taʼminot taʼsiri; parollarni (kodlarni) oʻrnatish, 

almashtirish yoki oʻchirish natijasida yuzaga kelgan boʻlsa va bu dasturiy taʼminot yet­

kazib beruvchisi tomonidan ushbu xizmat koʻrsatilmagani sababli ularni asliga qaytarish/

tiklash imkoniyatisiz mahsulotning dasturiy resurslariga kirish imkoni yoʻqolishiga olib kel­

gan boʻlsa.

• Agar ishdagi nuqsonlar taʼminot, kabel, telekommunikatsiya tarmoqlarining, radiosignal 

quvvatining standartlar yoki texnik reglamentlarga mos kelmasligi, shu jumladan relyef xu­

susiyatlari va boshqa shunga oʻxshash tashqi omillar tufayli, mahsulotdan tarmoq qamrovi 

hududi chegarasida yoki undan tashqarida foydalanish natijasida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Agar shikastlanishlar nostandart (original boʻlmagan) va/yoki sifatsiz (shikastlangan) sarf 

materiallari, aksessuarlar, ehtiyot qismlar, quvvat elementlari, turli xil axborot tashuvchilar 

(shu jumladan CD, DVD disklar, xotira kartalari, SIM-kartalar, kartrijlar) ishlatilishi natija­

sida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Agar kamchiliklar mos kelmaydigan kontentni (ohanglar, grafika, video va boshqa fayllar, 

Java ilovalari va shunga oʻxshash dasturlar) olish, oʻrnatish va undan foydalanish natijasida 

yuzaga kelgan boʻlsa.

• Ushbu mahsulot bilan birgalikda ishlaydigan boshqa uskunaga yetkazilgan zararga.
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