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ARDOR GAMING Otohime simli 

klaviaturasi

Foydalanish boʻyicha qoʻllanma

Hurmatli xaridor!

Ishonchingiz uchun rahmat! Jamoamiz kompyuter oʻyinlariga boʻlgan ish­

tiyoqingizni toʻliq baham koʻradi, shu sababli geymerlar uchun aksessuar­
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larimiz bilan oʻyin taj­ribangiz unutilmas boʻlishi uchun barcha saʼy-hara­

katlarni qilamiz. Yangi gʻalabalar va eng yorqin taassurotlar tilaymiz!

Qurilmaning vazifasi

Klaviatura — matn terish va kompyuterga buyruqlar berish uchun moʻljal­

langan kiritish qurilmasi.

Texnik xususiyatlar

• Model: AG-​ZD-​OT​87​AR-​HS-​DI-​B

• Savdo markasi: ARDOR GAMING

• Elektr taʼminoti parametrlari: 5 V ⎓ 300 mA

• Korpus materiali: ABS plastik

• Tugmalarning umumiy soni: 87

• Kalitlar (svitchlar): ARDOR RED

• Kalitning ishlash resursi: 50 mln bosishgacha

• Anti-Ghosting texnologiyasi

• Kabel uzunligi: 1,8 m, toʻqima qobiqda

• Dasturiy taʼminot yordamida batafsil sozlash imkoniyatiga ega RGB 

orqa yoritish

• 19 ta yoritish rejimi

• Oʻlchamlari (E × Ch × B): 365 × 136 × 43 mm

• Ogʻirligi: 807 ± 10 g

• Quvvat shnurini mahkamlash turi: X

• Qoʻllanish sohasi: maishiy

Toʻplam tarkibi

• Klaviatura

• Qoʻsh qalpoqcha sugʻurgich (puller)

• Qoʻshimcha kalitlar

• Qoʻshimcha tugma qalpoqchalari (keykap)
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• Stikerlar (2 dona)

• USB-C — USB-A kabeli

• Foydalanish boʻyicha qoʻllanma

Ehtiyot choralari

• Qurilma konstruksiyasiga hech qanday oʻzgartirish kiritmang.

• Qisqa tutashuvning oldini olish uchun qurilmaning har qanday suyuq­

liklar bilan aloqa qilishiga yoʻl qoʻymang, uning yoniga suyuqlik solin­

gan ochiq idishlarni qoʻymang.

• Qurilmaga elektromagnit nurlanish taʼsir qilishiga yoʻl qoʻymang.

• Qurilma tijorat maqsadlarida foydalanish uchun moʻljallanmagan.

• Qurilma bolalar va jismoniy, sensor yoki aqliy imkoniyatlari cheklan­

gan shaxslar tomonidan foydalanish uchun moʻljallanmagan, ularning 

xavfsizligi uchun masʼul boʻlgan boshqa shaxslar ular ustidan nazoratni 

amalga oshirayotgan hollar bundan mustasno. Bolalarga qurilma bilan 

oʻynashga ruxsat bermang.

Foydalanishga kirish

1. Qurilmani kabel yordamida kompyuterning USB portiga ulang.

2. Kompyuterda uskunani oʻrnatish ustasi amalni yakunlashini kuting.

3. Qurilma foydalanishga tayyor.

Tugmalarning qisqartirilgan nomlari izohi

• INS: Insert

• DEL: Delete

• PU: Page Up

• PD: Page Down

• PS: Print Screen

• SL: Scroll Lock
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• PB: Pause/Break

• HM: Home

Qurilma sxemasi

1. Type-C ulagichi

2. Windows tugmasi

3. Caps Lock tugmasi

4. Win Lock yorugʻlik indikatori

5. Scroll Lock tugmasi

6. Rezinali oyoqchalar

7. Plastik oyoqchalar

8. Caps Lock yorugʻlik indikatori

9. Scroll Lock yorugʻlik indikatori
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Tugmalar birikmalari

FN + F1 Mening kompyuterim

FN + F2 Pochta

FN + F3 Qidiruv

FN + F4 Bosh sahifa

FN + F5 Kalkulyator

FN + F6 Media pleyer

FN + F7 Oldingi trek

FN + F8 Ijro etish/pauza

FN + F9 Keyingi trek

FN + F10 Ovozni oʻchirish

FN + F11 Ovoz balandligini pasaytirish

FN + F12 Ovoz balandligini oshirish

FN + Windows tugmasini bloklash

FN + HM Yoritish rejimlarini almashtirish

FN + END Orqa yoritish rangini almashtirish

FN + ~ Orqa yoritishni yoqish/oʻchirish

FN + ↑ Yoritish yorqinligini oshirish

FN + ↓ Yoritish yorqinligini kamaytirish

FN + ← Yoritish tezligini kamaytirish

FN + → Yoritish tezligini oshirish

FN + ESC Zavod sozlamalariga qaytarish (3 soniya bosib turish)

FN + S macOS ga oʻtish
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FN + A Windows rejimiga oʻtish

FN + W WASD tugmalarini strelka tugmalari bilan almashtirish

Oʻrnatish, saqlash, tashish (transportirovka), sotish 

va utilizatsiya qilish qoidalari va shartlari

• Qurilma hech qanday montaj yoki doimiy mahkamlashni talab qil­

maydi.

• Qurilma ishlab chiqaruvchida va isteʼmolchida qadoqda, isitiladigan 

xonalarda, havo harorati 5 °C dan 40 °C gacha va havoning nisbiy nam­

ligi 80% dan oshmagan sharoitda saqlanishi kerak. Xonalarda korrozi­

yaga olib keladigan agressiv aralashmalar (kislota va ishqor bugʻlari) 

boʻlmasligi kerak.

• Qurilmani tashish quruq muhitda amalga oshirilishi kerak.

• Qurilma ehtiyotkorlik bilan muomala qilishni talab qiladi, uni chang, if­

losliklar, zarbalar, namlik, olov va h.k. taʼsiridan asrang.

• Qurilmani sotish mahalliy qonunchilikka muvofiq amalga oshirilishi 

kerak.

• Qurilmada nosozlik aniqlanganda darhol vakolatli servis markaziga 

murojaat qilish yoki qurilmani utilizatsiya qilish kerak.

• Mahsulotning xizmat muddati tugaganidan soʻng uni oddiy maishiy 

chiqindilar bilan birga tashlab yuborish mumkin emas. Buning oʻr­

niga u amaldagi qonunchilikka muvofiq keyinchalik qayta ishlash va 

utilizatsiya qilish uchun elektr va elektron uskunalarni qabul qilish boʻ­

yicha tegishli punktga topshirilishi lozim. Ushbu mahsulotning toʻgʻri 

utilizatsiya qilinishini taʼminlab, Siz tabiiy resurslarni tejashga yordam 

berasiz va notoʻgʻri muomala qilingan taqdirda atrof-muhit va odam­

lar salomatligiga yetishi mumkin boʻlgan zararning oldini olasiz. Ushbu 

mahsulotni qabul qilish va utilizatsiya qilish punktlari haqida batafsil 

maʼlumotni mahalliy munitsipal organlardan yoki maishiy chiqindilarni 

olib ketish korxonasidan olish mumkin.
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Qoʻshimcha maʼlumot

Manufacturer: SHENZHEN YUANYICHANG TECHNOLOGY CO., LTD. Buil­

ding B, No.60, Zhuang Village Road, Xiner Industrial Park, Xinqiao Street, 

Baoʻan District, Shenzhen City, Guangdong Province, China.

Ishlab chiqaruvchi: SHENZHEN YUANYICHANG TECHNOLOGY CO., LTD. B-

bino, 60-uy, Zhuang Village shossesi, Xiner sanoat parki, Xinqiao koʻchasi, 

Baoan tumani, Shenzhen shahri, Guangdong provinsiyasi, Xitoy.

Xitoyda ishlab chiqarilgan.

Oʻzbekistonda importyor: XK MChJ «DNS GLOBAL» (STIR 312372987), 

Toshkent sh., Mirobod tumani, Said Baraka koʻchasi, 34a. Sayt: dns-

shop.uz

Mahsulot Oʻzbekiston Respublikasi qonunchiligi talablariga javob beradi.

Mahsulotning tashqi koʻrinishi va uning xususiyatlari oldindan xabar qilin­

masdan oʻzgartirilishi mumkin.

Mahsulotning haqiqiy interfeysi ushbu qoʻllanmada koʻrsatilganidan farq 

qilishi mumkin.

Mahsulot ishlab chiqarilgan (oo.yyyy): v.2
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KOʻPROQ BILIB OLING:

✂

Kafolat taloni

Model: ARDOR GAMING Otohime

SN/IMEI: Kafolat berilgan sana:

Ishlab chiqaruvchi kafolat muddati davomida qurilmaning uzluksiz ishlashini, 

shuningdek materiallar va yigʻishda nuqsonlar yoʻqligini kafolatlaydi. Kafolat 

muddati mahsulot sotib olingan paytdan boshlab hisoblanadi va faqat yangi 

mahsulotlarga taalluqlidir. Kafolatli xizmat koʻrsatishga, mahsulotdan foyda­

lanuvchi qoʻllanmasiga muvofiq foydalanilgan taqdirda, kafolat muddati davo­

mida isteʼmolchining aybisiz ishdan chiqqan elementlarni bepul taʼmirlash yoki 

almashtirish kiradi. Elementlarni taʼmirlash yoki almashtirish vakolatli servis 

markazlari hududida amalga oshiriladi.

Kafolat muddati: 24 oy. Xizmat muddati: 36 oy.

Kafolat maj­buriyatlari va bepul servis xizmati, agar ularni almashtirish mahsu­

lotni qismlarga aj­ratish bilan bogʻliq boʻlmasa, tovarning toʻplam tarkibiga ki­

ruvchi quyida sanab oʻtilgan aksessuarlarga tatbiq etilmaydi: Servis markazlari 

roʻyxati — dns-shop.uz internet-doʻkonining «Servis markazi» boʻlimida (dns-
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shop.uz/uz/service-center/). Shuningdek, mahsulot sotib olingan doʻkonga 

murojaat qilishingiz mumkin.

• MBP (Masofadan boshqarish pulti) uchun elektr taʼminoti elementlari (ba­

tareyalar).

• Ulash kabellari, antennalar va ular uchun adapterlar, quloqchinlar, mikro­

fonlar, «HANDS-FREE» qurilmalari; turli xil axborot tashuvchilar, toʻplamda 

yetkazib beriladigan dasturiy taʼminot (DT) va drayverlar (mahsulotning 

qat­tiq magnit diskli jamlagichiga oldindan oʻrnatilgan DT ham shular jumla­

siga kiradi, lekin u bilan cheklanmaydi), tashqi kiritish-chiqarish qurilmalari 

va manipulyatorlar.

• Gʻilof­lar, sumkalar, tasmalar, olib yurish uchun bogʻichlar, montaj mosla­

malari, asboblar, mahsulotga ilova qilingan huj­jatlar.

• Sarf­lanadigan materiallar va tabiiy eskirishga uchraydigan detallar.

Ishlab chiqaruvchi quyidagi hollarda kafolat majburiyatlarini zimmasiga 

olmaydi:

• Kafolat muddati tugagan.

• Agar shaxsiy (maishiy, oilaviy) ehtiyoj­lar uchun moʻljallangan mahsulotdan 

tadbirkorlik faoliyatini amalga oshirish uchun, shuningdek, uning bevosita 

vazifasiga mos kelmaydigan boshqa maqsadlarda foydalanilgan boʻlsa.

• Ishlab chiqaruvchi mahsulotdan foydalanishda foydalanuvchi qoʻllanmasi 

talablari buzilishi, mahsulotni oʻrnatish va unga xizmat koʻrsatish boʻyicha 

tavsiyalarga, ulash qoidalariga (nomuvofiq tarmoq kuchlanishining mah­

sulotning oʻziga ham, unga ulangan mahsulotlarga ham taʼsiri natijasida 

yuzaga kelgan qisqa tutashuvlar ham shunga kiradi), mahsulotni saqlash 

va tashish qoidalariga rioya qilinmasligi oqibatida mahsulot egasi va/yoki 

uchinchi shaxslar koʻrishi mumkin boʻlgan moddiy, maʼnaviy va boshqa 

zarar uchun javobgar emas.

• Mahsulotdan foydalanish jarayonida olingan barcha mexanik shikastlanish 

holatlari: oʻyilishlar, yoriqlar, deformatsiyalar, zarba izlari, botiqlar, ezilish­

lar va boshqalar.

• Uchinchi shaxslar tomonidan oʻzgartirish kiritilganligi, bunday ishlarni baja­

rish vakolatiga ega boʻlmagan shaxslar tomonidan ruxsatsiz taʼmirlangan­

ligi izlari mavjud. Agar nuqson mahsulot konstruksiyasi yoki sxemasining 

oʻzgartirilishi, Ishlab chiqaruvchi tomonidan nazarda tutilmagan tashqi 
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qurilmalarning ulanishi, Oʻzbekiston Respublikasi qonunchiligiga muvofiq 

muvofiqlik sertifikatiga ega boʻlmagan qurilmadan foydalanish natijasida 

yuzaga kelgan boʻlsa.

• Agar mahsulot nuqsoni yengib boʻlmaydigan kuch (tabiiy ofatlar, yongʻinlar, 

toshqinlar, zilzilalar, maishiy omillar va Ishlab chiqaruvchiga bogʻliq boʻl­

magan boshqa vaziyatlar) taʼsirida yoki Ishlab chiqaruvchi oldindan koʻra 

olmagan uchinchi shaxslarning harakatlari natijasida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Nuqson mahsulot ichiga begona buyumlar, yot jismlar, moddalar, suyuqlik­

lar, hasharotlar yoki hayvonlar tushishi, agressiv muhitlar, yuqori namlik, 

yuqori haroratlar taʼsiri natijasida yuzaga kelgan boʻlib, ular mahsulotning 

toʻliq yoki qisman ishdan chiqishiga olib kelgan.

• Mahsulot identifikatsiyasi (seriya raqami) mavjud emas yoki mos kelmaydi. 

Agar shikastlanishlar (kamchiliklar) zararli dasturiy taʼminot taʼsiri; parol­

larni (kodlarni) oʻrnatish, almashtirish yoki oʻchirish natijasida yuzaga kel­

gan boʻlsa va bu dasturiy taʼminot yetkazib beruvchisi tomonidan ushbu 

xizmat koʻrsatilmagani sababli ularni asliga qaytarish/tiklash imkoniyatisiz 

mahsulotning dasturiy resurslariga kirish imkoni yoʻqolishiga olib kelgan 

boʻlsa.

• Agar ishdagi nuqsonlar taʼminot, kabel, telekommunikatsiya tarmoqlari­

ning, radiosignal quvvatining standartlar yoki texnik reglamentlarga mos 

kelmasligi, shu jumladan relyef xususiyatlari va boshqa shunga oʻxshash 

tashqi omillar tufayli, mahsulotdan tarmoq qamrovi hududi chegarasida 

yoki undan tashqarida foydalanish natijasida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Agar shikastlanishlar nostandart (original boʻlmagan) va/yoki sifatsiz (shi­

kastlangan) sarf materiallari, aksessuarlar, ehtiyot qismlar, quvvat element­

lari, turli xil axborot tashuvchilar (shu jumladan CD, DVD disklar, xotira 

kartalari, SIM-kartalar, kartrij­lar) ishlatilishi natijasida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Agar kamchiliklar mos kelmaydigan kontentni (ohanglar, grafika, video va 

boshqa fayllar, Java ilovalari va shunga oʻxshash dasturlar) olish, oʻrnatish 

va undan foydalanish natijasida yuzaga kelgan boʻlsa.

• Ushbu mahsulot bilan birgalikda ishlaydigan boshqa uskunaga yetkazilgan 

zararga.

ARDOR GAMING Otohime 11



dns-shop.uz


	ARDOR GAMING Otohime simli klaviaturasi
	Foydalanish boʻyicha qoʻllanma
	Qurilmaning vazifasi
	Texnik xususiyatlar
	Toʻplam tarkibi
	Ehtiyot choralari
	Foydalanishga kirish
	Tugmalarning qisqartirilgan nomlari izohi
	Qurilma sxemasi
	Tugmalar birikmalari
	Oʻrnatish, saqlash, tashish (transportirovka), sotish va utilizatsiya qilish qoidalari va shartlari
	Qoʻshimcha maʼlumot

	Kafolat taloni

