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Le but du jeu est de retirer un maximum de
batons sans que le disque ne touche la table.

Jeu idéal pour stimuler :

- la motricité fine,
- la stratégie,
- les associations de couleurs.

Préparation du jeu :

Demander de préférence & un adulte de mettre en place le jeu :
tenir les batons d'une main et les placer au centre du disque,
tenir le disque de I'autre main et le faire glisser & mi-hauteur
des batons, puis lacher les batons :
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Het doel van het spel is om zoveel mogelijk stokjes te
verwijderen zonder dat de schijf de tafel raakt.

Ideaal spel voor het stimuleren van:

- fijne motoriek,
- strategie,
- verbanden tussen kleuren.

Spelvoorbereiding:

Vraag bij voorkeur aan een volwassene om het spel op te
stellen. Neem de stokjes met een hand vast en breng ze in het
midden van de schijf aan. Houd de schijf met je andere hand
vast en schuif het tot aan het midden van de stokjes omlaag.
Laat vervolgens de stokjes los terwijl je de schijf in het midden
van de stokjes houdt:
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Déroulement du jeu :

Le joueur le plus jeune commence. Il lance le dé et prend un
baton de la couleur correspondante. Puis c’est au joueur
suivant. Si un joueur tombe sur une couleur qui n'est plus
dans le disque, il relance le dé.

Fin de la partie :

Lorsque le disque touche la table, la partie se termine. Le
joueur qui a fait toucher le disque a perdu.

Contenu :

1 disque en bois,
36 batons en bois
1dé en bois

ref : JO2695 CA Janod®
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Spelverloop:

De jongste speler begint. Hij gooit met de dobbelsteen en
neemt vervolgens een stokje van de overeenkomstige kleur.
Het is vervolgens de beurt aan de volgende speler. Als de
dobbelsteen op een kleur belandt die niet langer in de schijf
aanwezig is, mag deze speler opnieuw gooien.

Einde van het spel:

De speler die de schijf op de tafel doet vallen, is de verliezer
van het spel.

Inhoud:
1 houten schijf,

36 houten stokjes
1 houten dobbelsteen

ref : J02695 Janod®

FRONT

Game of skill
@G S/
()
@

The object of the game is to remove as many sticks
as possible without having the disk touch the table.

An ideal game to promote:
- fine motor skills,
- strategic thinking,
- colour associations.

Getting ready to play:

It is best to ask an adult to set up the game: hold the sticks with
one hand and place them in the centre of the disk, hold the disk
with the other hand and slide it halfway down the sticks, then
let go of the sticks while holding the disk at mid-height:
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El objetivo del juego es retirar el nimero méximo de
bastoncillos sin hacer tocar el disco sobre la mesa.

Juego ideal para estimular:

- la motricidad fina,
- la estrategia,
- las asociaciones de colores.

Preparacién del juego:

Deberd pedirse preferentemente a un adulto preparar el juego: se
deberan sujetar los bastoncillos con una mano y colocarlos en el
centro del disco; el disco deberd sujetarse con la otra mano y
deslizarse hasta media altura de los bastoncillos. Luego, se
soltaran los bastoncillos manteniendo el disco a media altura:
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Playing the game:

The youngest player starts. He or she rolls the die and takes a
stick of the matching colour. It is then the next player’s turn. If
a player lands on a colour that is no longer in the disk, he or she
rerolls the die.

End of the game:
The last player who lets the disk touch the table loses the game.

Contents:
1 wooden disk,

36 wooden sticks
1 wooden die

AWARMNG' Small parts. Choking hazard.

Not for children under 3 years.
ref : J02695 Janod®
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Desarrollo del juego:

Comenzara el jugador mas joven. Lanzara el dado y cogerd un
bastoncillo del color correspondiente. Luego le tocard al
siguiente jugador. Si un jugador cayera en un color que ya no esta
en el disco, volverd a lanzar el dado.

Fin de la partida:

Cuando el dltimo jugador haga tocar el disco sobre la mesa, habra
perdido.

Contenido:
1disco de madera

36 bastoncillos de madera
1dado de madera

ref : JO2695 Janod®
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Das Ziel des Spiels ist es, so viele Stdbchen wie
méglich zu entfernen, ohne die Scheibe den Tisch
berihren zu lassen.

Das Spiel ist ideal zur Férderung:

- der Feinmotorik
- des strategischen Denkens
- der Assoziation von Farben

Vorbereitung des Spiels:

Es empfiehlt sich, das Spiel von einem Erwachsenen aufstellen
zu lassen: Die Stabchen werden mit einer Hand gehalten und
mit der anderen Hand wird die Scheibe bis zur halben Hohe der
Stabchen Gber das Stabchenbiindel geschoben. Dann werden
Stabchen losgelassen, wahrend die Scheibe dabei auf halber
Héhe gehalten wird:
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Gioco di abilita
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Lo scopo del gioco é raccogliere il maggior numero di
bastoncini senza far cadere il disco sul tavolo.

Gioco ideale per stimolare:

- le abilita fino-motorie
- la strategia
- le associazioni di colori

Preparazione del gioco:

Chiedere a un adulto di preparare il gioco: tenere i bastoncini
con una mano e il disco con I'altra mano; fare scivolare il disco a
metd altezza dei bastoncini; quindi lasciare la presa sui
bastoncini mantenendo il disco a meta altezza.
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Spielablauf:

Der jungste Spieler beginnt. Er wiirfelt und nimmt ein Stébchen
von der entsprechenden Farbe. Dann ist der nachste Spieler
an der Reihe. Wenn ein Spieler eine Farbe wirfelt, die in der
Scheibe nicht mehr vorhanden ist, wirfelt er noch einmal.

Ende des Spiels:

Der Spieler, der die Scheibe mit dem Tisch in Berlhrung
kommen lasst, hat verloren.

Inhalt:
1 Scheibe aus Holz

36 Stabchen aus Holz
1 Wrfel aus Holz

ref : JO2695 Janod®
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Svolgimento del gioco:

Inizia il giocatore piu giovane. Lancia il dado e prende un
bastoncino del colore corrispondente. Ora tocca all'altro
giocatore. Se il dado indica un colore non piu disponibile, il
giocatore lancia nuovamente il dado.

Fine della partita:
Il giocatore che fa cadere il disco sul tavolo ha perso.

Contenuto:
1 disco in legno

36 bastoncini in legno
1 dado in legno
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ref : JO2695 JonOd




