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УСТАНОВКА ДАТЫ И ВРЕМЕНИ (формат даты — ДД/ММ/ГГГГ) 
Нажмите кнопку A, чтобы увеличить цифры. Нажмите кнопку B, чтобы 
подтвердить цифру.
Нажмите кнопку C, чтобы вернуться к предыдущему шагу.

ВЫБОР ЦВЕТА КОЖИ 
Нажмите кнопку A, чтобы изменить цвет кожи. 
Нажмите кнопку B, чтобы подтвердить выбор.

5+5+

1.5 V
1,5 V3xAAA (LR03)

Included • Fournies • Incluidas • enthalten
Inbegrepen • Incluse • Inclusas • Входят в комплект

Dołączone • Součástí balení • Súčasť balenia
Tartozék • Incluse • Περιλαμβάνονται • Isporučuj

 se u paketu • Включени • Priloženo • İçinde

УСТАНОВКА ЭЛЕМЕНТОВ ПИТАНИЯ

1. Откройте крышку отсека элементов питания с помощью отвертки. 
2. Извлеките старые или истощенные элементы питания из отсека (при их наличии), подняв 

каждый элемент питания за край. ЗАПРЕЩАЕТСЯ извлекать или устанавливать элементы 
питания с помощью острых или металлических предметов. Установите новые элементы 
питания внутри отсека, соблюдая указанную на схеме полярность (+/-). 

3. Надежно закройте крышку отсека. Ознакомьтесь с местными законами и нормативами, 
установленными в отношении правил переработки и/или утилизации элементов питания. 

КОГДА СЛЕДУЕТ ЗАМЕНИТЬ 
ЭЛЕМЕНТЫ ПИТАНИЯ
Этот экран будет отображаться при низком 
заряде элементов питания. Замените все 3 
элемента питания новыми щелочными 
элементами питания типа AAA. 
ПРИМЕЧАНИЕ. После замены элементов 
питания нажмите кнопку перезагрузки.
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НАСТРОЙКИ ПО УМОЛЧАНИЮ2

FEEL YOUR
SQUISHY BFF!™

НАЗВАНИЯ ДЕТАЛЕЙ
ВКЛЮЧЕНИЕ/ВЫКЛЮЧЕНИЕ ПИТАНИЯ
Нажмите на мягкую кнопку или удерживайте кнопку 
B в течение 2 секунд для включения. 
Во включенном состоянии удерживайте кнопку B 
в течение 2 секунд для выключения. 
Punirunes автоматически выключится, если не 
взаимодействовать с ним приблизительно 1 минуту.
ПЕРЕЗАГРУЗКА КАПСУЛЫ PUNIRUNES™
После замены элементов питания слегка нажмите 
кнопку перезагрузки концом карандаша. 
ПРИМЕЧАНИЕ: сохраненные данные в капсуле 
Punirunes™ не будут удалены при нажатии кнопки 
перезагрузки.

ЖК-ЭКРАН МЯГКАЯ КНОПКА

КНОПКА
A КНОПКА

B
КНОПКА

C

КНОПКА
ПЕРЕЗАГРУЗКИ

(RESET)

ДИНАМИККРЫШКА
ОТСЕКА ЭЛЕМЕНТОВ

ПИТАНИЯ
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BAB

        НАЖИМАЙ НА МЯГКУЮ КНОПКУ, ЧТОБЫ ПОГЛАДИТЬ ЕГО! 
1. Мягкую кнопку можно нажимать вперед и назад, влево и вправо, а также двигать по кругу. Нажми и удерживай мягкую кнопку, а затем 

отпусти, чтобы прыгнуть вверх. Удерживая мягкую кнопку, подвинь ее влево или вправо и отпусти, чтобы прыгнуть в этом направлении. 
2. Нажми на мягкую кнопку, находясь на экране комнаты, чтобы погладить своего Punirunes и сделать его очень счастливым! 
3. ПРИМЕЧАНИЕ. Не царапай мягкую кнопку ногтями и не тяни за нее слишком сильно. Просто аккуратно сожми ее кончиками 

пальцев! (Кнопка изготовлена из мягких материалов, поэтому ее поверхность подвержена царапинам.)

        НЕ ЗАБЫВАЙ ИГРАТЬ С НИМ ПОЧАЩЕ
1. Если ты будешь оставлять своего Punirunes в одиночестве, не будешь 

гладить и кормить его, он начнет грустить. Помоги ему восстановиться, 
погладив его! 

2. Корми его и заботься о нем, и он будет прыгать от радости. Ты поймешь, 
что твой Punirunes счастлив, когда увидишь музыкальную ноту. 

3. Если оставить Punirunes в одиночестве, он начнет грустить и может даже 
растаять! Если Punirunes растает, ты не сможешь выбрать 
определенные варианты из меню заботы. Погладь его, чтобы вернуть 
его в нормальное состояние.

     КОГДА ПОЯВЛЯЕТСЯ СЕМЯ 
1. Через некоторое время в комнате появится семя. Прыгни, 

чтобы собрать его! Семена используются для 
приготовления пищи и создания предметов одежды, 
а также помогают твоему Punirunes расти. Существует 3 
типа: красные, синие и желтые семена. 

2. Когда появится стрелка, нажми и удерживай мягкую 
кнопку, а затем отпусти ее, чтобы прыгнуть вверх. 
ПРИМЕЧАНИЕ. Если ты удерживаешь палец на мягкой 
кнопке, кнопки A, B и C могут не работать. В таком случае 
просто убери палец.

МЕНЮ ЗАБОТЫ   
1. Нажми кнопку B на экране комнаты, 

чтобы открыть меню заботы.
2. Нажимай кнопку A для переключения 

между режимами игры. 
3. Нажми кнопку B, чтобы выбрать 

режим.

КАК ИГРАТЬ3

КОМНАТА ТВОЕГО PUNIRUNES4

1 ЕДА — корми своего Punirunes едой, которую приготовишь на кухне.
2 КУХНЯ — готовь еду для своего Punirunes из того, что ты купишь 
на рынке.
3 УБОРКА — используй Punirunes, чтобы собрать пыль по комнате.
4 ВАННА  — смой пыльные комки со своего Punirunes.
5 ВАННАЯ КОМНАТА  — уберись, когда Punirunes сходит в туалет.
6 ПРЕДМЕТЫ — одевай своего Punirunes при помощи различных 
предметов или украшай его комнату.
7 КНИЖНАЯ ПОЛКА — проверь Punirunes, которых тебе удалось 
вырастить, или подарки, которые они тебе оставили.
8 ПРОГУЛКА — отправляйся в парк аттракционов, чтобы играть в 
игры и зарабатывать монеты. Отправляйся на рынок, чтобы 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

a

потратить монеты на еду, аксессуары и декор. Посети лес, где ты 
сможешь попрощаться со своим Punirunes, когда он станет 
взрослым.
9 ПРОВЕРИТЬ ДРУЖБУ — проверь, насколько твой Punirunes 
дружелюбен и доволен, а также узнай, сколько у тебя есть монет 
и других вещей.
0 НАСТРОЙКИ — установи дату, время, громкость и яркость экрана 
либо удали данные игры, сохраненные до этого момента. 
      ПРИМЕЧАНИЕ. Когда твои Punirunes спят (с 8:00 вечера до 5:59  
          утра), ты не можешь играть с ними определенными способами 
(ты можешь только открыть разделы «Книжная полка», «Проверить 
дружбу» и «Настройки»).2



ЕДА корми своего Punirunes едой, которую приготовишь на кухне.1

КУХНЯКУХНЯ2

Нажми кнопку A, чтобы выбрать, чем накормить Punirunes, затем 
нажми ü. Нажми на мягкую кнопку, чтобы накормить его.

Нажми кнопку B после выбора ингредиентов, чтобы 
перейти на экран сведений. Нажми ü для перехода к 
следующему экрану. Если у тебя нет ингредиентов, 

экран погаснет, а затем вернет тебя 
на экран комнаты.

Следи за подсказками 
по приготовлению еды. 
Не пропусти их!

Выбери семя, которое 
хочешь использовать, 
и нажми кнопку B.
Выбранное семя будет 
отмечено знаком «.
Ты также можешь выбрать 
2 семени одного цвета и 
нажать ü.

Нажми на мягкую кнопку, чтобы 
приготовить еду, объединив 
нужные семена. Если ты 
смешаешь неправильные 
семена, то в результате у тебя 
получится кость.

Твой Punirunes будет реагировать на еду, которой ты 
его кормишь. Корми его разными продуктами, чтобы 
узнать, какие из них ему нравятся!

- Ты можешь приготовить еду, помимо мармеладных мишек, на (2) кухне.
- Тебе не нужно покупать мармеладных мишек — у тебя есть бесконечный запас. 
- Если твой Punirunes наелся или ему что-то не нравится, он будет отказываться от любой еды, которую ты предлагаешь.

НЕ НРАВИТСЯ НОРМАЛЬНО ОБОЖАЮ!

Объедини ингредиенты, которые ты купишь на рынке ((8) Прогулка > Рынок > Ингредиенты)
с семенами для приготовления еды.

ВАННАВАННА4

СОВЕТ

НАЖМИ НА МЯГКУЮ
КНОПКУ

ЕДА ГОТОВА

УБОРКАУБОРКА3
Со временем комната будет становиться грязной. Когда 
появится пыль, выбери раздел «Уборка» в меню заботы 
и нажми кнопку B.
Перемещай Punirunes влево и вправо с помощью мягкой 
кнопки, чтобы подмести пыль. Пыль будет прилипать 
к твоему Punirunes, и комната очистится до блеска!
Помести своего Punirunes в (4) ванну, когда он испачкается, 
чтобы помыть его!

КОМНАТА
ГРЯЗНАЯ!

ПОДМЕТАЙ 
ПЫЛЬ, 

ПЕРЕМЕЩАЯ 
СВОЕГО 

PUNIRUNES 
ВЛЕВО И 
ВПРАВО!

ОТМОЙ 
СВОЕГО 

PUNIRUNES 
ДО БЛЕСКА!

Помоги Punirunes принять ванну. 
Выбери раздел «Ванна» в меню заботы и нажми кнопку B. 
Используй мягкую кнопку, чтобы отмыть его до блеска!
Ты можешь купать Punirunes, даже если он не грязный.

ВАННАЯ КОМНАТАВАННАЯ КОМНАТА5

Иногда твой Punirunes будет оставлять круглую кучку в 
комнате!
Выбери раздел «Ванная» в меню заботы и нажми кнопку B.
Вода потечет в комнату и очистит ее!

ЕСЛИ ТЫ НЕ 
БУДЕШЬ 

УБИРАТЬ ЗА 
PUNIRUNES, 

КУЧКА БУДЕТ 
РАСТИ!

Используй Punirunes, чтобы собрать пыль по комнате.
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ПРЕДМЕТЫПРЕДМЕТЫ6
Есть 2 категории предметов: одежда и декор. Выбери 
категорию и нажми кнопку B.

УКРАШАЙ
Выбери комнату, в которую ты хочешь перейти, среди комнат, купленных тобой на 
рынке ((8) Прогулка > Рынок > Декор). Нажми ü, чтобы перейти в выбранную 
комнату.

НАЖМИ НА
МЯГКУЮ КНОПКУ! ЦВЕТ ИЗМЕНИЛСЯ!

ОДЕЖДА
1. Выбери предметы, которые ты хочешь надеть на своего Punirunes, из 
предметов, купленных тобой на рынке ((8) Прогулка > Рынок > 
Одежда). *Если ты выберешь предмет, который уже был окрашен, ты 
перейдешь на экран 4.
2. Ты можешь раскрасить выбранный предмет, добавив к нему 2 
семени. Ты также можешь выбрать 2 семени одного цвета и нажать 
ü.

3. Нажми на мягкую кнопку , чтобы изменить цвет! Цвет, который 
ты получишь, будет зависеть от семян, которые ты решишь 
объединить.
4. Выбери ü, чтобы надеть на своего Punirunes выбранные 
предметы и вернуться в комнату. Выбери û, чтобы удалить 
предметы и вернуться на один шаг назад. Нажми на (Color change 
icon), чтобы вернуться к шагу 2.
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КНИЖНАЯ ПОЛКАКНИЖНАЯ ПОЛКА7
На книжной полке есть 2 категории: Punirunes 
и Подарки. Выбери и нажмите кнопку B.

PUNIRUNES
Посмотри на всех Punirunes, которых тебе удалось вырастить. 
Выбери Punirunes, которого ты хочешь проверить, и нажми 
кнопку B. Цвет взрослого Punirunes можно изменить, нажав 
кнопку A. (См.: 5. Рост Punirunes.)

ПОДАРКИ
Ты можешь увидеть подарки, оставленные Punirunes, которые 
уже покинули тебя.
Выбери подарок , который хочешь проверить, и нажми кнопку B.

ПОДАРКИ ТОЖЕ
МОЖНО СЖИМАТЬ!

НАЖМИ НА
МЯГКУЮ
КНОПКУ!

ПРОГУЛКА8
Нажми кнопку A, чтобы выбрать место, которое ты хочешь 
посетить, а затем подпрыгивай вверх, удерживая и отпуская 
мягкую кнопку, чтобы отправиться на прогулку.

ПАРК АТТРАКЦИОНОВ
Сыграй в 6 разных игр в парке. Выбери игру, в которую хочешь 
поиграть, и нажми кнопку B. Выбери ü, чтобы начать игру.

ОТБИВАНИЕ МОТИ
Используй мягкую кнопку, чтобы 
переворачивать моти в такт с ударами 
молотка. Но делай это осторожно, чтобы 
не ударить себе по рукам!

СЖИМАЙ И ПРЫГАЙ
Используй мягкую кнопку, чтобы 
прыгать и собирать звезды, пока ты 
двигаешься к цели. Делай это 
осторожно, чтобы не задеть крабов 
или птиц!

Удерживай и отпускай мягкую кнопку, 
чтобы сделать обычный прыжок. Нажимай 
кнопку справа, чтобы прыгнуть вправо, и 
нажимай ее слева, чтобы прыгнуть влево. 
Удерживай кнопку некоторое время, чтобы 
сделать большой прыжок!

ПОГЛАДЬ PUNIRUNES
Нажимай на мягкую кнопку, когда из 
горшочка высунется мягкий Punirunes! 
Осторожно! Не нажимай на 
Punirunes с шипами, а то не 
сможешь двигаться какое-то 
время.
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ПРОВЕРИТЬ ДРУЖБУПРОВЕРИТЬ ДРУЖБУ9

ДРУЖЕЛЮБИЕ
Заполни эту шкалу, чтобы твой Punirunes

взрослел. Заботься о нем хорошо!

PUNIRUNES, КОТОРЫХ ТЫ ВЫРАЩИВАЕШЬ
СЫТОСТЬ

Шкала заполняется, когда ты его кормишь!

ПРОВЕРИТЬ
ДРУЖБУ

СКОЛЬКО У ТЕБЯ СЕМЯН
(МАКС. 99 КАЖДОГО ВИДА)

ТИП MAGIC SQUISHY,
КОТОРЫЙ У ТЕБЯ ЕСТЬ

МОНЕТЫ
Это монеты, которые ты можешь

использовать на рынке. Зарабатывай
монеты , играя в игры в парке!

(макс. 9999 монет)

Посмотри, как поживают Punirunes, которых ты выращиваешь.

ПРИ НАЖАТИИ КНОПКИ 
B ЭКРАНЫ БУДУТ МЕНЯТЬСЯ 

В ПОРЯДКЕ, УКАЗАННОМ 
СПРАВА.

СКВИШ-ЗОНА

ЦЕНА СКОЛЬКО
У ТЕБЯ
ЕСТЬ

ИГРАЙ, ЧТОБЫ 
ЗАРАБОТАТЬ МОНЕТЫ!

Завершай каждую игру, чтобы выиграть 
монеты в зависимости от счета. Используй 
монеты, чтобы покупать вещи на рынке.

ТАНЕЦ PUNIRUNES
Puniroo будет двигаться по экрану в такт 
с музыкой. Нажми на мягкую кнопку, 
когда Puniroo войдет в Сквиш-зону! 
Нажми и удерживай мягкую кнопку, 
когда увидишь длииинного Puniroo!

ОДЕЖДА
Нажми кнопку B после выбора 
предметов, которые ты хочешь 
купить, чтобы перейти на экран 
сведений. Выбери ü, чтобы 
купить.

УКРАШАЙ
Выберите комнату, 
которую ты хочешь 
купить, и нажми кнопку 
B. Выбери ü, чтобы 
купить.

ИНГРЕДИЕНТЫ
Нажми кнопку B после выбора ингредиентов, которые ты 
хочешь купить, чтобы перейти на экран сведений. Выбери 
количество, которое ты хочешь купить. Выбери ü, 
чтобы купить.

PUNIROO ПУЗЫРЬКИДЛИИИННЫЙ PUNIROO

ПОДЪЕМНЫЙ КРАН
Используй мягкую кнопку и кнопку B, 
чтобы контролировать кран и собирать 
мармеладных мишек, заставляя их 
прилипать к твоему Punirunes. Если 
мармеладные мишки прилипнут к 
неправильному месту, они могут упасть!

РЫНОК
Используй монеты, чтобы покупать ингредиенты, одежду и декор 
для своих Punirunes.

ЛЕС
Ты можешь посетить лес, 
когда твой Punirunes станет 
взрослым. Когда ты 

захочешь расстаться со своим Punirunes, ты сможешь 
попрощаться с ним здесь.
(См.: 5. Рост Punirunes > Прощание с Punirunes.)

ОЗЕРО
Собирай предметы, вводя 

здесь специальные пароли. 
Родители, посетите 

официальный сайт Spin Master Punirunes, чтобы узнать подробнее 
о получении паролей!

www.spinmaster.com/punirunes

Как только ты купишь предмет одежды или декора, рядом с ним появится знак X, который означает, что предмет распродан.

ТИП PUNIRUNES
Низкий = МАЛЫШ, средний = РЕБЕНОК,

высокий = ВЗРОСЛЫЙ

БУЛЬКАЮЩИЕ ПУЗЫРЬКИ
Используй мягкую кнопку, чтобы 
управлять своим Punirunes, и собирай 
маленькие пузырьки, чтобы сделать свой пузырь 
больше! Не натыкайся на кораллы и рыб! 
Нажатие на мягкую кнопку по направлению от 

себя будет заставлять твоего Punirunes всплыть наверх, 
а нажатие к себе будет заставлять его опуститься вниз.

СКОЛЬКО 
У ТЕБЯ 
МОНЕТ

СКОЛЬКО 
ТЫ 
ХОЧЕШЬ 
КУПИТЬ
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ВРЕМЯ — ты 
можешь изменить 
дату и время, 
введенные в 
пункте 2. 

НАСТРОЙКИ ПО УМОЛЧАНИЮ.

СБРОСИТЬ ВСЕ — этот 
параметр УДАЛЯЕТ ВСЕ ДАННЫЕ 
ИГРЫ и возвращает Punirunes к 
заводским настройкам.

Чтобы сбросить все, нажми кнопку C 3 раза, 
при этом удерживая кнопку A. 

НАСТРОЙКИНАСТРОЙКИ0

A B C

ЯРКОСТЬ — 
выбери из 3 
различных 
настроек 
яркости 
экрана. 

ГРОМКОСТЬ 
— выбери из 4 
различных 
настроек 
громкости. 

� КАПСУЛА НЕ ВКЛЮЧАЕТСЯ
Иногда питание может отключаться, даже если не появляется экран "Замена элементов питания". Замените элементы питания 
в соответствии с разделом 1. УСТАНОВКА ЭЛЕМЕНТОВ ПИТАНИЯ.
� НА ЭКРАНЕ НИЧЕГО НЕ ОТОБРАЖАЕТСЯ, ЭКРАН ЗАМЕР ИЛИ НЕИСПРАВНО РАБОТАЕТ
Удерживайте кнопку B не менее 3 секунд, выключите питание, а затем снова включите его. Если это не решит проблему, 
выполните перезагрузку согласно инструкции 1 ПЕРЕЗАГРУЗКА КАПСУЛЫ PUNIRUNES™.

ПРИМЕЧАНИЕ. Если устройство перестает работать или работает 
нестабильно, причиной могут быть сильные электромагнитные 
помехи. Чтобы восстановить работу устройства, полностью 
выключите его, а затем включите снова. Если устройство 
по-прежнему будет работать неисправно, повторите процедуру в 
другом месте комнаты. Для нормальной работы устройства 
замените щелочные элементы питания. При низком уровне заряда 
элементы питания могут быть неспособны обеспечить работу 
устройства в полнофункциональном режиме.  

УСТРАНЕНИЕ НЕИСПРАВНОСТЕЙ6

МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ: рекомендуется использование под 
присмотром родителей.
УХОД И ОБСЛУЖИВАНИЕ: всегда извлекайте элементы питания из 
игрушки, если ее не планируется использовать в течение 
длительного периода времени. Чтобы очистить игрушку, аккуратно 
протрите ее чистой влажной тканью. Не подносите игрушку к 
открытому источнику тепла. Не погружайте игрушку в воду, чтобы не 
повредить электронные элементы.

ОЗНАКОМЬТЕСЬ С ИНФОРМАЦИЕЙ В РАЗДЕЛЕ "УСТРАНЕНИЕ НЕИСПРАВНОСТЕЙ" НА НАШЕМ САЙТЕ: WWW.SPINMASTER.COM

© TOMY/PUNI,TVO

a ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ! ОПАСНОСТЬ УДУШЬЯ 
— мелкие детали. Не подходит для детей в 
возрасте до 3 лет.

Информация о патентах: patents.spinmaster.com. 
TM & ©2024 Spin Master Ltd. Все права защищены.
Информация о патентах: patents.spinmaster.com. 
TM & ©2024 Spin Master Ltd. Все права защищены.

СДЕЛАНО В КИТАЕ

Spin Master Ltd.оставляет за собой право остановить 
работу сайта www.spinmaster.com в любое время.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL 
Spin Master Toys UK Ltd. Meridian House, Fieldhouse Lane, Marlow, Buckinghamshire, SL7 1TB, UK
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221 
Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Highway, St Leonards, NSW 2065

a  ОСТОРОЖНО: устанавливать элементы питания могут только 
взрослые.
Продукт разработан и изготовлен компанией TOMY Company Ltd. Дистрибьютор: 
Spin Master Ltd.

РОСТ PUNIRUNES5

B

1. ПОРА РАСТИ! — когда на экране появится символ "SQUISH'N'MIX", это 
значит, что твоему Punirunes пора вырасти! Нажми кнопку B.

2. Вырасти своего Punirunes, объединив его с семенем. Тип и цвет твоего 
Punirunes будет зависеть от выбранного семени. 

MAGIC SQUISHY — чтобы выраститьвзрослого из ребенка, объедини Magic 
Squishy с семенем. Ты можешь получить Magic Squishy, когда твой малыш 
вырастет в ребенка. Они бывают разных форм и не исчезнут после того, как 
ты их используешь.

Через некоторое время после того, как шкала дружелюбия твоего Punirunes заполнится, он отправится в 
лес. Если ты хочешь попрощаться с ним, выбери x. Если ты хочешь, чтобы он остался с тобой, выбери û.
СОВЕТ. Когда вы с Punirunes попрощаетесь, он может оставить подарок. Ты можешь просмотреть 
подарки, которые тебе достались, на  (7) книжной полке.

У PUNIRUNES ЕСТЬ 3 СТАДИИ РОСТА:
МАЛЫШ РЕБЕНОК ВЗРОСЛЫЙ

ПРОЩАНИЕ С PUNIRUNES.

ПРИМЕЧАНИЕ. ЕСЛИ ТЫ УДАЛИШЬ ДАННЫЕ, ИСПОЛЬЗУЯ ПАРАМЕТР "СБРОСИТЬ ВСЕ", 
ТЫ НЕ СМОЖЕШЬ ПОЛУЧИТЬ ИХ ОБРАТНО. ИСПОЛЬЗУЙ ЭТУ ОПЦИЮ ТОЛЬКО ТОГДА, 
КОГДА ЭТО ДЕЙСТВИТЕЛЬНО НЕОБХОДИМО.

WWW.SPINMASTER.COM

Ты можешь изменить различные настройки, такие как Дата, Время, Громкость и Яркость экрана. 
Прокрути значки, нажимая кнопку A. Затем нажми кнопку B, чтобы выбрать отмеченный значок.
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