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加只 CH只TVI只 MOHVITOpa C nOACTaBKVI CJlSAY佑e np111se哗HHblM H吓e
VIHCTPYKL.\VI只M.

©npHM的部陨. AKKyparno ynO>KVITS MOHVITOp 3KpaHOM BHVl3 Ha 
nnOCKYIO nosepxHOCTb. Bo Vl36e>KaHVl8 o6pa30BaHVI只1...1apan111H Ha 
3KpaHe nOAJlO>KVITS nOA H创O T阻Hb.

1. Ha>KMVITe KHOnKy OTCOe即HSH师，叮0661 CH只Tb MOHVITOp C nOACTaBKVI. 

2. 0仅pyrnrn BVIHTbl, KOTOpbl8 VICnOJlb3YIOTC只 Afl只 KpenneH师K nOAC飞BKS.
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Настройка игрового режима

VRB

Ultra-Low Latency On

 Variable Refresh Rate

1. Over Drive (Время отклика): доступны варианты: Off (Выкл), Normal
(Обычный) или Extreme (Предельный).

Примечание.
1. Если функции Variable Refresh Rate (Переменная частота

обновления) включены (ON), тогда для параметра Over Drive
(Время отклика) автоматически устанавливается значение
Normal (Обычный)

2. Если функции Variable Refresh Rate (Переменная частота
обновления) отключены, тогда пользователь может
установить для параметра Over Drive (Время отклика) одно
из следующих трех значений: (a) Extreme (Предельный), (b)
Normal (Обычный), (c) Off (Выкл)

3.   Variable Refresh Rate (Переменная частота обновления) :
Он позволяет источнику графики, поддерживающему
AdaptiveSync, G-Sync Compatibility и FreeSync, динамически
регулировать частоту обновления дисплея в соответствии с
частотой кадров типичного контента, обеспечивая
энергоэффективность, плавность и низкую задержку визуальной
производительности.
Refresh Rate Num (Зн. частоты обн.): отображение текущего
значения частоты обновления изображения на экране.
VRB: когда для параметра VRB установлено значение Extreme
(Предельный) или Normal (Обычный), VRB обеспечивает
более четкое и ясное динамичное изображение. По умолчанию
используется значение Off (Выкл).

4.

5.
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• VRB не поддерживает режимы PIP/PBP и HDR. (Некоторые
модели)

• Когда для параметра VRB установлено значение Extreme
(Предельный) или Normal (Обычный), функция Variable Refresh
Rate (Переменная частота обновления) автоматически
отключаются.

• VRB влияет на яркость следующих элементов: Logo (Логотип),
Aim Point (Целевая точка), Message (Сообщение) и значок Input
(Вход).

• Функция VRB зависит от частоты обновления монитора. Она
доступна, когда частота обновления больше или равна 75 Гц.

6. Ultra-Low Latency (Сверхнизкая задержка): выберите значение On
(Вкл), чтобы ускорить процесс переключения дисплея.

Примечание. 
1. Если функции Variable Refresh Rate (Переменная частота

обновления) включены, тогда Ultra-Low Latency
(Сверхнизкая задержка) включается автоматически и
отображается серым цветом.

2. Ultra-Low Latency (Сверхнизкая задержка) не поддерживается
при разрешении ниже 800 × 600.

7. Aim Point (Целевая точка): отображение точки наведения на экране
для игр-шутеров.

Примечание. Функция Aim Point (Целевая точка) не 
поддерживается в режиме PBP.
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Federal Communications Commission
Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the 
following two conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) 
this device must accept any interference received, including interference that may 
cause undesired operation.

The following local Manufacturer /Importer is responsible for this declaration:

Product:

Model Number: 

SKU Number:
(“x” = 0~9, a ~ z, A ~ Z or Blank)

Name of Responsible Party: Acer America Corporation

Address of Responsible Party: 1730 N First St Suite 400, 
San Jose, CA 95112
U. S. A.

Contact Person: Acer Representative

Phone No.: (408) 533-7700

Fax No.: (408) 533-4555






