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ძვირფასო მომხმარებელო!
მადლობას გიხდით ჩვენი პროდუქციის არჩევისთვის.
სიამოვნებით გთავაზობთ ნაწარმსა და მოწყობილობებს, რომლებიც შემუშავებული და
დამზადებულია ხარისხის, ფუნქციონალურობისა და დიზაინის მაღალი მოთხოვნების
შესაბამისად. ექსპლუატაციის დაწყებამდე ყურადღებით წაიკითხეთ ეს
სახელმძღვანელო, რომელიც შეიცავს მნიშვნელოვან ინფორმაციას თქვენი
უსაფრთხოების შესახებ, ასევე რეკომენდაციებს პროდუქტის სწორად გამოყენებისა და
მოვლის შესახებ. იზრუნეთ ამ სახელმძღვანელოს შენარჩუნებაზე და გამოიყენეთ იგი
როგორც საცნობარო მასალა მოწყობილობის შემდგომი ექსპლუატაციისას.

მოწყობილობის დანიშნულება
ჯოისტიკი წარმოადგენს შეყვანის მოწყობილობას, რომელიც განკუთვნილია
პერსონაჟის ან სათამაშო პროცესის მართვისთვის ვიდეოთამაშებში.

უსაფრთხოების ზომები
• არასოდეს დაშალოთ ჯოისტიკი.
• არ გადაატრიალოთ და არ გამოწიოთ კაბელი. დაიცავით იგი მოჭერისა და სხვა

მექანიკური ზემოქმედებისგან.
• არ ესროლოთ, არ დაარტყათ და არ დაუშვათ ჯოისტიკის ჩამოვარდნა.
• არ დაუშვათ სითხის მოხვედრა მოწყობილობის კორპუსის შიგნით.
• არ დაუშვათ ჯოისტიკზე მაღალი ტემპერატურისა და გახურებული საგნების

ზემოქმედება.
• მოწყობილობა არ არის განკუთვნილი კომერციული მიზნებისთვის

გამოსაყენებლად.
• მოწყობილობა არ არის განკუთვნილი ბავშვების და შეზღუდული ფიზიკური,

სენსორული ან გონებრივი შესაძლებლობების მქონე პირების მიერ
გამოსაყენებლად, გარდა იმ შემთხვევებისა, როცა მათზე ზედამხედველობს სხვა
პირი, პასუხისმგებელი მათ უსაფრთხოებაზე. არ დართოთ ბავშვებს ნება ითამაშონ
მოწყობილობით.

4



ტექნიკური მახასიათებლები
• მოდელი: G-5.
• სავაჭრო ნიშანი: DEXP.
• თავსებადობა* მოწყობილობებთან ბაზაზე: Android™ / PS3 / Windows.
• უსადენო კონტროლერი (2.4 გჰც).
• უსადენო კავშირის სტანდარტი: IEEE 802.15.4.
• უსადენო კავშირის სიხშირეთა დიაპაზონი: 2405–2475 მჰც.
• გადამცემის სიმძლავრე: 2 დბმ.
• 13 ღილაკი და D-pad.
• 2 მაღალსიზუსტიანი ანალოგური ჯოისტიკი უზრუნველყოფს კონტროლს 360°-ით.
• ანალოგური ღილაკები L2, R2.
• ეფექტური მანძილი: 10 მეტრი.
• ერგონომიული დიზაინი.
• ჩართვის/გამორთვის ღილაკი.
• ლითიუმ-პოლიმერული აკუმულატორი (600 მა.სთ).
• XInput-ის მხარდაჭერა.
• ორმხრივი ვიბრაცია.
• Turbo ფუნქცია.

Android წარმოადგენს Google LLC კომპანიის რეგისტრირებულ სავაჭრო ნიშანს.

კომპლექტაცია
• უსადენო ჯოისტიკი.
• USB-მიმღები.
• USB Type-C კაბელი.
• ექსპლუატაციის სახელმძღვანელო.

* Android-ზე დაფუძნებული მოწყობილობებისთვის საჭიროა USB OTG ან USB-host ფუნქციის
არსებობა.
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მოწყობილობის სქემა

არჩევა სტარტი

ტურბო გასუფთავება

ღილაკი 4

ღილაკი 1
ღილაკი 2
ღილაკი 3

D-Pad

მარცხენა სტიკი მარჯვენა სტიკი

სახლი/რეჟიმი

ღილაკი R1 ღილაკი L1

ღილაკი R2 ღილაკი L2
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USB Type-C პორტი

USB-მიმღები

თავსებადი პლატფორმები და დაკავშირების მეთოდები
დაკავშირება კომპიუტერთან
დაკავშირების მეთოდი
• დააკავშირეთ კონტროლერი კომპიუტერთან 2.4G USB-მიმღების საშუალებით.

დააჭირეთ და დაიჭირეთ ღილაკი «სახლი» ჯოისტიკზე. LED-ინდიკატორი უნდა
აინთოს. ამის შემდეგ შეგიძლიათ გამოიყენოთ ჯოისტიკი.

• ნაგულისხმევად მოწყობილობის ჩართვის შემდეგ აქტიურია XInput რეჟიმი (ანთია
მეორე LED-ინდიკატორი).

• დააჭირეთ და დაიჭირეთ ღილაკი «სახლი» 5 წამის განმავლობაში ანალოგურ
D-Input რეჟიმზე გადასართავად (აინთება პირველი და მეორე
LED-ინდიკატორები).

დაკავშირება PS3-სთან
დაკავშირების მეთოდი
დააკავშირეთ ჯოისტიკი PS3-თან ორიგინალური USB-მიმღების საშუალებით,
LED-ინდიკატორი უნდა აინთოს. ამის შემდეგ შეგიძლიათ გამოიყენოთ ჯოისტიკი.
ყურადღება! PS3-თან დაკავშირების შემდეგ კონტროლერის რეჟიმი ავტომატურად
შეიცვლება «PS3»-ზე.
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დაკავშირება Android მოწყობილობებთან
ჯოისტიკი მხარს უჭერს Android OS ვერსია 2.3-ზე მაღალს (Android მოწყობილობას
უნდა ჰქონდეს OTG ფუნქციისა და USB-კავშირის მხარდაჭერა).

დაკავშირების მეთოდი
დააკავშირეთ ჯოისტიკი Android მოწყობილობასთან USB მიმღების საშუალებით (თუ
Android მოწყობილობას არ აქვს USB-შესასვლელი, გამოიყენეთ OTG-კაბელი), უნდა
აინთოს მესამე LED-ინდიკატორი. ამის შემდეგ შეგიძლიათ გამოიყენოთ ჯოისტიკი.
ყურადღება! Android მოწყობილობას უნდა ჰქონდეს OTG-ის მხარდაჭერა.

რეჟიმები და ფუნქციები
D-Input რეჟიმი
შესაფერისია: PS3; კომპიუტერული თამაშებისთვის, რომლებიც უჭერენ მხარს
კონტროლერს (გარდა კომპიუტერის X360-თამაშებისა).

მეთოდები
D-Input რეჟიმში კომპიუტერისთვის ხელმისაწვდომია ციფრული და ანალოგური
შეყვანის მეთოდები. გადართვა ხორციელდება ღილაკ «სახლის» ხანმოკლე დაჭერით.
PS3-თან დაკავშირებისას შესაბამისი რეჟიმი ირთვება ავტომატურად.

XInput რეჟიმი
შესაფერისია: კომპიუტერის X360-თამაშებისთვის, Android მოწყობილობებისთვის.

რეჟიმის შეცვლა
კონტროლერი ინახავს რეჟიმს, რომელიც იყო გამორთვამდე, და ავტომატურად
იყენებს მას ჩართვისას.
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D-Input/XInput გადართვა
დაიჭირეთ ღილაკი «სახლი» 5 წამის განმავლობაში D-Input და XInput რეჟიმებს
შორის გადასართავად.

TURBO ფუნქცია
დააჭირეთ ღილაკს «ტურბო» ერთდროულად ერთ ან რამდენიმე ღილაკთან ერთად,
რათა გაააქტიუროთ ამ ღილაკების მოქმედების მრავალჯერადი გამეორება თქვენი
ყოველი დაჭერისას. ფუნქციის გამოსართავად დააჭირეთ ღილაკს «გასუფთავება»
ერთდროულად არჩეულ ღილაკთან ან ღილაკებთან ერთად.

დრაივერის დაყენება და ვიბრაციის კონფიგურაცია (მხოლოდ
კომპიუტერისთვის)
დრაივერის დაყენება
ჩამოტვირთეთ ორიგინალური დრაივერი საიტზე www.dns-shop.ru პროდუქტის
გვერდის განყოფილებაში «ინსტრუქციები და ფაილები». დააინსტალირეთ დრაივერი
კომპიუტერზე.

დრაივერის ტესტირება
1. გახსენით «მართვის პანელი» კომპიუტერის პარამეტრებში.
2. აირჩიეთ პუნქტი «მოწყობილობები და პრინტერები».
3. იპოვეთ კონტროლერის ხატულა, დააჭირეთ მასზე მაუსის მარჯვენა ღილაკით,

აირჩიეთ «სათამაშო კონტროლერის პარამეტრები».
4. დააჭირეთ «თვისებები» გამოჩენილ ფანჯარაში, გაიხსნება ტესტირების

ინტერფეისი.
ვიბრაცია თამაშებში
• დარწმუნდით, რომ კონტროლერის დრაივერი სწორად არის დაინსტალირებული.
• დარწმუნდით, რომ თამაში უჭერს მხარს ვიბრაციას.
• დარწმუნდით, რომ თამაშის პარამეტრებში ჩართულია ვიბრაცია.
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მონტაჟის, შენახვის, გადაზიდვის
(ტრანსპორტირების), რეალიზაციისა და
უტილიზაციის წესები და პირობები
• მოწყობილობას არ სჭირდება რაიმე სახის მონტაჟი ან მუდმივი ფიქსაცია.
• მოწყობილობის შენახვა უნდა განხორციელდეს შეფუთვაში, გამათბობელ ოთახებში

მწარმოებელთან და მომხმარებელთან, 5 °C-დან 40 °C-მდე ჰაერის
ტემპერატურისა და არაუმეტეს 80% ფარდობითი ტენიანობის პირობებში. ოთახებში
არ უნდა იყოს კოროზიის გამომწვევი აგრესიული მინარევები (მჟავების, ტუტეების
ორთქლი).

• მოწყობილობის გადაზიდვა უნდა განხორციელდეს მშრალ გარემოში.
• მოწყობილობა საჭიროებს ფრთხილ მოპყრობას, დაიცავით იგი მტვრის, ჭუჭყის,

დარტყმების, ტენის, ცეცხლის და სხვა ზემოქმედებისგან.
• მოწყობილობის რეალიზაცია უნდა განხორციელდეს ადგილობრივი

კანონმდებლობის შესაბამისად.
• მოწყობილობის სამსახურის ვადის დასრულების შემდეგ მისი გადაგდება

ჩვეულებრივ საყოფაცხოვრებო ნაგავთან ერთად აკრძალულია. ამის ნაცვლად იგი
ექვემდებარება ჩაბარებას უტილიზაციისთვის ელექტრო და ელექტრონული
მოწყობილობების შესაბამის მიმღებ პუნქტში შემდგომი გადამუშავებისა და
უტილიზაციისთვის ფედერალური ან ადგილობრივი კანონმდებლობის შესაბამისად.
ამ პროდუქტის სწორი უტილიზაციის უზრუნველყოფით თქვენ ეხმარებით ბუნებრივი
რესურსების დაზოგვას და ხელს უშლით გარემოსა და ადამიანთა
ჯანმრთელობისთვის ზიანის მიყენებას, რაც შესაძლებელია არასათანადო
მოპყრობის შემთხვევაში. ამ პროდუქტის მიღებისა და უტილიზაციის პუნქტების
შესახებ დაწვრილებითი ინფორმაცია შეგიძლიათ მიიღოთ ადგილობრივ
მუნიციპალურ ორგანოებში ან საყოფაცხოვრებო ნარჩენების გატანის საწარმოში.

• მოწყობილობის გაუმართაობის აღმოჩენის შემთხვევაში დაუყოვნებლივ მიმართეთ
ავტორიზებულ სერვის ცენტრს ან გაანადგურეთ მოწყობილობა.

10



დამატებითი ინფორმაცია
მწარმოებელი: შენჯენ ტარგეთევერ ტექნოლოჯი კო., ლტდ.
2-5 სართ. შენ. A, სამეცნიერო-ტექნოლოგიური პარკი ძინშენხუეი, დაფუ ინდასტრიალ,
დაფუ კომუნითი, ქ. გუანლანი, რ-ნი ლონგხუა, ქ. შენჯენი, პროვ. გუანდუნი, ჩინეთი.

Manufacturer: Shenzhen Targetever Technology Co., LTD.
Floor 2-5th Building A, Jinshenghui Science and Technology Park, Dafu Industrial,
Dafu Community, Guanlan Street, Longhua District Shenzhen, Guangdong, China.

იმპორტიორი საქართველოში / მწარმოებლის მიერ უფლებამოსილი პირი: შპს
არგო ელექტრონიქს (Argo Electronics LLC), ს/კ 405791674, საქართველო, ქ.
თბილისი, ვაკის რაიონი, ილია ჭავჭავაძის გამზირი, N 47, სადარბაზო 1, 1-2
სართული.
ელექტრონული ფოსტის მისამართი: info@dns-shop.ge

საქონელი შეესაბამება ТР ТС (ЕАЭС) მოთხოვნებს.

სპეციფიკაციები, ინფორმაცია პროდუქტის შესახებ და მისი ფუნქციონალი შესაძლოა
შეიცვალოს მომხმარებლის გაფრთხილების გარეშე.

საქონელი დამზადებულია (თვე.წელი): v.19
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შენიშვნებისთვის



✂

საგარანტიო ტალონი

SN/IMEI:

გარანტიაზე დაყენების თარიღი:

მწარმოებელი უზრუნველყოფს მოწყობილობის უწყვეტ მუშაობას მთელი საგარანტიო
ვადის განმავლობაში, ასევე მასალებსა და აწყობაში დეფექტების არარსებობას.
საგარანტიო პერიოდი აითვლება პროდუქტის შეძენის მომენტიდან და ვრცელდება
მხოლოდ ახალ პროდუქტებზე.
საგარანტიო მომსახურება მოიცავს უფასო შეკეთებას ან იმ ელემენტების შეცვლას,
რომლებიც გაუმართავი გახდა არა მომხმარებლის ბრალით საგარანტიო ვადის
განმავლობაში, იმ პირობით, რომ მოწყობილობა გამოიყენებოდა მომხმარებლის
სახელმძღვანელოს შესაბამისად. ელემენტების შეკეთება ან შეცვლა ხორციელდება
უფლებამოსილი სერვის ცენტრების ტერიტორიაზე.

საგარანტიო ვადა: 12 თვე.
ექსპლუატაციის ვადა: 24 თვე.

საგარანტიო ვალდებულებები და უფასო სერვისული მომსახურება არ
ვრცელდება ქვემოთ ჩამოთვლილ აქსესუარებზე, რომლებიც შედის საქონლის
კომპლექტში, თუ მათი შეცვლა არ არის დაკავშირებული მოწყობილობის
დაშლასთან:
• კვების ელემენტები (ბატარეები) დისტანციური მართვის პულტისთვის (ПДУ).
• შემაერთებელი კაბელები, ანტენები და გადამყვანები მათთვის, ყურსასმენები,

მიკროფონები, «HANDS-FREE» მოწყობილობები; სხვადასხვა ტიპის ინფორმაციის
მატარებლები, პროგრამული უზრუნველყოფა (პუ) და დრაივერები, მიწოდებული
კომპლექტში (მათ შორის, თუმცა არა მხოლოდ, მყარ მაგნიტურ დისკზე წინასწარ
დაყენებული პუ), გარე შეყვანა-გამოყვანის მოწყობილობები და მანიპულატორები.

• ქეისები, ჩანთები, ღვედები, გადასატანი თასმები, სამონტაჟო საშუალებები,
ინსტრუმენტები, მოწყობილობასთან თანდართული დოკუმენტაცია.

• ხარჯვადი მასალები და ნაწილები, რომლებიც ექვემდებარება ბუნებრივ ცვეთას.



✂ მწარმოებელი არ იღებს საგარანტიო ვალდებულებებს შემდეგ შემთხვევებში:
• ამოწურულია საგარანტიო ვადა.
• თუ პროდუქტი, რომელიც განკუთვნილია პირადი (საყოფაცხოვრებო, საოჯახო)

მოთხოვნილებებისთვის, გამოყენებული იქნა სამეწარმეო საქმიანობის განსახორციელებლად,
ასევე სხვა მიზნებისთვის, რომლებიც არ შეესაბამება მის პირდაპირ დანიშნულებას.

• მწარმოებელი არ არის პასუხისმგებელი შესაძლო მატერიალურ, მორალურ და სხვა ზიანზე,
რომელიც მიადგა პროდუქტის მფლობელს და/ან მესამე პირებს მომხმარებლის
სახელმძღვანელოს მოთხოვნების დარღვევის შედეგად გამოყენებისას, მოწყობილობის
დამონტაჟებისა და მომსახურების რეკომენდაციების, დაკავშირების წესების დაუცველობის
გამო (მოკლე შერთვები, წარმოქმნილი აგრეთვე შეუსაბამო ქსელური ძაბვის ზემოქმედების
შედეგად, როგორც თავად პროდუქტზე, ისე მასთან დაკავშირებულ მოწყობილობებზე),
პროდუქტის შენახვისა და ტრანსპორტირებისას.

• მექანიკური დაზიანების ყველა შემთხვევა: ნაპრალები, ბზარები, დეფორმაციები, დარტყმის
კვალი, ჩაზნექილობები, გადაკეცვები და სხვ., მიღებული პროდუქტის ექსპლუატაციის
პროცესში.

• არსებობს გარეშე მოდიფიკაციის, არასანქცირებული შეკეთების კვალი პირების მიერ,
რომლებიც არ არიან უფლებამოსილნი ასეთი სამუშაოების ჩასატარებლად. თუ დეფექტი
გამოწვეულია პროდუქტის კონსტრუქციის ან სქემის ცვლილებით, მწარმოებლის მიერ
გაუთვალისწინებელი გარე მოწყობილობების დაკავშირებით, ისეთი მოწყობილობის
გამოყენებით, რომელსაც არ გააჩნია შესაბამისობის სერტიფიკატი ადგილობრივი
კანონმდებლობის თანახმად.

• თუ პროდუქტის დეფექტი გამოწვეულია დაუძლეველი ძალის მოქმედებით (ბუნებრივი
სტიქიები, ხანძრები, წყალდიდობები, მიწისძვრები, საყოფაცხოვრებო ფაქტორები და სხვა
სიტუაციები, რომლებიც არ არის დამოკიდებული მწარმოებელზე), ან მესამე პირთა
მოქმედებებით, რომელთა გათვალისწინებაც მწარმოებელს არ შეეძლო.

• დეფექტი გამოწვეულია პროდუქტის შიგნით უცხო საგნების, უცხო სხეულების, ნივთიერებების,
სითხეების, მწერების ან ცხოველების მოხვედრით, აგრესიული გარემოს, მაღალი ტენიანობის,
მაღალი ტემპერატურების ზემოქმედებით, რამაც გამოიწვია პროდუქტის სრული ან
ნაწილობრივი გაუმართაობა.

• არ არსებობს ან არ შეესაბამება პროდუქტის იდენტიფიკაცია (სერიული ნომერი). თუ
დაზიანებები (ხარვეზები) გამოწვეულია მავნე პროგრამული უზრუნველყოფის ზემოქმედებით;
პაროლების (კოდების) დაყენებით, შეცვლით ან წაშლით, რამაც გამოიწვია პროდუქტის
პროგრამულ რესურსებზე წვდომის არარსებობა, მათი გადატვირთვის/აღდგენის
შესაძლებლობის გარეშე, პუ-ს მომწოდებლის მიერ ამ სერვისის მიუწოდებლობის გამო.

• თუ მუშაობის დეფექტები გამოწვეულია კვების, საკაბელო, სატელეკომუნიკაციო ქსელების,
რადიოსიგნალის სიმძლავრის სტანდარტებთან ან ტექნიკურ რეგლამენტებთან შეუსაბამობით,
მათ შორის რელიეფის თავისებურებებისა და სხვა მსგავსი გარე ფაქტორების გამო,
პროდუქტის გამოყენებით ქსელის საზღვარზე ან მოქმედების ზონის გარეთ.

• თუ დაზიანებები გამოწვეულია არასტანდარტული (არაორიგინალური) და/ან უხარისხო
(დაზიანებული) ხარჯვადი მასალების, აქსესუარების, სათადარიგო ნაწილების, კვების
ელემენტების, სხვადასხვა ტიპის ინფორმაციის მატარებლების გამოყენებით (მათ შორის CD,
DVD დისკები, მეხსიერების ბარათები, SIM-ბარათები, კარტრიჯები).

• თუ ხარვეზები გამოწვეულია შეუთავსებელი კონტენტის მიღებით, დაყენებით და გამოყენებით
(მელოდიები, გრაფიკა, ვიდეო და სხვა ფაილები, Java აპლიკაციები და მათი მსგავსი
პროგრამები).

• სხვა აღჭურვილობისთვის მიყენებულ ზიანზე, რომელიც მუშაობს ამ პროდუქტთან
შეთანხმებით.






