
23.6’’ GAMING MONITOR

GATE
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აწყობა და განლაგება
მონიტორის სადგამის აწყობა და დაყენება

• ამოიღეთ მონიტორი შეფუთვიდან და მოათავსეთ იგი თანაბარ, რბილ და მდგრად ზედაპირზე ეკრანით 
ქვემოთ.

• შეაერთეთ სადგამი მონიტორთან და დაამაგრეთ ხრახნით.

• ჩადეთ სამაგრი (კრონშტეინი) მონიტორის უკანა პანელზე არსებულ სპეციალურ ხვრელში, ქვემოთ მოცემულ 
სქემაზე ნაჩვენები კუთხით.

• მსუბუქად დააჭირეთ სამაგრი მონიტორის კორპუსს.

მონიტორის დაშლა

• ასწიეთ ნაჩვენები ბერკეტი ზემოთ.

• ოდნავ უბიძგეთ კრონშტეინის საფუძველს ზემოთ, შემდეგ აწიეთ და მოხსენით.

• გახსენით სადგამის ხრახნი და მოაშორეთ სადგამი კრონშტეინს.

ყურადღება!

• სადგამში ჭანჭიკები ხელით მოჭირეთ.

• VESA და უკანა პანელი დაყენებულია კუთხით, რათა გაადვილდეს VESA სამაგრების მონტაჟი.

• დაშლის დროს მოათავსეთ მონიტორი ბრტყელ, რბილ და სტაბილურ ზედაპირზე ეკრანით ქვემოთ.
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ეკრანის მდგომარეობის დაყენება
მონიტორი გაძლევთ შესაძლებლობას შეცვალოთ ეკრანის მდებარეობა, რათა ექსპლუატაციისას 

მიაღწიოთ მაქსიმალურ კომფორტს.

რეგულირებადი სიმაღლე: 130 ± 5 დახრები:

წინ: 5 ± 3°

უკან: -20 ± 3°

გვერდით გადახრა: 90 ± 3°

გადახრა: მარცხნივ/მარჯვნივ: 20 ± 5°

ყურადღება! ფრთხილად იყავით მონიტორის დახრისას — არ მოახდინოთ მასზე ზედმეტი ზეწოლა.
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მონიტორის სადგამზე განლაგება

არ განათავსოთ მონიტორი ცუდად ვენტილირებულ ადგილებში. უზრუნველყავით ჰაერის თავისუფალი 
ცირკულაცია (როგორც ქვემოთ მოცემულ სურათზეა ნაჩვენები).

ყურადღება! გამოსახულებები წარმოდგენილია მხოლოდ საინფორმაციო მიზნით და შესაძლოა ოდნავ 
განსხვავდებოდეს რეალური მოწყობილობისგან.

მონიტორის ჩართვა
• დარწმუნდით, რომ ორივე მოწყობილობა (მონიტორი და კომპიუტერი) გათიშულია კვების წყაროდან.

• შეაერთეთ HDMI/DP კაბელი მონიტორის შესაბამის პორტთან, ხოლო მეორე ბოლო - კომპიუტერის გრაფიკული 

ბარათის პორტთან.

• ხელმისაწვდომი დაკავშირების ინტერფეისები: HDMI, DP, აუდიო ბუდე.

• მონიტორის დამიწებულ კვების წყაროსთან შესაერთებლად, შეაერთეთ კვების კაბელი კედლის როზეტში, 

ხოლო მეორე ბოლო - მონიტორის შესაბამის DC ბუდეში.

• დააყენეთ გარჩევადობა და განახლების სიხშირე "ეკრანის გარჩევადობის" ჩანართში (Windows OS-ისთვის). 

რეკომენდებული გარჩევადობა: 1920 × 1080.

მონიტორის კედელზე განთავსება მონიტორის სადგამზა განთავსება

ჰაერის ცირკულაციის დაბრკოლება ჰაერის ცირკულაციის დაბრკოლება

კედელი კედელი
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კედელზე სამონტაჟო კომპლექტის სპეციფიკაციები (VESA)

ყურადღება!

• არ გამოიყენოთ ხრახნები, რომლებიც სტანდარტულ სიგრძეზე გრძელია ან არ შეესაბამება VESA სტანდარტებს, 

რადგან მათ შეიძლება დააზიანონ მოწყობილობა.

• არ არის რეკომენდებული კედლის სამაგრის დამონტაჟება, რომელიც არ შეესაბამება VESA-ს მითითებულ 

სპეციფიკაციებს.

• არ მოუჭიროთ ხრახნები ზედმეტად. ამან შეიძლება დააზიანოს მოწყობილობა. არ დაამონტაჟოთ 

მოწყობილობა 15 გრადუსზე მეტი კუთხით.

1. ამოიღეთ მონიტორი შეფუთვიდან და მოათავსეთ იგი ბრტყელ, რბილ და სტაბილურ ზედაპირზე პირით 
ქვემოთ.

2. მიამაგრეთ სამაგრი მონიტორის უკანა მხარეს 4 ხრახნის გამოყენებით.

75
 მ

მ

75 მმ

•	  VESA ზომა: 75 × 75 მმ.
•	 ხრახნები: М4 × 6 მმ.
•	 საჭირო რაოდენობა: 4 ც.

კედელზე დამაგრება
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მოწყობილობის სქემა

3

5

4

2

1

6

1. ეკრანი

2. მონიტორის სადგამი

3. კვების ინდიკატორი:

◦ თეთრი — მოწყობილობა მიერთებულია კვების წყაროსთან;

◦ მოციმციმე ნარინჯისფერი — მოწყობილობა ენერგიის დაზოგვის რეჟიმშია.

4. ჯოისტიკი / მართვის ღილაკი

5. სამაგრი

6. კენსინგტონის საკეტი

7. ყურსასმენის პორტი

8. DP კონექტორი

9. HDMI2 კონექტორი

10. HDMI1 კონექტორი

11. USB Type-A კონექტორი (მომსახურებისთვის)

12. კვების კონექტორი

7 8 9 10 11 12
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მართვის პანელი

ცენტრალური ღილაკი
• გადაამოძრავეთ ჯოისტიკი ნებისმიერ მიმართულებით, რათა გამოიძახოთ ეკრანული მენიუ. ნაგულისხმევად 

აირჩევა „პარამეტრების მენიუ“. დააჭირეთ ჯოისტიკს, რომ შეხვიდეთ მენიუში. მენიუში შესვლის შემდეგ 

გამოიყენეთ ჯოისტიკი ნავიგაციისთვის.

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში: პარამეტრების გამოყენება და შემდეგი დონის მენიუზე გადასვლა.

ჯოისტიკი ზემოთ

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში: გადაადგილება ზემოთ / მნიშვნელობების შეცვლა

• მონიტორის გამორთვა

ჯოისტიკი ქვემოთ

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში: გადაადგილება ქვემოთ / მნიშვნელობების შეცვლა

• გამოსახულების რეჟიმის პარამეტრები. ამ პოზიციიდან გადაამოძრავეთ ჯოისტიკი მარცხნივ ან მარჯვნივ 
რეჟიმებს შორის სწრაფად გადასართავად

ჯოისტიკი მარცხნივ

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში: წინა დონის მენიუზე გადასვლა

• ეკრანული მენიუდან გამოსვლა

ჯოისტიკი მარჯვნივ

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში: პარამეტრების დადასტურება და შემდეგი დონის მენიუზე გადასვლა

• სიგნალის წყაროს არჩევის ფანჯრის გამოძახება

ყურადღება!თუ აირჩევთ განახლების სიხშირეს, რომელიც აღემატება მონიტორის მხარდაჭერას, ეკრანზე 

გამოჩნდება ვერტიკალური და ჰორიზონტალური ხაზები მონიტორის დასაცავად. დააყენეთ კომპიუტერზე 

მხარდაჭერილი სიხშირე.

ჯოისტიკი
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მომსახურება და მოვლა
• მოარიდეთ მოწყობილობა მზის პირდაპირ სხივებს.
• მონიტორი დაამონტაჟეთ კარგად ვენტილირებად ადგილას.
• მონიტორზე მძიმე საგნები არ დადოთ.
• მონიტორი მშრალ და მტვრისგან თავისუფალ ადგილას დაამონტაჟეთ.
• ​​მოწყობილობა მაგნიტურ ველებთან ახლოს (მაგალითად, აუდიო სისტემები, ტელევიზორები და ა.შ.) არ
დაამონტაჟოთ.
• თუ უჩვეულო ხმებს ან სუნს შეამჩნევთ, დაუყოვნებლივ გამორთეთ მონიტორი დენის წყაროდან და დაუკავშირდით
ავტორიზებულ სერვის ცენტრს.
• არ მოხსნათ მონიტორის საფარი ან უკანა მხარე. ამან შეიძლება გამოიწვიოს ელექტროშოკი ან ხანძარი. შიგნით
არსებული ნაწილები მომხმარებლის მიერ არ არის შეკეთებადი. მომსახურება მიმართეთ კვალიფიციურ სერვის
პერსონალს ავტორიზებულ სერვის ცენტრში.
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ტექნიკური მახასიათებლები

• მოდელი: AF24H3

• სავაჭრო ნიშანი: ARDOR GAMING

• ეკრანის დიაგონალი: 23,6’’

• სიკაშკაშე: 350 კდ/მ²

• ფერების მაქსიმალური რაოდენობა: 16,7 მლნ

• მატრიცის დამზადების ტექნოლოგია: VA

• მოხრის რადიუსი: 1500R

• მატრიცის განათების ტიპი: LED

• გვერდების შეფარდება: 16:9

• კონტრასტულობა: 3000:1

• მაქსიმალური მხარდაჭერილი გაფართოება: 1920 × 1080

• განათება: RGB

• ეკრანის განახლების მაქსიმალური სიხშირე: 240 ჰც

• კონექტორები: AUDIO OUT, DP, HDMI × 2, USB Type-A (სერვისული მომსახურებისთვის)

• რეაგირების დრო (MPRT): 1 მწ

• რეაგირების დრო (GtG): 7 მწ

• ხედვის კუთხე: ჰორიზონტალური — 178°, ვერტიკალური — 178°

• წმინდა წონა: 3,9 კგ

• კვების პარამეტრები: 12 В ⎓ 3 A

• ენერგომოხმარება ლოდინის რეჟიმში: ≤ 0,5 Вт

• ენერგომოხმარება სამუშაო რეჟიმში: ≤ 36 Вт

• დენის სადენის მიერთების ტიპი: X

• ელექტროშოკისგან დაცვის კლასი: III

• დაცვის ხარისხი: IP20

• ზომები (სიგანე × სიღრმე × სიმაღლე): 53,7 × 27,3 × 49,2 სმ

• გამოყენების სფერო: საყოფაცხოვრებო

კვების ადაპტერის პარამეტრები

• შესასვლელი: 100–240 В, 50–60 ჰც

• გამოსასვლელი: 12 В ⎓ 3 А

კომპლექტაცია

• მონიტორი

• სადგამი

• სამაგრი (კრონშტეინი)

• HDMI კაბელი

• DP კაბელი

• კვების ადაპტერი

• ხრახნიანი

• ხრახნები

• კაბელის ფიქსატორი

• ხელსახოცი ეკრანის გასაწმენდად

• მომხმარებლის სახელმძღვანელო
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მონტაჟის, შენახვის, ტრანსპორტირების, რეალიზაციის და უტილიზაციის წესები 
და პირობები 
• მოწყობილობის მონტაჟის წესები და პირობები აღწერილია სახელმძღვანელოს "აწყობა და განთავსება" 
განყოფილებაში. 

• მოწყობილობა უნდა ინახებოდეს შეფუთვაში, მწარმოებლისა და მომხმარებლის პირობებში - 
ტემპერატურაზე 5°C-დან 40°C-მდე, ფარდობითი ტენიანობა არაუმეტეს 80%-ისა, შენობა უნდა იყოს 
თავისუფალი კოროზიის გამომწვევი აგრესიული ნივთიერებებისგან (მჟავა ან ტუტე ორთქლი). 

• მოწყობილობის ტრანსპორტირება უნდა განხორციელდეს მშრალ გარემოში. 

• მოწყობილობას სჭირდება ფრთხილად მოპყრობა: დაიცავით მტვრის, ჭუჭყის, დარტყმის, ტენიანობის, 
ხანძრის და სხვა ზიანისგან. 

• მოწყობილობის რეალიზაცია უნდა განხორციელდეს ადგილობრივი კანონმდებლობის შესაბამისად. 

• მოწყობილობის სიცოცხლის ვადის ამოწურვის შემდეგ, ის არ უნდა გადააგდოთ ჩვეულებრივ 
საყოფაცხოვრებო ნარჩენებთან ერთად. მოწყობილობა უნდა გადაეცეს ელექტრო და ელექტრონული 
მოწყობილობების შეგროვების შესაბამის პუნქტს გადამუშავებისა და განადგურების მიზნით, ადგილობრივი 
კანონმდებლობის შესაბამისად.მოწყობილობის სწორად გადამუშავებით, თქვენ ეხმარებით ბუნებრივი 
რესურსების შენარჩუნებაში და ხელს უშლით გარემოსა და ადამიანის ჯანმრთელობაზე შესაძლო ზიანს, 
რომელიც შეიძლება წარმოიშვას არასათანადო მოპყრობის შედეგად. დამატებითი ინფორმაცია აღნიშნული 
პროდუქტის მიღებისა და გადამუშავების პუნქტების შესახებ შეგიძლიათ მიიღოთ ადგილობრივ 
მუნიციპალიტეტში ან ნარჩენების შეგროვების/გადამუშავების საწარმოში.
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დამატებითი ინფორმაცია 
Manufacturer: HONG KONG OVERVIEW INDUSTRY CO  , LIMITED   ROOM 20 UNIT B3, 07/FL TUEN MUN 
INDUSTRIAL CENTRE, NO   2 SAN PING CIRCUIT, TUEN MUN, HONG KONG  

 მწარმოებელი: HONG KONG OUTWEIGHT INDUSTRY CO., LIMITED ოთახი 20, ბლოკი B3, მე-7 სართული, 
ტუენ მუნის ინდუსტრიული ცენტრი, სან პინგის გზა №2, ტუენ მუნი, ჰონგ კონგი

 წარმოების ქვეყანა: ჩინეთი.
 იმპორტიორი საქართველოში: შპს არგო ელექტრონიქს ს/კ 405791674 საქართველო, ქ. თბილისი, ვაკის 
რაიონი, ილია ჭავჭავაძის გამზირი, N 47, სადარბაზო 1, 1-2 სართულიinfo@dns-shop.ge 

სპეციფიკაციები, ინფორმაცია პროდუქტის შესახებ და ფუნქციონალი შეიძლება შეიცვალოს წინასწარი 
შეტყობინების გარეშე ჩვენი პროდუქციის ხარისხის გაუმჯობესების მიზნით. შეესაბამება ТР ТС (ЕАЭС) 
მოთხოვნებს   

წარმოების თარიღი:  v�1





საგარანტიო ტალონი

SN/IMEI:

გარანტიის დაწყების თარიღი:

მწარმოებელი იძლევა გარანტიას მოწყობილობის შეუფერხებელ მუშაობაზე მთელი გარანტიის

პერიოდის განმავლობაში, ასევე მასალებისა და დამზადების დეფექტების არარსებობაზე.
გარანტიის პერიოდი იწყება შეძენის დღიდან და ვრცელდება მხოლოდ ახალ პროდუქტებზე.
გარანტიის მომსახურება მოიცავს იმ კომპონენტების უფასო შეკეთებას ან შეცვლას, რომლებიც

გარანტიის პერიოდში მომხმარებლის ბრალის გარეშე გაფუჭდა, იმ პირობით, რომ პროდუქტი

გამოიყენება მომხმარებლის ინსტრუქციის შესაბამისად. კომპონენტების შეკეთება ან შეცვლა

ხორციელდება ავტორიზებულ სერვის ცენტრებში.

გარანტიის პერიოდი: 36 თვე.
მომსახურების ვადა: 48 თვე.

გარანტიის ვალდებულებები და უფასო სერვისი არ ვრცელდება პროდუქტის კომპლექტში

შემავალ შემდეგ აქსესუარებზე, თუ მათი ჩანაცვლება არ გულისხმობს პროდუქტის დაშლას:

•დისტანციური მართვის კვების ელემენტები (აკუმულატორები).
•შემაერთებელი კაბელები, ანტენები და მათი ადაპტერები, ყურსასმენები, მიკროფონები,
HANDS-FREE მოწყობილობები; სხვადასხვა ტიპის შენახვის საშუალებები, პროგრამული

უზრუნველყოფა და დრაივერები, რომლებიც მოყვება კომპლექტს (მათ შორის, მაგრამ არა

მხოლოდ, პროდუქტის მყარ დისკზე წინასწარ დაინსტალირებული პროგრამული

უზრუნველყოფა), გარე შეყვანის/გამოყვანის მოწყობილობები და მანიპულატორები.

•ქეისები, ჩანთები, ქამრები, სატარებელი კაბელები, სამონტაჟო აქსესუარები, ხელსაწყოები,
პროდუქტთან ერთად მოწოდებული დოკუმენტაცია.

•სახარჯი მასალები და ნაწილები, რომლებიც ექვემდებარება ბუნებრივ ცვეთას.



მწარმოებელი არ იღებს საგარანტიო ვალდებულებებს შემდეგ 
შემთხვევებში:
• გარანტიის ვადა ამოიწურა.
• თუ პროდუქტი, რომელიც განკუთვნილია პირადი (საყოფაცხოვრებო, ოჯახური)
გამოყენებისთვის, გამოიყენებოდა საქმიანი მიზნებისთვის ან სხვა მიზნებისთვის,
რომლებიც განსხვავდება მისი დანიშნულებისამებრ გამოყენებისგან.
• მწარმოებელი არ არის პასუხისმგებელი რაიმე მატერიალურ, მორალურ ან სხვა
ზიანზე,
რომელიც მიადგა პროდუქტის მფლობელს და/ან მესამე პირებს მომხმარებლის
სახელმძღვანელოს შეუსრულებლობის, ინსტალაციისა და მოვლა-პატრონობის
რეკომენდაციების, შეერთების წესების (მოკლე ჩართვის, მათ შორის არასწორი ძაბვის
ზემოქმედების შედეგად, როგორც თავად პროდუქტზე, ასევე მასთან დაკავშირებულ
კომპონენტებზე) შეუსრულებლობის ან პროდუქტის შენახვის ან ტრანსპორტირების
შეუძლებლობის გამო.
• პროდუქტის ექსპლუატაციის დროს მიღებული მექანიკური დაზიანების ყველა
შემთხვევა: ნაკაწრები, ბზარები, დეფორმაციები, დარტყმის კვალი, ჩაღრმავებები, და
ა.შ.
• არსებობს მესამე მხარის მიერ მოდიფიკაციის ან არაავტორიზებული შეკეთების
ნიშნები იმ პირების მიერ, რომლებსაც არ აქვთ უფლებამოსილება შეასრულონ ასეთი
სამუშაოები. თუ დეფექტი გამოწვეულია პროდუქტის დიზაინის ან წსქემის ცვლილებით,
მწარმოებლის მიერ დაუზუსტებელი გარე მოწყობილობების შეერთებით ან ისეთი
მოწყობილობის გამოყენებით, რომელსაც არ აქვს შესაბამისობის სერტიფიკატი
კანონმდებლობის შესაბამისად.
• თუ პროდუქტის დეფექტი გამოწვეულია დაუძლეველი ძალის (სტიქიური უბედურებები,
ხანძარი, წყალდიდობა, მიწისძვრა, საყოფაცხოვრებო ფაქტორები და მწარმოებლის
კონტროლის მიღმა არსებული სხვა სიტუაციები) ან მესამე მხარის ქმედებებით,
რომელთა წინასწარ განჭვრეტა მწარმოებელს არ შეეძლო. დეფექტი გამოწვეულია
პროდუქტში უცხო საგნების, უცხო სხეულების, ნივთიერებების, სითხეების, მწერების ან
ცხოველების მოხვედრით, აგრესიულ გარემო ზემოქმედებით, მაღალი ტენიანობით ან
მაღალი ტემპერატურით, რამაც გამოიწვია პროდუქტის სრული ან ნაწილობრივი
გაუმართაობა.
• პროდუქტის იდენტიფიკაცია (სერიული ნომერი) არ არის ან არასწორია. თუ დაზიანება
(დეფექტები) გამოწვეულია მავნე პროგრამით; პაროლების (კოდების) დაყენება, შეცვლა
ან წაშლა, რაც იწვევს პროდუქტის პროგრამულ რესურსებზე წვდომის დაკარგვას, მათი
გადატვირთვის/აღდგენის შესაძლებლობის გარეშე, პროგრამული უზრუნველყოფის
მიმწოდებლის მიერ ამ სერვისის მიწოდების შეუძლებლობის გამო.
• თუ ოპერაციული დეფექტები გამოწვეულია ელექტროენერგიის, საკაბელო ან
სატელეკომუნიკაციო ქსელების სტანდარტების ან ტექნიკური რეგულაციების
შეუსრულებლობით, ან რადიოსიგნალის სიძლიერით, მათ შორის რელიეფის
მახასიათებლებით და სხვა მსგავსი გარე ფაქტორებით, ან პროდუქტის საზღვარზე ან
ქსელის დაფარვის ზონის გარეთ გამოყენებით.
• თუ დაზიანება გამოწვეულია არასტანდარტული (არაორიგინალი) და/ან დაბალი
ხარისხის (დაზიანებული) სახარჯი მასალების, აქსესუარების, სათადარიგო ნაწილების,
ელემენტების ან სხვადასხვა ტიპის შენახვის საშუალებების (მათ შორის CD, DVD,
მეხსიერების ბარათების, SIM ბარათების და კარტრიჯების) გამოყენებით.
• თუ დეფექტები გამოწვეულია შეუთავსებელი კონტენტის (ზარის მელოდიები, გრაფიკა,
ვიდეო და სხვა ფაილები, Java აპლიკაციები და მსგავსი პროგრამები).
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პრობლემები  და  მათი  გადაწყვეტა

სიგნალის  გადაცემის  კაბელი

არჩეულია  არასწორი  წყარო

დრაივერების  განახლება  ან  ხელახლა

ინსტალაცია

სიგნალის  წყაროს  შეცვლა

შესაძლოა  პორტი  დაზიანდეს.
მონიტორი  არ  ცნობს  პორტში

შეერთებული  მოწყობილობას.

სიგნალი ეკრანის  მენიუს  გამოყენებით

სწორად  ჩადეთ  კაბელი.  საჭიროების

შემთხვევაში,  შეცვალეთ  იგი.

დარწმუნდით,  რომ  მოწყობილობა

შესაძლო  გამოსავალი

კვების  წყარო  ბოლომდე  არ  არის  შეერთებული

მხარს  უჭერს  მონიტორის  კონექტორებს

(HDMI,  VGA,  DP)  არ  არის  დაკავშირებული

არასწორი

დარწმუნდით,  რომ  შესაბამისი  კაბელები  მჭიდროდ

არის  დაკავშირებული.

ჩარევის  წყაროდან  საკმარის

მანძილზე  ან  სცადეთ

ვიდეო  ბარათი  გაუმართავია

არასწორი  ფერის  პარამეტრები

ზოლები  გამოსახულებაზე,

დამახინჯებული  გამოსახულება

ფერების  კორექტირება  OSD-ის

გამოყენებით  ან  ნაგულისხმევ  პარამეტრებზე

დაყენება

დააჭირეთ  ჩართვის  ღილაკს

სურათის  სიხშირის  რეგულირება

ეკრანის  ციმციმი

ან  შეცვალეთ  იგი

გამორთულია

დარწმუნდით,  რომ  შესაბამისი  კაბელი  მჭიდროდ

არის  შეერთებული.

სურათის  სიხშირის  რეგულირება

ბუნდოვანი  სურათი

გამოიყენეთ  "ავტომატური"  ფუნქცია  OSD

მენიუში.

ეკრანის  განახლების  არასწორი  სიხშირე

ეკრანზე  გამოსახულება  არ  არის

ან  არასწორად  არის  დაკავშირებული

სცადეთ  მისი  სხვა  სოკეტში  ჩასმა.  თუ

პრობლემა  კვლავ  გაგრძელდა,  დაუკავშირდით

ავტორიზებულ  სერვის  ცენტრს.

მონიტორის  ან  ვიდეო  კაბელის

კონექტორი  დაზიანებულია /  კაბელი

ბოლომდე  არ  არის  ჩასმული

არასწორი  გარჩევადობაა  არჩეული

პრობლემა

დარწმუნდით,  რომ  შესაბამისი  კაბელები  მჭიდროდ

არის  შეერთებული  და  შეამოწმეთ

კვების  წყარო  სოკეტში.

ან  არა  სრულად

დარწმუნდით,  რომ  კაბელები  ადგილზეა

სიგნალის  გადაცემის  კაბელი

არასტაბილური  კვების  წყარო  ან  სიგნალის  ჩარევა

ვიდეო  ბარათის  ფუნქციონალურობის  შემოწმება

პრობლემა  დრაივერებთან

მონიტორის  ჩართვის  ღილაკი

დააყენეთ  შესაბამისი  გამოსახულების  გარჩევადობა

მონიტორს  არ  შეუძლია  სიგნალის

სწორად  ამოცნობა.

ფერის  დამახინჯება

ან  დაზიანებული

დაზიანებული  ან  დაკავშირებული

კაბელი  ცუდი  ხარისხისაა

მოწყობილობა  არ  არის  თავსებადი

მონიტორთან.

დენი  ან  კაბელი  არ  არის  შეერთებული

ეკრანზე  გამოსახულება  სწორად

არ  არის  ნაჩვენები.

მიზეზი

კაბელის  შეცვლა

შეაერთეთ  სხვა  სოკეტში

ეკრანის  განახლების  არასწორი  სიხშირე




