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მონიტორი
ARDOR GAMING PORTAL 23,8”
მომხმარებლის სახელმძღვანელო

პატივცემულო მომხმარებელო!

მადლობას გიხდით ნდობისთვის!

ჩვენი გუნდი სრულად იზიარებს თქვენს გატაცებას კომპიუტერული თამაშების მიმართ, სწორედ ამიტომ 
ვცდილობთ მაქსიმალურად, რომ ჩვენი გეიმერული აქსესუარებით თქვენი სათამაშო გამოცდილება დაუვიწყარი 
გახდეს. გისურვებთ ახალ გამარჯვებებს და ყველაზე ნათელ შთაბეჭდილებებს!   

მოწყობილობის დანიშნულება

მონიტორი განკუთვნილია პერსონალური კომპიუტერიდან მიღებული ინფორმაციის ვიზუალური 
გამოსახვისთვის.

უსაფრთხოების ზომები

• გამოიყენეთ მხოლოდ შესაბამისი ტიპის ელექტრო როზეტები.

• მონიტორის ჩართვამდე დარწმუნდით, რომ ელექტრო ქსელის ძაბვა შეესაბამება მოწყობილობის
პარამეტრებს.

• მოწყობილობა განათავსეთ მხოლოდ სწორ და სტაბილურ ზედაპირზე.

• მოერიდეთ მონიტორის გამოყენებას ძლიერი მაგნიტური ველის მქონე მოწყობილობებთან ახლოს.

• არ დადოთ მძიმე საგნები ვიდეოკაბელზე ან კვების კაბელზე.

• დაიცავით კაბელები დაზიანებისგან (დაჭერა, გაჭრა, გადაგრეხა).

• არ შეეხოთ კვების კაბელს სველი ხელებით.

• მონიტორის მდებარეობა უნდა იყოს ისეთი, რომ ეკრანზე არ წარმოიქმნას ძლიერი ანარეკლი.

• არ სცადოთ მოწყობილობის თვითნებურად დაშლა.

• ყველა სერვისი უნდა შესრულდეს ავტორიზებულ სერვის ცენტრში.

• არ დაბლოკოთ ვენტილაციის ხვრელები.

• დაიცავით მოწყობილობა ტენიანობისგან, მტვრისგან და ექსტრემალური ტემპერატურისგან.

• გაწმენდის წინ ყოველთვის გამორთეთ მოწყობილობა.

• ეკრანის გასაწმენდად გამოიყენეთ მხოლოდ რბილი მშრალი ქსოვილი.
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აწყობა და განთავსება

მონიტორის სადგამის აწყობა და დაყენება
• ჩასვით სადგამი სტენდის ქვედა ნაწილში და დააფიქსირეთ ხრახნით.

• ამოიღეთ მონიტორი შეფუთვიდან და დადეთ რბილ ზედაპირზე ეკრანით ქვემოთ.

• დააერთეთ სტენდი მონიტორის უკანა მხარეს არსებულ სამაგრზე.

• დარწმუნდით, რომ მყარად არის დაფიქსირებული.

მონიტორის დაშლა
• მოათავსეთ მონიტორი რბილ ზედაპირზე ეკრანით ქვემოთ.

• გადაადგილეთ ფიქსატორი და მოხსენით სტენდი მონიტორის უკანა პანელიდან.

• მოხსენით ხრახნი და მოხსენით სადგამი.
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მონიტორის განთავსება
არ განათავსოთ მონიტორი ცუდად ვენტილირებად ადგილებში. უზრუნველყავით ჰაერის უსაფრთხო 

ცირკულაცია (როგორც ქვემოთ მოცემულ სურათზეა ნაჩვენები).

ყურადღება! გამოსახულებები მოცემულია მხოლოდ ინფორმაციისთვის და შესაძლოა მცირედით 

განსხვავდებოდეს რეალური მოწყობილობისგან.

მონიტორის დაკავშირება
• დარწმუნდით, რომ ორივე მოწყობილობა (მონიტორი და კომპიუტერი) გამორთულია ელექტრო ქსელიდან.

• შეაერთეთ **HDMI/DP** კაბელი მონიტორის შესაბამის პორტში, ხოლო მისი მეორე ბოლო — კომპიუტერის 
ვიდეოკარტის პორტში.

• მონიტორის დამიწებულ ელექტრო ქსელთან დასაკავშირებლად შეაერთეთ კვების კაბელის შტეფსელი
როზეტში, ხოლო მეორე ბოლო — მონიტორის შესაბამის პორტში (**DC**).

• დააყენეთ ეკრანის რეზოლუცია და განახლების სიხშირე „ეკრანის რეზოლუციის“ (Screen Resolution) ჩანართში
(**Windows** ოპერაციული სისტემისთვის). რეკომენდებული რეზოლუცია: **1920 × 1080**.

მონიტორის განთავსება კედელზე მონიტორის განთავსება სადგამზე

კედელი კედელი

ჰაერის ცირკულაციის დაბრკოლება ჰაერის ცირკულაციის დაბრკოლება
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მოწყობილობის სქემა

1. ეკრანი

2. მუშაობის ინდიკატორი:

   ◦ თეთრად ანათებს — მოწყობილობა მიერთებულია კვების წყაროსთან

   ◦ ნარინჯისფრად ციმციმებს — მოწყობილობა ენერგიის დაზოგვის რეჟიმშია

3. სამაგრი (კრონშტეინი)

4. ჯოისტიკი / მართვის ღილაკი

5. პორტები (უკანა მხარე):

   ◦ კვების კაბელის პორტი

   ◦ HDMI1 პორტი

   ◦ HDMI2 პორტი

   ◦ DP პორტი

   ◦ ყურსასმენების პორტი

6. Kensington-ის უსაფრთხოების საკეტი

7. მონიტორის სადგამი

1

2

3

4

5 6
7

5
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მართვის პანელი

ჯოისტიკი ზემოთ

• მონიტორის გამორთვა.

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში — მენიუში ზემოთ გადასვლა.

ჯოისტიკი ქვემოთ

• გამოსახულების პარამეტრების მენიუს გახსნა.

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში — მენიუში ქვემოთ გადასვლა.

ჯოისტიკი მარცხნივ

• გაუქმება.

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში — წინა დონის მენიუზე გადასვლა.

ჯოისტიკი მარჯვნივ

• სიგნალის წყაროს არჩევა.

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში — წინა დონის მენიუზე გადასვლა.

ცენტრალური ღილაკი

• მოკლე დაჭერა — მონიტორის ჩართვა / ეკრანული მენიუს გახსნა.

• ეკრანული მენიუს რეჟიმში — დადასტურება / OK.

• ხანგრძლივი დაჭერა (3 წამი) — მონიტორის გამორთვა.

ყურადღება! თუ კომპიუტერის ვიდეოსიგნალი ეკრანის სიხშირის დიაპაზონს გადააჭარბებს, სინქრონიზაციის 
სიგნალები ავტომატურად გამოირთვება ეკრანის დასაცავად. იმისათვის, რომ ეკრანმა ნორმალურად იმუშაოს, 
დააყენეთ კომპიუტერის ვიდეოსიგნალის გამომავალი სიხშირე დასაშვებ დიაპაზონში.

ჯოისტიკები
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მომსახურება და მოვლა
• დაიცავით მოწყობილობა პირდაპირი მზის სხივების მოხვედრისგან.
• მონიტორი დააყენეთ კარგად ვენტილირებად სივრცეში.
• მონიტორის ზედა ნაწილზე არ დადოთ მძიმე საგნები.
• მონიტორი დააყენეთ მშრალ და უმტვრო ადგილას.
• არ დააყენოთ მოწყობილობა მაგნიტური ველის წყაროებთან ახლოს (აუდიოსისტემები, ტელევიზორები და 
სხვა).

**ყურადღება!**

• უცხო ხმების ან სუნის გაჩენის შემთხვევაში დაუყოვნებლივ გამორთეთ მონიტორი ელექტრო ქსელიდან და 
მიმართეთ ავტორიზებულ სერვისცენტრს.
• არ მოხსნათ მონიტორის კორპუსის საფარი ან უკანა პანელი. ეს შეიძლება გამოიწვიოს ელექტროშოკი ან 
ხანძარი. მოწყობილობის შიდა ნაწილები მომხმარებლის მიერ მომსახურებას არ ექვემდებარება. მომსახურება 
უნდა ჩატარდეს მხოლოდ ავტორიზებული სერვისცენტრის კვალიფიციური ტექნიკური პერსონალის მიერ.

შესაძლო პრობლემები და მათი გადაწყვეტა

მანიტორი არ ირთვება,
 არ მიეწოდება ელექტროენერგია

შეამოწმეთ ქსელის კავშირი. დარწმუნდით, რომ კვების კაბელი 
საიმედოდ არის შეერთებული

შეამოწმეთ, ხომ არ არის დაზიანებული კვების კაბელი.

საჭიროების შემთხვევაში, შეცვალეთ კვების კაბელი.

დენი მიეწოდება, მაგრამ გამოსახულება
 არ არის.

დარწმუნდით, რომ შესაბამისი კაბელები მჭიდროდ არის
 დაკავშირებული.

შეამოწმეთ ვიდეო ბარათის კავშირის სიმჭიდროვე

შეამოწმეთ, რომ მონიტორის მაერთებლები კაბელის 

კონექტორები არ არის დაზიანებული.

დაარეგულირეთ  სიკაშკაშე და კონტრასტი

ფერთა დამახინჯება, გამოსახულება
 შავ-თეთრია

დარწმუნდით, რომ მონიტორის კონექტორი და ვიდეო კაბელის 

კონექტორი არ არის დაზიანებული. საჭიროების შემთხვევაში, 

შეცვალეთ კაბელი.
დარწმუნდით, რომ ვიდეო ბარათი მყარად არის 

ჩასმული დედაპლატის სლოტში.

დაარეგულირეთ სიკაშკასე და კონტრასტი
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სპეციფიკაციები
• მოდელი: AF24H1

• ბრენდი: ARDOR GAMING

• ეკრანის დიაგონალი: 23.8”

• სიკაშკაშე: 350 cd/m²

• ფერების მაქსიმალური რაოდენობა: 16.7 მილიონი

• პანელის ტიპი: IPS

• პანელის განათების ტიპი: ELED

• ასპექტის თანაფარდობა: 16:9

• განათება: RGB

• კონტრასტი: 1000:1

• პიქსელის სიმაღლე: 0.2745 (H) × 0.2745 (V)

• მაქსიმალური გარჩევადობა: 1920 × 1080

• სიხშირე მაქსიმალური გარჩევადობის დროს: 180 Hz

• კონექტორები: AUDIO OUT; HDMI 2.0 × 2; DisplayPort 1.4

• პიქსელის რეაგირების დრო (MPRT): 1 ms

• ხედვის კუთხე: ჰორიზონტალური 178°, ვერტიკალური — 178°

• ლოდინის რეჟიმის ენერგომოხმარება: 0.5 W

• ოპერაციული ენერგომოხმარება: 36 W

• ჩაშენებული დინამიკი: კი

• დინამიკი სიმძლავრე: 2 x 2 W

• კვების კაბელის მიმაგრების ტიპი: X

• ელექტროშოკისგან დაცვის კლასი (ადაპტერი): II

• ელექტროშოკისგან დაცვის კლასი (მოწყობილობა): III

• მტვრისა და ტენიანობისგან დაცვის რეიტინგი: IP20

• წონა: 4.15 კგ

• ზომები (სიგანე × სიღრმე × სიმაღლე): 539.9 × 272.2 × 497 მმ

კვების ადაპტერის სპეციფიკაციები
• შეყვანა: 100–240 V ~ 50–60 Hz, 1.5 A

• გამომავალი: 12 V ⎓ 3 A

კომპლექტაცია
• მონიტორი

• სადგამი

• ხრახნიანი

• ასაწყობი ხრახნები

• HDMI კაბელი

• DP კაბელი

• კვების ადაპტერი

• ეკრანის საწმენდი ტილო

• მომხმარებლის სახელმძღვანელო
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მონტაჟის, შენახვის, ტრანსპორტირების ,რეალიზაციის და უტილიზაციის წესები და 
პირობები
• მოწყობილობის დაყენების წესები და პირობები აღწერილია ამ სახელმძღვანელოში „ინსტალაციის“

განყოფილებაში.

• მოწყობილობა უნდა შეინახოთ შეფუთვაში გათბობილ სივრცეში მწარმოებლისა და მომხმარებლის პირობებში, 

ჰაერის ტემპერატურა 5 °C–დან 40 °C-მდე და ჰაერის საშუალო ტენიანობა 80%-ზე მეტს არ უნდა

აღემატებოდეს. სივრცეში არ უნდა იყოს აგრესიული დანამატები (მჟავებისა და საყოველთაო ხსნარის 

ორთქლები), რომლებიც იწვევს კოროზიას.

• მოწყობილობის ტრანსპორტირება უნდა ხდებოდეს მშრალ გარემოში.

• მოწყობილობა საჭიროებს სიფრთხილეს; დაიცავით იგი მტვრის, ჭუჭყის, დარტყმის, ტენის, ცეცხლის და სხვა

ზემოქმედებისგან.

• მოწყობილობის რეალიზაცია უნდა განხორციელდეს ადგილობრივიკანონმდებლობის შესაბამისად.

• პროდუქტის ექსპლუატაციის ვადის ამოწურვის შემდეგ მისი გადაგდება საყოფაცხოვრებო ნარჩენებთან ერთად

დაუშვებელია. იგი უნდა ჩაბარდეს ელექტრო და ელექტრონული მოწყობილობების სპეციალურ მიმღებ

პუნქტში შემდგომი გადამუშავებისა და უტილიზაციისთვის, ფედერალური ან ადგილობრივი კანონმდებლობის 
შესაბამისად. სწორი უტილიზაციით თქვენ ეხმარებით ბუნებრივი რესურსების დაცვას და თავიდან აიცილებთ 
გარემოსა და ადამიანის ჯანმრთელობის შესაძლო ზიანს, რომელიც არასწორი მოპყრობის შემთხვევაში 
შეიძლება წარმოიშვას. დამატებითი ინფორმაცია მიმღებ პუნქტებსა და უტილიზაციაზე შეგიძლიათ მიიღოთ 
ადგილობრივ მუნიციპალიტეტში ან საყოფაცხოვრებო ნარჩენების გატანის სამსახურში.

• მოწყობილობის გაუმართაობის აღმოჩენის შემთხვევაში დაუყოვნებლივ მიმართეთ ავტორიზებულ

სერვისცენტრს ან მოახდინეთ მისი უტილიზაცია.
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დამატებითი ინფორმაცია

Manufacturer: HONG KONG OVERVIEW INDUSTRY CO�, LIMITED�
ROOM 20 UNIT B3, 07/FL TUEN MUN INDUSTRIAL CENTRE, NO� 2 SAN PING CIRCUIT, TUEN MUN, HONG KONG�

მწარმოებელი: HONG KONG OUTWEIGHT INDUSTRY CO., LIMITED

ოთახი 20, ბლოკი B3, მე-7 სართული, ტუენ მუნის ინდუსტრიული ცენტრი, სან პინგის გზა №2, ტუენ მუნი, ჰონგ 
კონგი

დამზადებულია ჩინეთში.

იმპორტიორი საქართველოში:

შპს არგო ელექტრონიქს ს/კ 405791674 საქართველო,

თბილისი, ვაკის რაიონი, ილია ჭავჭავაძის გამზირი, N 47,

სადარბაზო 1, 1-2 სართული info@dns-shop.ge

პროდუქტი შეესაბამება ТР ТС (ЕАЭС)-ის მოთხოვნებს.

სპეციფიკაციები, პროდუქტის შესახებ ინფორმაცია და მისი გარეგნული

იერსახე შეიძლება შეიცვალოს მომხმარებლის წინასწარი შეტყობინების

გარეშე, ჩვენი პროდუქციის ხარისხის გაუმჯობესების მიზნით.

თქვენი მოწყობილობის რეალური ინტერფეისი შეიძლება განსხვავდებოდეს ამ სახელმძღვანელოში 
ნაჩვენებისგან.

წარმოების თარიღი:  v�5



საგარანტიო ტალონი

SN/IMEI:

გარანტიის დაწყების თარიღი:

მწარმოებელი უზრუნველყოფს მოწყობილობის უწყვეტ მუშაობას მთელი 
საგარანტიო პერიოდის განმავლობაში, ასევე მასალებისა და აწყობის 
დეფექტების არქონას. საგარანტიო პერიოდი იწყება პროდუქტის შეძენის 
მომენტიდან და ვრცელდება მხოლოდ ახალ პროდუქტებზე.საგარანტიო 
მომსახურებაში შედის უფასო შეკეთება ან ელემენტების შეცვლა, რომლებიც 
მომხმარებლის ბრალის გარეშე გამოვიდა მწყობრიდან, იმ პირობით, რომ 
პროდუქტი გამოიყენებოდა მომხმარებლის სახელმძღვანელოს შესაბამისად. 
შეკეთება ან ელემენტების შეცვლა ხორციელდება უფლებამ 
სერვისცენტრებში.
გარანტიის ვადა:36 თვე
ექსპლუატაციის ვადა:48 თვე
საგარანტიო ვალდებულებები და უფასო სერვისული მომსახურება არ 
ვრცელდება შემიკროფონები, „hands-free“ მოწყობილობები; სხვადასხვა 
ტიპის ინფორმაციის
მატარებლები, პროგრამული უზრუნველყოფა და დრაივერები, რომლებიც 
შედის კომპლექტში (მათ შორის, მაგრამ არ შემოიფარგლება მყარი დისკის 
მეხსიერებაზე წინასწარ დაყენებული პროგრამული უზრუნველყოფა), გარე 
შემყვან-გამომყვანი მოწყობილობები და მანიპულატორები.• ქეისები, ჩანთები, ქამრები, სატარებელი თასმები, სამონტაჟო აქსესუარები, 
ინსტრუმენტები და პროდუქტის დოკუმენტაცია.• სახარჯი მასალები და ნაწილები, რომლებიც ექვემდებარება ბუნებრივ 
ცვეთას. ცვეთას.



მწარმოებელი არ აგებს პასუხს გარანტიის ვალდებულებებზე შემდეგ 
შემთხვევებში:

• თუ პროდუქტი, რომელიც განკუთვნილია პირადი (საყოფაცხოვრებო, ოჯახური) 
გამოყენებისთვის, გამოიყენებოდა საქმიანი მიზნებისთვის ან სხვა მიზნებისთვის, 
გარდა მისი დანიშნულებისა.
• მწარმოებელი არ აგებს პასუხს რაიმე მატერიალურ, მორალურ ან სხვა ზიანზე, 
რომელიც მიადგა პროდუქტის მფლობელს და/ან მესამე მხარეებს მომხმარებლის 
სახელმძღვანელოს შეუსრულებლობის, ინსტალაციისა და მოვლა-პატრონობის 
რეკომენდაციების, შეერთების წესების (მოკლე ჩართვა, მათ შორის არასწორი ხაზის 
ძაბვის ზემოქმედებით გამოწვეული მოკლე ჩართვა, როგორც თავად პროდუქტზე, 
ასევე მასთან დაკავშირებულ კომპონენტებზე) ან პროდუქტის შენახვისა და 
ტრანსპორტირების დროს.
• ნებისმიერი მექანიკური დაზიანება: ნაპრალები, ბზარები, დეფორმაციები, 
დარტყმის ნიშნები, ჩაღრმავებები, ნაოჭები და ა.შ., რომლებიც მიღებულია 
პროდუქტის გამოყენების დროს.
• არსებობს მესამე მხარის მიერ მოდიფიკაციის ან არაავტორიზებული შეკეთების 
ნიშნები იმ პირების მიერ, რომლებიც არ არიან უფლებამოსილნი ასეთი სამუშაოს 
შესასრულებლად. თუ დეფექტი გამოწვეულია პროდუქტის დიზაინის ან განლაგების 
ცვლილებით, მწარმოებლის მიერ არ მოწოდებული გარე მოწყობილობების 
შეერთებით ან ისეთი მოწყობილობის გამოყენებით, რომელსაც არ გააჩნია 
შესაბამისობის სერტიფიკატი ადგილობრივი კანონმდებლობის შესაბამისად. • თუ 
პროდუქტის დეფექტი გამოწვეულია დაუძლეველი ძალის (სტიქიური უბედურებები, 
ხანძარი, წყალდიდობა, მიწისძვრა, საყოფაცხოვრებო ფაქტორები და მწარმოებლის 
კონტროლის მიღმა არსებული სხვა სიტუაციები) ან მესამე მხარის ქმედებებით, 
რომელთა წინასწარ განჭვრეტა მწარმოებელს არ შეეძლო.
• დეფექტი გამოწვეულია პროდუქტში უცხო საგნების, უცხო სხეულების, 
ნივთიერებების, სითხეების, მწერების ან ცხოველების მოხვედრით, აგრესიულ 
გარემოში ზემოქმედებით, მაღალი ტენიანობით ან მაღალი ტემპერატურით, რამაც 
გამოიწვია პროდუქტის სრული ან ნაწილობრივი გაუმართაობა.
• პროდუქტის იდენტიფიკაცია (სერიული ნომერი) არ არის ან არასწორია. თუ 
დაზიანება (დეფექტები) გამოწვეულია მავნე პროგრამით; პაროლების (კოდების) 
დაყენება, შეცვლა ან წაშლა, რაც იწვევს პროდუქტის პროგრამულ რესურსებზე 
წვდომის დაკარგვას, მათი გადატვირთვის/აღდგენის შესაძლებლობის გარეშე, 
პროგრამული უზრუნველყოფის მიმწოდებლის მიერ ამ სერვისის მიწოდების 
არარსებობის გამო.
• თუ ოპერაციული დეფექტები გამოწვეულია ელექტროენერგიის, საკაბელო ან 
სატელეკომუნიკაციო ქსელების სტანდარტების ან ტექნიკური რეგულაციების 
შეუსრულებლობით, რადიოსიგნალის სიძლიერით, მათ შორის რელიეფის 
მახასიათებლებით და სხვა მსგავსი გარე ფაქტორებით, ან პროდუქტის საზღვარზე ან 
ქსელის დაფარვის ზონის გარეთ გამოყენებით.
• თუ დაზიანება გამოწვეულია არასტანდარტული (არაორიგინალი) და/ან დაბალი 
ხარისხის (დაზიანებული) სახარჯი მასალების, აქსესუარების, სათადარიგო 
ნაწილების, ელემენტების ან სხვადასხვა ტიპის შენახვის საშუალებების გამოყენების 
გამო.CD, DVD, მეხსიერების ბარათების, SIM ბარათების და კარტრიჯების) გამოყენებით.
• თუ დეფექტები გამოწვეულია შეუთავსებელი კონტენტის (ზარის მელოდიები,
გრაფიკა, ვიდეო და სხვა ფაილები, Java აპლიკაციები და მსგავსი პროგრამები) მიღებით, 
ინსტალაციით და გამოყენებით.
• ამ პროდუქტთან ერთად მომუშავე სხვა აღჭურვილობის
დაზიანებისას.

• 
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